W.G.G. a.s. IC0: 29120764 HERNIi PLAN ZIVE HRY
Janacékovo nabfezi 1153/13, 150 00 Praha

HERNI PLAN
OBECNA CAST
1. Provozovatel:

W.G.G. a.s., Janac¢kovo nabfezi 1153/13, 150 00 Praha 5 — Smichov,
1C0: 291 20 764

2. Druh hazardni hry
Ziva hra

3. Zpusob provozovani
Land-based

4. Zakonné predpisy

e Zakon €. 186/2016 Sb., o hazardnich hrach, ve znéni pozdéjSich predpisu (dale
jen ,ZHH®);

e Vyhlaska €. 466/2023 Sb., o podminkach provozovani hazardnich her;

e Zakon €. 253/2008 Sb., o nékterych opatfenich proti legalizaci vynosu z trestné
¢innosti a financovani terorismu, ve znéni pozdéjsich predpisu;

e a dalSi souvisejici pravni predpisy.
5. Prohlaseni

Herni plan je pfilohou zakladniho povoleni vydavaneho dle ZHH a jeho znéni bylo
schvaleno Ministerstvem financi CR.

Ustanoveni pravnich pFedpisi maji prednost pred ustanovenim herniho planu.
Ustanoveni tohoto herniho planu maji pfednost pfed obchodnimi podminkami
provozovatele a jinymi obdobnymi dokumenty (napf. smlouva uzaviena mezi sazejicim
a provozovatelem).

6. Obecna pravidla ucasti na hazardni hire

Obecna pravidla provozovani hazardnich her jsou upravena v ZHH. ZHH upravuje
zejména pravidla identifikace, informacni povinnost provozovatele, zakladni pravidla
pro vyplaceni vyhry sazejicimu a dalsi.

Pro uCely omezeni miry rizikového hrani provozovatel uc€astnikiim hazardni hry
poskytuje nastroje pro zodpovédné hrani, jejichZ popis je upraven v ZHH — jedna se
zejména o Rejstfik fyzickych osob vylou€enych z u€asti na hazardnich hrach, moznost
nastaveni sebeomezujicich opatfeni a moznost vyuZiti prostfedku pro zamezeni ucasti
na hazardni hre.

Konkrétni pravidla jednotlivych hazardnich her jsou uvedena ve zvlastni ¢asti tohoto
herniho planu.
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7. Zpusob provedeni slosovani/zjisténi okolnosti, jez ur¢uje vyhru

Zpusob zjisténi okolnosti, jez ur€uje vyhru, je upraven ve zvlastni ¢asti herniho planu
ve vztahu ke kazdé jednotlivé zivé hfe. Hra je provozovana na hracich stolech zivé hry
a je pfimo obsluhovana krupiérem. V zivé hie, kde sazejici hraji proti krupiérovi, je
vyhra ur€ena konkrétnim pevné danym vyplatnim pomérem pro kazdy typ sazky,
kterym bude v pfipadé dosazeni vyherni kombinace nasobena vySe sazky sazejiciho.
V pfipadé zZivé hry, kde sazejici hraji jeden proti druhému, je vyhra urCena porovnanim
karetnich kombinaci jednotlivych hracu, nebo souborem téchto kombinaci.

8. Vyse vyhry nebo zpusob jejiho urceni

VysSe vyhry je upravena ve zvlastni ¢asti herniho planu ve vztahu ke kazdé jednotlivé
Zivé hre.

9. Zpusob a lhity pro vyplatu vyhry

V pfipadé zivé hry land-based s vyjimkou karetniho turnaje je provozovatel povinen
vyplatit vyhru u hraciho stolu zivé hry v hodnotovych nebo hracich Zetonech
bezodkladné po vyhodnoceni hry hazardni hry.

Hraci Zetony je krupiér povinen vyménit za hodnotoveé Zetony u hraciho stolu zivé hry,
kdykoliv o to u€astnik hazardni hry pozada.

Provozovatel je povinen vyménit hodnotové Zetony predloZené v pokladné kasina za
penézni prostfedky. Pokud s tim ucastnik hazardni hry souhlasi, mize provozovatel
vyplatit tyto penézni prostfedky bezhotovostnim  pfevodem. V pfipadé
bezhotovostniho pfevodu vyda provozovatel potvrzeni o uplatnéni naroku na vyplatu
penéznich prostfedku proti hodnotovym Zetonim podle ZHH.

V pfipadé karetniho turnaje je provozovatel povinen vyplatit vyhru ihned po
vyhodnoceni karetniho turnaje na zakladé uplatnéni naroku na vyhru sazejicim.
Provozovatel vyplati vyhru bez zbyte€ného odkladu po uplatnéni naroku, a to na misté,
kde je narok uplatnén, nebo bezhotovostnim pfevodem, pokud s tim ucastnik hazardni
hry souhlasi nebo je-li tak provozovatel povinen ucinit podle zédkona upravujiciho
omezeni plateb v hotovosti. Pokud nelze z omluvitelného divodu vyplatit vyhru
bezodkladné, je provozovatel povinen vyplatit vyhru nejpozdéji do 60 dnu ode dne
uplatnéni naroku. V takovém pfipadé je provozovatel povinen vydat ucastnikovi
hazardni hry potvrzeni o uplatnéni naroku na vyhru podle ZHH.

10.Dalsi informace

Herni ménou je EUR a CZK.
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1. Pravidla hry Evropska ruleta

1.1. Zahajeni a pribéh hry

a) Cilem hry je umistit Sazky na hraci plochu tak, aby co nejpresnéji korespondovaly
s vysledkem jednotlivé hry.

b) Hraci rulety jsou krupiérem vyzvani, aby uskutecnili na stole své sazky. Sazky (Zetony) musi
byt podle pravidel umistény na hracim stole (table). Hra¢ umisti Zetony sam.

c) Krupiér hazi kulickou na otacejici se cylindr, a to proti sméru jeho otdceni. Po minimalné
sedmindsobném obéhnuti kulicky po obvodu, sjizdi kulicka k Ciselniku a posléze zapada do
jednoho ciselného policka.

d) Po zapadnuti kulicky do nékterého ciselného policka, je dané Cislo Cislem vyhernim a nahlas
krupiérem vyhlaseno. VSechny sdzky, souvisejici s timto cislem, vyhraly. Prohrané sazky jsou
stazeny a vyhravajici sazky jsou vyplaceny.

e) Zahajeni kazdé hry provadi krupiér vyzvou “ Umistéte své sazky, prosim.”“ Po odpovidajicim
intervalu vhodi krupiér kulicku do tociciho se kola.

f) V dostatecném casovém predstihu pred padem kulicky do Ciselného poli¢ka ukondi krupiér
pfijimani sazek ohlasenim ,Zadné sazky, prosim.” Po tomto oznameni nemohou hraci dale
sazet, ani sazky rusit nebo je pfemistovat ¢i ménit.

g) Krupiér informuje hrace na jeho pozadani o pravidlech hry. Za Zadnych okolnosti vSak nesmi
pracovnik kasina radit, jak sdzet a hrat.

h) Pfi hie je dozor provadén Vedeni kasina.

i) Problematika hodnotovych a hracich Zeton( viz 1.4.

1.2. Vyherni moZnosti
U vsech vyhernich moznosti jsou celkové vyhry. (Hrac vyhrava vyhru dle vyherniho poméru + hodnotu
ve vysi své plvodni sazky)

Full number — 1 Cislo — 35nasobek sazky (pfi min. sdzce 0.5€ je vyhra 18€; pfi max. sdzce 500€ je vyhra
18.000€), (pfi min. sazce 20czk je vyhra 720czk; pfi max. sdzce 10.000czk je vyhra 360.000czk)
Napr.: 15

Split — 2 Cisla — 17nasobek sazky (pfi min. sazce 0.5€ je vyhra 9€; pfi max. sdzce 1.000€ je vyhra
18.000€), (pfi min. sazce 20czk je vyhra 360czk; pfi max. sdzce 20.000czk je vyhra 360.000czk)
Napr.: 8-9 nebo 23-24

Three line — 3 Cisla — 11nasobek sazky (pfi min. sazce 0.5€ je vyhra 6€; pfi max. sazce 1.500€ je vyhra
18.000.0€), (pfi min. sdzce 20czk je vyhra 240czk; pfi max. sazce 30.000czk je vyhra 360.000czk)
Napr.: 16-17-18 nebo 0-1-2 a 0-2-3

Corner — 4 Cisla — 8nasobek sazky (pfi min. sdzce 0.5€ je vyhra 4.5€; pfi max. sazce 2000€ je vyhra
18.000€), (pfi min. sazce 20czk je vyhra 180czk; pfi max. sdzce 40.000czk je vyhra 360.000czk)
Napr.: 10-11-13-14 nebo i 0-1-2-3

Six line — 6 Cisel — 5nasobek sazky (pfi min. sazce 0.5€ je vyhra 3€; pfi max. sazce 3000€ je vyhra
18.000€), (pfi min. sazce 20czk je vyhra 120czk; pfi max. sdzce 60.000czk je vyhra 360.000czk)
Napr.: 16,17,18,19,20,21

Jednoduché sazky — jednonasobek sazky:

Red — Cervena = vsechna cCervend cisla
Black —cerna = vsechna cernd Cisla
Odd —licha = vsechna lichd ¢&isla

3
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Even —suda
Small - nizka
High —vysoka

40czk; pfi max. sazce 180.000czk je vyhra 360.000czk)

Tucty a sloupce — 2ndsobek sazky:

12 P — premier — prvni tucet
12 M — miliem - stfednitucet
12D — dernier — posledni tucet

= vsechna sudd Cisla
=¢Cisla od 1do 18

= ¢isla od 19 do 36
(pfi min. sazce 2€ je vyhra 4€; pfi max. sazce 9.000€ je vyhra 18.000€), (pfi min. sazce 20czk je vyhra

=Cislaod 1do 12
=Cislaod 13 do 24
= Cisla od 25 do 36

(pFi min. sdzce 2€ je vyhra 6€; pti max. sdzce 6.000€ je vyhra 18.000€), (pfi min. sazce 20czk je vyhra

60czk; pfi max. sazce 120.000czk je vyhra 360.000czk)

1. kolona — sloupec = fada vertikdlné sousedicich cCisel

1,4,7,10,13,16,19,22,25,28,31,34

2. kolona — sloupec =tada vertikdlné sousedicich cisel

2,5,8,11,14,17,20,23,26,29,32,35

3. kolona — sloupec =fada vertikdIné souvisejicich cisel

3,6,9,12,15,18,21,24,27,30,33,36

Pti sdzkach existuje jeSté moZnost hrat série, tj. Cisla sousedici na cylindru:

Velka serie = Cisla od 22 do 25 sazi se devét Zeton( na tyto pozice:

0-2-3, 4-7, 12-15, 18-21, 19-22, 25-26-28-29, 32-35.

Mala serie = Cisla od 27 do 33 sazi se $est Zeton( na tyto pozice:

5-8,10-11, 13-16, 23-24, 27-30, 33-36.

Orphelines = ¢isla od 17 do 6 a od 9 do 1 sazi se pét Zetond na tyto pozice:

1, 6-9,14-17,17-20, 31-34.

Neighbours = sousedici ¢isla na ruletovém kole/napf. ¢islo 1-sousedi s 14,16,20,33/

0 =zero

Padne-li 0, tak vyhravaji pouze sazky vsazené na,,0“, vsechny sazky na vnéjsich Sancich (tucty, kolony,

nizka, vysokad, ¢ervena, cernd, suda, licha) prohravaji.

1.3. Minimalni a maximalni sazky

Evropska ruleta Minimum
Number 0,5€
Split 0,5€
Three line 0,5€
Corner 0,5€
Six line 0,5€
Tucty a kolony 2€
Jednoduché Sance 2€

Maximum

500 €
1000 €
1500 €
2000 €
3000€
6 000 €
9000 €
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Evropska ruleta Minimum Maximum
Number 20 czk 10 000 czk
Split 20 czk 20000 czk
Three line 20 czk 30 000 czk
Corner 20 czk 40 000 czk
Six line 20 czk 60 000 czk
Tucty a kolony 100 czk 120 000 czk
Jednoduché Sance 100 czk 180 000 czk

1.4. Kazdy hrac si mize hodnotové Zetony vyménit u hracich stol( za barevné hraci Zetony se symboly,
nazyvané wheel checks. Hra¢ dostane na pozadani hraci Zetony (wheel checks) v jedné barvé, se
kterou nebude u téhoz stolu hrat nikdo jiny. Barevné hraci Zzetony se symboly Ize pouzit pouze pro
sazky u hraciho stolu, u néjz je hrac¢ obdrzel. Hodnota 1 barevného hraciho Zetonu je stanovena
vzdy na zdkladé dohody mezi hra¢em a krupiérem a zviditelnéna po celou dobu hry. Do konce
provozni doby jsou barevné hraci Zetony se symboly ménény za hodnotové v tomto dohodnutém
poméru. Pfi pfipadné zpétné vyméné wheel checks na hodnotové Zetony v dalSich dnech je uznana
pouze minimalni hodnota na daném hracim stole.

1.5. Ruletovy hraci stlll se sklada z: Cylindr (ruletové kolo) se sklada z nehybného kotle a otacivého
disku s poli¢ky s vyznacenymi Cisly 0 az 36. Disk se otaci kolem své stfedové osy. Na Sikmé sténé
disku jsou zardzky, cisla na disku nejdou za sebou, ale maji nasledujici mezindrodné pouzivané
poradi:

0,26,3,35,12,28,7,29,18,22,9,31,14,20,1,33,16,24,5,10,23,8,30,11,36,13,27,6,34,17,25,2,21,4,19,1
5, 32.

Dale pak nasleduje hraci platno s hernimi policky pro uskutecnéni sdzek. Ke strané hraciho stolu je
pfipevnén displej s kamerou, kterd prenasi na displej vyherni Cisla. A to tak aby vSichni hraci méli
prehled o &islu, které padlo sou¢asné anebo v minulych kolech.

1.6. Vyména krupiéra nebo Vedeni kasina probiha aZ po skonceni hry.
1.7. Sazky

1. Sazky Ize uskutecnovat na ruletovych stolech Hodnotovymi nebo Hracimi Zetony dle
pravidel pfisluiné Zivé hry.

2. HIlasené Sazky se prijimaji od Hraca. Je vsak na zodpovédnosti Hrace, aby si zajistil u
Krupiéra, Ze jeho hlasené Sazky budou pfrijaty a fadné umistény. Krupiér hlasené sazky
pfijima pouze do té doby, nezZ vyhlasi konec Sazek. O nepfijeti hlaSenych Sazek
rozhoduje na daném stole Inspektor a dale vedeni Kasina.

3. Kazdy Hrac je povinen osobné davat pozor na to, aby jeho Sazka byla na hracim stole
umisténa na odpovidajicim misté, kdyZ pozadda o umisténi sazky Krupiéra. Pokud umisti
sazku sam, je jeho povinnosti si umisténi sazky pohlidat. Sdzka plati vzdy tak, jak je
umisténa.

4. Provozovatel ur¢uje minimalni a maximalni Sazky na jednotlivych hracich stolech.
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2. Pravidla hry Black Jack

2.1. Karetni hra se uskutec¢nuje prostfednictvim krupiéra. Pfi hie je dozor provadén Vedenim kasina.

2.2. Hraci stll pro hru je ovalny s misty pro 5-7 sedicich hrac(i a krupiéra. Hraci stl ma otvor pro
Zetonové vklady, pokladnu na hotové penize a pokladnu na tipy. Po pravé strané je schranka na
odkladani odehranych karet. Hraci stdl je potazen barevnym suknem, na kterém je 5-7 boxu.

2.3. Karty
Hra je provozovana se 6-8 balicky po 52 kartach. Eso je pocitdno u hrace za 1 nebo 11, zalezZi na
karetni kombinaci. Eso krupiéra zpravidla za 11. Krupiérovo eso se pocita za 1 pouze tehdy, kdyz by
celkovy soucet jeho karet prekrocil 21.
Hracovo eso se pocita za 1 pouze tehdy, kdyz by celkovy soucet jeho karet prekrocil 21.
Karty K, Q, ) maji hodnotu 10, dalsi karty pak maji svoji vyznacenou hodnotu 2 az 10.

2.4. Michani karet
Vsechny karty se musi pred zahdjenim hry radné promichat. Do promichanych karet se zarazuje i
tzv. fezaci karta, se kterou se provadi pred zahdjenim hry snimani promichaného baliku karet. Pokud
je béhem hry vytazena rezaci karta, rozehrana hra se dohraje a po ni nasleduje opétovné michani
karet. Vedeni kasina je opravnéno nafidit nové michani kdykoliv po ukonceni jedné dil¢i hry.
Vedeni kasina si vyhrazuje prdvo provadét michani karet za pomoci elektronického pfistroje.

2.5. Pocet hraci
U hraciho stolu je 5-7 hracich box(, u kterych mohou hraci sedét. Je mozné, aby se hry ziGc¢astnili i
stojici hrdci za hraci sedicimi. Ti sazi na vysledek (hru) sedicich hraca. Sazky sediciho hrace maiji
prednost pred Sazkami stojicich hrach. Celkovy soucet sazek vSak nesmi prekrocit stanovené
maximum pro jeden box. Hra¢lim je umoznéno hrat i na vice boxech soucasné, pokud jsou dalsi
boxy volné a dané sazky vyhlasuje obsluhujici krupiér nebo dohlizZejici inspektor, pokud tim nebrani
Ucasti ve hie i dalSim hrac¢tim. Sedici hrac rozhoduje o boxu. Rady dalSich hracl nejsou dovoleny.

2.6. Prlibéh hry

Cilem hry je pfibliZit se tazenim 2 nebo vice karet co nejblize souctu 21. Vyhra, ptipadné prohra
boxu se fidi podle dosaZzeného souctu karet krupiéra. Po vyzvé ke hie obsadi hraci boxy sazkami. Po
ukonceni sdzek rozda krupiér ke kazdému sazkou obsazenému boxu a sobé po jedné karté. Krupiér
zacina rozdavat zleva na 1. box ze svého pohledu. Poté prida k boxim hracd po jedné karté. Hrac
mUze po obdrzeni druhé karty zastavit nebo pozadat krupiéra o dalsi karty, aby se soucet jeho karet
co nejvice pfibliZil k souctu 21. Poté, co nechce Zadny z hracl dalsi karty, bere si — aZ jako posledni
— krupiér druhou kartu. Do souctu 16 pfitom musi brat dalsi karty, pti souctu 17 a vysSim je brat
nesmi. Black Jack je optimalnim vysledkem, je to 21 bod0 docilenych souétem pouze 2 karet: jedno
eso a jedna desitka nebo jedno eso a jedna z karet K, Q, J. Vyhra je vyplacena v poméru 3:2.

Pokud soucet hracovych karet presahne 21, prohrdva a vypadava hned ze hry. Pokud pfesdahne
soucet krupiérovych karet 21, vyhravaji vSichni hradi, ktefi zUstali ve hre. Jestlize ma hrac¢ shodny
pocet bodu s krupiérem, jde o tzv. ,stand off” (remiza) a hrac obdrzi hodnotu ve vysi své plvodni
sazky a naklada s ni dle vlastniho uvazeni.

2.7. Hlasky
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Krupiér musi vyzadovat, aby hrac vyjadroval srozumitelné nebo ukazoval rukou, jestli chce brat dalsi
kartu nebo si preje stat. Pokud si hrac preje dalsi kartu, poklepe rukou na hraci stll. Pokud si preje
stat, naznaci to krupiérovi odmitavym gestem rukou. Po rozhodnuti hrace oznami krupiér soucet
karet hrace, zopakuje rozhodnuti hrace a potom teprve muze prejit k dalSimu boxu.

2.8. Zdvojnasobeni sazky
Svoji pavodni sazku mlze hrac zdvojnasobit. V takovém pripadé dostava pouze jednu dalsi kartu.

2.9. Déleni (split)
Pary karet shodné bodové hodnoty Ize rozdélit na dvé samostatné hry. Vyse sazky pfi rozdéleni musi
byt shodna se sazkou plvodni. Rozdéleni v jednom boxu je mozné celkem tfikrat. Esa je mozné délit
jen jednou. K rozdélenym esim dostane hrac vidy pouze jednu dalsi kartu. Pfi rozdéleni hry je eso
v kombinaci s dalsi kartou hodnoty 10 pocitdno jen za 21, nikoliv jako Black Jack a je vyplacena
normalni vyhrav poméru 1:1. Pokud hrac splituje karty, vzdy musi dostat jeSté nejméné jednu kartu
na kazdou rozsplitovanou kartu.

2.10. Pojisténi

Jestlize ma krupiér jako svoji prvni kartu eso, ma hrac pravo pojistit se proti pfipadnému Black Jacku
krupiéra. V takovém ptipadé musi pfi vyzvé krupiéra k pojisténi umistit maximalné polovinu své
plGvodni sazky na vyznacenou pojistnou linii. Ziska-li krupiér Black Jack, vyplaci se pojisténi i pfi
prohrané zakladni sazce v poméru 2:1. Nedotahne-li krupiér Black Jack, pojisténi propada. Jedina
situace, kdy si hra¢ nemuze pojistit svou kombinaci, je, pokud si krupiér natdhne jako prvni kartu
Eso, a hra¢ ma Black Jack. V danou chvili mlZe pozadat o vyplaceni své sazky v poméru 1:1. Pokud
tuto moznost nevyuZije, a krupiér k esu dotahne desitku (10, J, Q, K), hrac¢ obdrzi hodnotu ve vysi
své plvodni sazky a naklada s ni dle vlastniho uvazeni.

2.11. Minimalni a maximalni sazky na box

a) minimum 2 EUR (vyhra 5€ /1x3€ 3:2 a hodnota sazky/)
b) maximum 5000 EUR (vyhra 12 500€ /1x7500€ 3:2 a hodnota sazky/)
¢) minimum 100 czk (vyhra 250czk /1x150czk 3:2 a hodnota sazky/)

d) maximum 10000 czk (vyhra 25000czk /1x15000czk 3:2 a hodnota sazky/)

2.12. Surrender
Hrac ma také moznost vzdat se hry. Nejpozdéji pred rozdanim treti karty na prvnim boxu, mulze
hrac zahlasit ,Surrender” a vten moment mu krupiér odebere polovinu sazky, i s kartami pro dany
box. Tato moZnost neplati, ma-li krupiér jako prvni kartu eso.
Vedeni kasina si vyhrazuje pravo tuto moznost (uplatnit ,,Surrender”) zakazat. Uplatni-li vedeni
kasina zakaz, bude kazdy hrac na hracim stole jasné a zfetelné informovan, a to vzidy pred zapocetim
hry.

2.13. V pfipadé, Ze néktery hrac neobdrzi uréeny pocet karet, je hra anulovana, hraci bude vracena
hodnota jeho plvodni Sazky a mUze s ni volné disponovat Vyména krupiéra nebo inspektora probiha
aZ po skonceni hry.

2.14 Sazky, kontrola a vyména hracich karet

1. Sazky Ize uskutecnovat na karetnich stolech Hodnotovymi Zetony dle
pravidel pfislugné Zivé hry.

2. Provozovatel v souladu s hernim planem urcuje minimalni a maximalni Sazky na
jednotlivych hracich stolech.
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3. Na hracim stole, na kterém je provozovana karetni hra, mlze Inspektor nebo vedeni
Kasina nechat po ukoncéeni hry hazardni hry zkontrolovat pocet karet, s kterymi se hraje,
anebo tyto karty vymeénit za nové, a to v pripadé, kdy karta nebo karty jsou znecistény ¢i
mechanicky nebo jinak poskozeny.

3. Pravidla hry Russian Poker

3.1. Karetni hra se uskuteciuje prostfednictvim krupiéra. Pfi hie je dozor provadén vedenim kasina

3.2. Hraci stul
Hraci stdl na Russian poker se sklada z ¢asti pro hrace, kterou tvofi maximalné ¢tyfi boxy a z ¢asti
pro krupiéra.
Sazkovy box pro hrace se skladd z péti sazkovych poli. Ty, které jsou od hrace nejvzdalenéjsi, se
nazyvaji ,,Bonus 0.5“ a ,Bonus 1“. Prostfedni ¢ast se nazyva ,Ante”, nejblizsi sdzkové pole k hraci
se nazyva ,Bet”. Posledni sazkové pole se nazyva ,Insurance”(pojisténi).

3.3. Karty
Poker se hraje s balikem obsahujicim 52 karet. Pfed zacatkem hry musi byt karty zkontrolovany a
rozloZzeny na hraci stll krupiérem. Kontrolu karet provadi také inspektor a manager ¢i pitboss. Karty
musi byt kontrolovany také po skonceni provozu herny. Po celou dobu hry musi hrac drzet karty
nad stolem v zorném poli krupiéra.

3.4. Michani karet
Krupiér micha karty zaviené “facedown”, pfipravi je ke hie a nabidne je jednomu z hraca k sejmuti.
Snima vzdy jeden z hracq, nikdy krupiér. Michani se provadi po kazdé hre.
Vedeni kasina si vyhrazuje pravo provadét michani karet za pomoci elektronického pfistroje.

3.5. Pfed vlastnim rozdanim hracich karet krupiérem se hrac rozhodne, na které pozici bude hrat a
umisti své hodnotové Zetony na hraci pole “Ante”.

3.6. Po vsazeni ,Ante” rozdd krupiér ke viem vsazenym boxim 5 karet. Zacina rozddavat zleva na 1. box
ze svého pohledu po 1 karté na kazdy sazkou obsazeny box. Sobé rozda také 5 karet, posledni
obrazkem nahoru.

3.7. Po zhlédnuti svych karet ma hrac tyto moznosti:
a) koupit si Sestou kartu
b) vymeénit 2-5 karet
c) vsadit ,,Bet” (2x ,,Ante”)
d) vzdat hru a prohrat ,,Ante”
Poplatek za dokoupeni Sesté karty ¢i za vyménu libovolného poctu karet je vidy ve vysi 1x“Ante”.

3.8. Po dokoupeni ¢i vymeéné karet ma hrac tyto moznosti:
a) vsadit ,,Bet”, tim pokracuje ve hre
b) vzdat hru a prohrat ,,Ante”
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3.9. Pred vsazenim hlavni sazky, tzv. ,Bet”, se hra¢ muiZe pojistit proti moznosti krupiérova
nekvalifikovani se. Toto je mozné pouze pokud mad hrac dva pary ¢i vyssi kombinaci. Minimalni sazka
pojisténi je ve vySi hracovy sazky ,Bet” a maximalni je polovina pfipadné hracovy vyhry na poli

Bet”
” .

3.10. Po zrealizovani sdzek na vSech boxech odkryje krupiér své karty. Boxy se vsazenym pojisténim se
vypldci, nasledovné:
a) jestlize se krupiér nekvalifikuje (tzn., Ze nema Zadnou kombinaci ani Ace — King), pak se
pojisténi vyplaci 1:1
b) jestlize se krupiér kvalifikuje, pak hrac prohrava své pojisténi

3.11. Jestlize se krupiér kvalifikuje, tak je jeho nejlepsi vyherni kombinace porovndvana s kombinaci
hraca, ktefri zastali ve hre.
a) krupiér ma vyssi kombinaci nez hrac¢ — hrac prohrava sazku ,Ante” i, Bet”
b) krupiérova kombinace je stejnd jako hracova kombinace — remiza —hrac¢ obdrzi hodnotu ve
vysi své plvodni sazky ,Ante” i, Bet” a naklada s ni dle vlastniho uvazeni.
c) hrac¢ ma lepsi vyherni kombinaci nez krupiér — hrac obdrzi hodnotu ve vysi své pavodni
Sazky ,Ante” a Sdzka ,Bet” se mu vyplaci dle daného vyplatniho poméru (viz. Tabulka vyplat
na poli ,Bet” a ,,Bonus 0.5“ a ,,Bonus 1“). Jestlize ma hrac vice vyhernich kombinaci najednou,
tak jsou mu postupné vyplaceny nejlepsi dvé (napf. s kartami 9,8,7,6,5,5 ma 2x straight
postupku).

3.12. Jestlize se krupiér nekvalifikuje, pak hra¢ vyhrava a , Ante” je mu vyplaceno v poméru 1:1 a pfi
sazce ,Bet” hrac obdrzi hodnotu ve vysi své pavodni sazky a naklada s ni dle vlastniho uvazeni. Hrac se
jesteé pred tim mUZe pokusit zménit danou situaci vyménou krupiérovy nejvyssi karty za jinou a umoznit
tim krupiérovi kvalifikovat se. Tato vyména je vyhodna, kdyz hrac drzi vysokou pokerovou kombinaci,
protoZze miZe znamenat pfipadné vyznamné zvyseni vyhry, ale soucasné ztraci moznost vyplaty
LAnte”.

3.13. Hra na vSech boxech, kde nebyla ze strany hrace Zadna odezva na vyménu karty pro krupiéra,
kondi. Jestlize se néktery z hracli rozhodne vyménit krupiérovu nejvyssi kartu za poplatek ve vysi ,,Ante”
a krupiér se poté kvalifikuje, vyplaci se sazka ,,Bet” hraci dle daného vyplatniho poméru (viz Tabulka),
sazka ,Ante” zUstava hracovi.

3.14. Jestlize se krupiér ani po vyméné karty nekvalifikuje, pak dana hra konci, ,,Ante” neni vyplaceno
a ,Bet” “ je hradi vyplacena hodnotou ve vysi jeho plvodni sdzky a naklada s ni dle vlastniho uvazeni.
MUZe rovnéz nastat situace, Ze krupiérova vyménéna karta je stejna jako ta plvodni a krupiér se opét
nekvalifikuje, pak se dand karta mizZe vyménit znovu, opét za poplatek 1x ,, Ante”.

3.15. Jestlize ma hrdc shodnou karetni kombinaci s krupiérem, jde o tzv. ,stand off” a hrac obdrizi
hodnotu ve vysi své plivodni sazky a naklada s ni dle vlastniho uvazeni.

3.16. Minimalni a maximalni sazky na box

Ante minimum 2€ maximum 500 €
Bet minimum 4 € maximum 1000 €
Ante minimum 100 czk maximum 10 000 czk
Bet minimum 200 czk maximum 20 000 czk
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3.17. V pripadé, Ze néktery hrac¢ neobdrzi urceny pocet karet, je hra anulovana, hraci bude vracena
hodnota jeho plvodni Sazky a mizZe s ni volné disponovat. Vyména krupiéra nebo inspektora probiha
aZz po skonceni hry.

3.18. Pokerové kombinace (sestupné razeni)

Royal Flush
Straight Flush
Four of a Kind

Full House
2)

Flush
Straight

Three of a Kind

AK,Q,J, desitka, stejné barvy

5 po sobé nasledujicich karet stejné barvy (napft.,3,4,5,6,7)

4 karty stejné hodnoty (napft., J,J,J,J,5)

Trojice karet stejnych hodnot a dvojice karet stejnych hodnot (napt. Q, Q, 2, 2,

5 libovolnych karet stejné barvy, ne po sobé nasledujicich (napf. 2,6,9,J,K)

5 po sobé nasledujicich karet, ne stejné barvy (napf. 7, 8, 9, 10, J)

3 karty stejné hodnoty (napft. J,J,J,3,2)

Two pair Dvojice karet stejné hodnoty plus jina dvojice karet stejné hodnoty (napft. K, K,
4,4,8)
Pair Jedna dvojice karet se stejnou hodnotou (napft. K,K,J,8,3)
High Card nejvyssi karta v ruce, pfiCemz absolutné nejvyssi hodnotu ma eso (napf.
A,Q,9,7,2)
BET Vyhra pfi bet 4€ |, BONUS0.5“ |, BONUS 1¢ Z;’th': pri max. bet
Royal Flush 100:1 404 € 2500 € 5000 € 101 000 €
Straight Flush 50:1 204 € 1000 € 2000 € 51000 €
Four of a Kind 20:1 84 € 150 € 300 € 21000 €
Full House 7:1 32€ 75 € 150 € 15000 €
Flush 5:1 24 € 35€ 70 € 6000 €
Straight 4:1 20€ 20€ 40€ 5000 €
Three of a Kind 3:1 16 € 4000 €
Two Pairs 2:1 12 € 3000 €
One Pair 1:1 8 € 2000 €
Ace-King 1.1 8 € 2000 €
BET nglr(ac Pri- bet] oonus 10 |,BONUS 20 Z;'thf pi max. bet
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Royal Flush 100:1 10 100 czk 62 500 czk 125 000 czk 2 020 000 czk
Straight Flush 50:1 5100 czk 25 000 czk 50 000 czk 1 020 000 czk
Four of a Kind 20:1 2100 czk 3 800 czk 7 600 czk 420 000 czk
Full House 7:1 800 czk 1900 czk 3 800 czk 160 000 czk
Flush 5:1 600 czk 900 czk 1 800 czk 120 000 czk
Straight 4:1 500 czk 500 czk 1000 czk 100 000 czk
Three of a Kind 3:1 400 czk 80 000 czk
Two Pairs 2:1 300 czk 60 000 czk
One Pair 1:1 200 czk 40 000 czk
Ace-King 1:1 200 czk 40 000 ckz

Tabulky vyplat na poli ,Bet” a,,Bonus 0.5“ a ,,Bonus 1“ a ,Bonus 10“ a ,,Bonus 20“:
Vyhry v tabulce jsou celkové vyhry. (Hrac vyhrava vyhru dle vyherniho poméru + hodnotu ve vysi své
plvodni sazky)

3.19. Vedlejsi Sazka ,,Bonus”
Pred zacatkem kazdé hry a pred rozdanim karet mlze hrac uzavfit bonusovou sazku. Jedna se o
vedlejsi nepovinnou Sazku. Poté poloZi Zeton v hodnoté 0.5,-€(10K¢) na pole nazvané ,Bonus 0.5
nebo 1,-€(20K¢) na pole nazvané ,,Bonus 1“. Hra¢ ma tedy moznost, dodatecné k normaini vyhfte,
obdrzet i uvddény bonus (viz tabulka ,,Bonus 0.5(Bonus 10)“ nebo ,,Bonus 1(Bonus 20)“).
U&astni-li se hra¢ bonusové siazky a ma nékterou z kombinaci karet (viz. Bonus tabulka), ma
automaticky narok na vyplaceni bonusu — nezavisle na kombinaci karet krupiéra.

3.20. Hrac¢ nem(ize vyménit kartu a zaroven se zucastnit vedlejSich nepovinnych Sazek ,,Bonus 0.5“ a
,Bonus 1“.

3.21. Hraci

Na jednom boxu muzZe hrat pouze jeden hracé. Hrac sazi na box odpovidajici pozice, kde sedi. Hraci
nesmi sazet na boxy ostatnich hracd. Hraci si béhem hry nesméji mezi sebou vyménovat informace o
kartach. Pfi poruseni tohoto pravidla m(ize byt hra anulovana, hraci ¢i hra¢lim bude vracena hodnota
jeho pavodni Sazky a mze s ni volné disponovat.

3.22. Sazky, kontrola a vyména hracich karet

1. Sazky Ize uskutecnovat na karetnich stolech Hodnotovymi Zetony dle
pravidel pfisluiné Zivé hry.

2. Provozovatel v souladu s hernim planem urcuje minimalni a maximalni Sazky na
jednotlivych hracich stolech.

3. Na hracim stole, na kterém je provozovana karetni hra, mGze Inspektor nebo vedeni
Kasina nechat po ukonceni hry hazardni hry zkontrolovat pocet karet, s kterymi se hraje,
anebo tyto karty vyménit za nové, a to v pripadé, kdy karta nebo karty jsou znecistény i
mechanicky nebo jinak poskozeny.

4., Pravidla hry Ultimate Texas Hold"em Poker
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4.1. Karetni hra se uskutecnuje prostfednictvim krupiéra. P¥i hie je dozor provadén vedenim kasina.

4.2. Hraci stul
Hraci stll na poker se sklada z ¢asti pro hrace, kterou tvori minimalné ¢tyfi a maximalné sedm box
a z Casti pro krupiéra. Sazkovy box se sklada ze Ctyr ¢asti,“Ante”, ,BET“, ,,PLAY“, , TRIPS”.

4.3. Karty
Poker se hraje s balikem obsahujicim 52 karet. Pfed zacatkem hry musi byt karty zkontrolovany a
rozloZeny na hraci stal krupiérem. Kontrolu karet provadi také inspektor a manager Ci pit boss. Karty
musi byt kontrolovany také po skoncéeni provozu herny. Po celou dobu hry musi hra¢ drzet karty
nad stolem v zorném poli krupiéra.

4.4. Michani karet
Dealer micha karty zaviené ,facedown®, pfipravi je ke hie a nabidne je jednomu z hraca k sejmuti.
Snima vzdy jeden z hracq, nikdy krupiér. Michani se provadi po kazdé hre.
Vedeni kasina si vyhrazuje pravo provadét michani karet za pomoci elektronického pfistroje.

4.5, Sazky
minimum Ante 2 EUR maximum Ante 500 EUR
minimum Bet 2 EUR maximum Bet 500 EUR
minimum Play 2 EUR maximum Play 2.000 EUR
minimum Trips 2 EUR maximum Trips 500 EUR
minimum Ante 100 czk maximum Ante 10.000 czk
minimum Bet 100 czk maximum Bet 10.000 czk
minimum Play 100 czk maximum Play 40.000 czk
minimum Trips 100 czk maximum Trips 10.000 czk

4.6. Pravidla hry
Hrac¢ musi vsadit na hraci pole ,Ante” i , Bet” sazku stejné hodnoty. Na hraci pole ,Trips“ mize
provést Sazku libovolné vyse, az do vySe maximalni Sazky. Krupiér rozda sobé i hraci 2 karty licem
dol. Zacind rozdavat zleva na 1. box ze svého pohledu po 1 karté na kazdy sazkou obsazeny box.
Hrac se na své karty mlze podivat. Poté hra¢ muze cekat(,,Check”), tzn. ddle nesazi, nebo muze nyni
vsadit trojndsobek nebo ¢tyrnasobek sazky na poli ,,Ante” na hraci pole ,,Play”. Krupiér rozda licem
nahoru 3 spolecné karty. Jestlize hrac pred rozdanim 3 spolecnych karet , Checkoval”, mize nyni
vsadit dvojnasobek sazky na poli ,Ante” na pole ,,Play”. Pokud pred rozdanim 3 spolecnych karet jiz
vsadil, nemuze dale sazet ani pfisazovat. Krupiér rozda licem nahoru 2 posledni spolecné karty.
Pokud dosud néktery hrac¢ 2x ,Checkoval”, musi nyni vsadit na hraci pole ,Play” sazku totoznou
s jeho sazkou , Ante”, nebo polozit karty (Fold), ¢imZ prohrava sazku ,, Ante” i , Bet”, ale zistava mu
sazka na TRIPs. Vsadi-li hrac jiz predtim, nemuze jiZ sazet ani pfisazovat. Hrac i krupiér vytvari ze
svych 2 a 5 spolecnych karet nejlepsi moZznou kombinaci 5 karet. Aby se krupiér kvalifikoval,
potiebuje alespon jeden pdr. Jestlize maji hrac i krupiér shodnou kombinaci, tak sazky , Ante”,
,Bet”, ,,Play” jsou vyplaceny hracéi hodnotou ve vysi své plivodni sazky a naklada s ni dle vlastniho
uvazeni. Pokud se krupiér kvalifikuje a hra¢ ma vyssi kombinaci karet, pak se ,Ante” vyplaci
v poméru 1:1. Jestlize se krupiér kvalifikuje a ma vyssi kombinaci karet, ,,Ante” prohrava. V ptipadeé,
Ze se krupiér nekvalifikuje, “Ante” zUstava (pozn. Otazka kvalifikace krupiéra je rozhodujici pouze
pro ucely sazek , Ante”). Ma-li hrac¢ vyssi kombinaci, sazka ,Play” se vyplaci v poméru 1:1.Ma-li
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krupiér vyssi kombinaci, sazka ,Play” prohravd. Ma-li hrac¢ vyssi kombinaci, sazka ,Bet” bude
vyplacena dle tabulky vyplat pro ,,Bet “. Ma-li krupiér vyssi kombinaci, sazka ,Bet” prohrdva.
Sazka , Trips“ se vyplaci dle tabulky vyplat pro , Trips“, bez ohledu na hodnotu krupiérovi kombinace.

4.7. Hradi
Na jednom boxu mize hrat pouze jeden hrac. Hrac sazi na box odpovidajici pozice, kde sedi. Hraci
nesmi sazet na boxy ostatnich hracl, ani na TRIPs. Hraci si béhem hry nesméji mezi sebou
vyménovat informace o kartach. Pfi poruseni tohoto pravidla mlze byt hra anulovana, hraci ci
hrac¢lim bude vracena hodnota jeho plvodni Sazky a mlze s ni volné disponovat

4.8. Pokerové kombinace (sestupné razeni)

Royal Flush AK,Q,J, desitka, stejné barvy

Straight Flush 5 po sobé nasledujicich karet stejné barvy (napf.,3,4,5,6,7)

Four of a Kind 4 karty stejné hodnoty (napft., J,J,J,J,5)

Full House Trojice karet stejnych hodnot a dvojice karet stejnych hodnot (napt. Q, Q, 2, 2,
2)

Flush 5 libovolnych karet stejné barvy, ne po sobé nésledujicich (napf. 2,6,9,J,K)
Straight 5 po sobé nasledujicich karet, ne stejné barvy (napf. 7, 8, 9, 10, J)

Three of a Kind 3 karty stejné hodnoty (napt. J,J,J,3,2)

Two pair Dvojice karet stejné hodnoty plus jina dvojice karet stejné hodnoty (napft. K, K,
4,4,8)

Pair Jedna dvojice karet se stejnou hodnotou (napft. K,K,J,8,3)

High Card nejvyssi karta v ruce, pfiCemz absolutné nejvyssi hodnotu ma eso (napf.

A,Q,9,7,2)

Pokud se vyherni karetni kombinace hrace a krupiéra shoduje (pokud tedy nedrzi naprosto totoZznou
kombinaci, napf., kdy oba drzi A,4, v tomto pfipadé se jedna o remizu a hraci je vyplacena vyhra

v hodnoté jeho sazky), o vitézi dané hry hazardni hry rozhoduje , kicker”, neboli ,pomocna karta“.
Tzn. Pokud na stole leZi napft. J, J, J, J, 5 a krupiér drzi A,4 a hrac K,10, vyhrava krupiér, jelikoz jeho
vyherni kombinace, sloZzena z 5 karet je J, J, J, J, A, (Eso zde slouZzi jako , kicker”) na rozdil od
kombinace hrace, ktery drzi pouze J, J, J, J, K (kral je zde ,kicker®). Tato ,, pomocna karta“ rozhoduje o
vitézné kombinaci.

Bet Trips Vyhrazzfi bet VVEZ E;LLneaX. Vyhra p;izrgeax. trips
Royal Flush 500:1 50:1 1002 € 250 500 € 25500 €
Straight Flush 50:1 40:1 102 € 25500 € 20500 €
Four of a Kind 10:1 30:1 22 € 5500 € 15500 €
Full House 3:1 8:1 8€ 2000 € 4500 €
Flush 3:2 6:1 5€ 1250€ 3500 €
Straight 1:1 5:1 4€ 1000 € 3000 €
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Three of a Kind Push 3:1 2000 €

Two Pairs Push Prohrava

One Pair Push Prohrava

. Vyhra pfibet | Vyhra pfi max. Vyhra pfi max. trips
Bet Trips ' 10(§)KE ybet Fs)a'zce ' I:)sézce i

Royal Flush 500:1 50:1 50 100 czk 5010 000 czk 510 000 czk
Straight Flush 50:1 40:1 5100 czk 510 000 czk 410 000 czk
Four of a Kind 10:1 30:1 1100 czk 110 000 czk 310000 czk
Full House 3:1 8:1 400 czk 40 000 czk 90 000 czk
Flush 3:2 6:1 250 czk 25000 czk 70 000 czk
Straight 1:1 5:1 200 czk 20 000 czk 60 000 czk
Three of a Kind Push 3:1 40 000 czk
Two Pairs Push Prohrava

One Pair Push Prohrava

Tabulky vyplat pro ,,Bet” a , Trips”

Vyhry v tabulce jsou celkové vyhry. (Hrac vyhrava vyhru dle vyherniho poméru + hodnotu ve vysi své

pavodni sazky)

Push — Hrac¢ obdrzi hodnotu ve vysi své plvodni Sazky.

napf. hra¢ ma vsazeno vSechny pozice za minimalni sazku, tzn. Ze box ,,Play” vsazel aZ poté, co
krupiér vylozil vSsechny své karty, tzn. na vSech boxech (Ante, Bet, Play, Trips) ma sazku 2€.
Kombinace, kterou drZi na ruce je postupka (straight) a kombinace porazi krupiérovu kombinaci, tzn.
Ze jeho vyhra ¢ini 16€ (5x2€ za ,, Trips“, 1x2€ za , Ante”, 1x 2€ za ,Bet”, 1x 2€ za ,Play”). K témto 16€
(,,Cista vyhra”) hrac vyhrava i hodnotu ve vysi své plvodni Sazky, tzn. 8€

4.9. Sazky, kontrola a vyména hracich karet

1. Sazky Ize uskutecnovat na karetnich stolech Hodnotovymi Zetony dle
pravidel pfisluiné Zivé hry.

2. Provozovatel v souladu s hernim planem urcuje minimalni a maximalni Sazky na
jednotlivych hracich stolech.

3. Na hracim stole, na kterém je provozovana karetni hra, mGze Inspektor nebo vedeni
Kasina nechat po ukonceni hry hazardni hry zkontrolovat pocet karet, s kterymi se hraje,
anebo tyto karty vyménit za nové, a to v pripadé, kdy karta nebo karty jsou znecistény i

mechanicky nebo jinak poskozeny.

Pravidla hry Casino Texas Hold'em
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5.1. Karetni hra se uskuteciuje prostrednictvim krupiéra. Pfi hie je dozor provadén vedenim kasina.

5.2. Hraci stul
Hraci stll na poker se sklada z ¢asti pro hrace, kterou tvori minimalné ¢tyfi a maximalné sedm box
a z ¢asti pro krupiéra.
Sazkovy box se sklada ze Ctyr ¢asti. Ta, ktera je hraci nejblizsi se nazyva , Ante”, pod timto polem se
nachazeji dalsi tfi sdzkova pole z hradcéova pohledu zleva doprava se nazyvaji ,Flop“, , Turn“a ,River”.

5.3. Karty
Poker se hraje s balikem obsahujicim 52 karet. Pfed zacatkem hry musi byt karty zkontrolovany a
rozlozeny na hraci stal krupiérem. Kontrolu karet provadi také inspektor a manager Ci pit boss. Karty
musi byt kontrolovany také po skonceni provozu herny. Po celou dobu hry musi hra¢ drzet karty
nad stolem v zorném poli krupiéra.

5.4. Michani karet
Krupiér micha karty zaviené ,,facedown®, pfipravi je ke hfe a nabidne je jednomu z hraca k sejmuti.
Snima vzdy jeden z hracq, nikdy krupiér. Michani se provadi po kazdé hre.
Vedeni kasina si vyhrazuje pravo provadét michani karet za pomoci elektronického pfistroje.

5.5. Hraci
Na jednom boxu mUzZe hrat pouze jeden hrac. Hrac sazi na box odpovidajici pozice, kde sedi. Hraci
nesmi sazet na boxy ostatnich hracd. Hraci si béhem hry nesméji mezi sebou vyménovat informace
o kartach. Pfi poruseni tohoto pravidla muiZe byt hra anulovana, hraci ¢i hra¢lim bude vracena
hodnota jeho plvodni Sazky a m(ize s ni volné disponovat.

5.6. Prabéh hry
Hraci, ktefi se ucastni hry, museji umistit sdzku do pole , Ante” jesté pred rozdanim prvni karty.
HIdsené sazky nesméji byt akceptovany.
Hra¢ maze hrat i na vice boxech s tim, Ze se mlze podivat na karty jen jednoho boxu. VSechny
ostatni boxy musi hrat naslepo (tzv. blind boxy).
Krupiér rozdava karty tak, Ze da kazdému hraci po jedné karté a jednu kartu dd sobé, pficemz zacina
rozddvat zleva ze svého pohledu. Toto opakuje, jesté jednou, takZe vSichni hraci véetné krupiéra
nyni drzi dvé karty. Karty jsou rozdavany ,hlavou dold“. Hraci, ktefi pokracuji ve hie, musi vsadit
stejné vysokou sazku lezici na hracim poli ,,Ante” na hraci pole ,,Flop” anebo mizou skoncit hru
,Fold“ a tim prohrat sdzku na hracim poli ,,Ante”.
Krupiér rozda licem nahoru 3 karty, které jsou spolecné, jak pro hrace, tak pro dealera. Nyni se hrac
musi rozhodnout, zda vsadi stejné vysokou sazku jako na hracim poli ,,Ante”“ na hraci pole , Turn“
anebo nebude prisazovat a bude ¢ekat ,Check” s tim, Ze dal pokracuje ve hte. Krupiér rozda ¢tvrtou
spolec¢nou kartu licem nahoru. Hrac se zase musi rozhodnout, zda vsadi stejné vysokou sazku jako
na hracim poli ,,Ante” na hraci pole ,River” anebo nebude pfisazovat a bude ¢ekat ,Check” s tim,
Ze je stdle ve hre. Krupiér rozda patou spole¢nou kartu licem nahoru. Hrac i dealer vytvati ze svych
2 a 5 spolecnych karet nejlepsi moznou kombinaci 5 karet, ktera se fidi dle nasledujici tabulky od
nejsilnéjsi kombinace.

5.7. Pokerové kombinace (sestupné fazeni)
Royal Flush AK,Q,J, desitka , stejné barvy

Straight Flush 5 po sobé nasledujicich karet stejné barvy (napft.,3,4,5,6,7)
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Four of a Kind 4 karty stejné hodnoty (napft., J,J,J,J,5)

Full House Trojice karet stejnych hodnot a dvojice karet stejnych hodnot (napt. Q, Q, 2, 2,

2)

Flush 5 libovolnych karet stejné barvy, ne po sobé nasledujicich (napf. 2,6,9,J,K)

Straight 5 po sobé nasledujicich karet, ne stejné barvy (napf. 7, 8, 9, 10, J)

Three of a Kind 3 karty stejné hodnoty (napft. J,J,J,3,2)

Two pair Dvojice karet stejné hodnoty plus jina dvojice karet stejné hodnoty (napft. K, K,

4,4,8)

Pair Jedna dvojice karet se stejnou hodnotou (napft. K,K,J,8,3)

High Card nejvyssi karta v ruce, pfiCemzZ absolutné nejvyssi hodnotu ma eso (napf.
A,Q,9,7,2)

Pokud se vyherni karetni kombinace hrace a krupiéra shoduje (pokud tedy nedrzi naprosto totoZznou
kombinaci, napf., kdy oba drzi A,4, v tomto ptipadé se jedna o remizu a hraci je vyplacena vyhra

v hodnoté jeho sazky), o vitézi dané hry hazardni hry rozhoduje , kicker”, neboli ,pomocna karta“.
Tzn. Pokud na stole lezi napft. J, J, J, J, 5 a krupiér drzi A,4 a hrac K,10, vyhrava krupiér, jelikoZ jeho
vyherni kombinace, slozend z 5 karet je J, J, J, J, A, (Eso zde slouzi jako ,kicker”) na rozdil od
kombinace hrace, ktery drzi pouze J, J, J, J, K (kral je zde ,kicker®). Tato ,, pomocna karta“ rozhoduje o
vitézné kombinaci.

5.8. Vyplaceni
Jestlize je krupiérova kombinace silnéjsi nez hracova, tak hrac¢ prohrdva viechny umisténé sazky na
hracich polich , Ante”, ,,Flop“, , Turn“, ,River”.
Jestlize se dealerova a hracova kombinace rovnaji, tak hra¢ obdrzi hodnotu ve vysi své pavodni
sazky a naklada s ni dle vlastniho uvazeni, tzv. stand off (remiza).
Jestlize krupiérova kombinace je slabsi neZ hracova, tak se sazky na hracich polich ,Flop”, , Turn,
»River” vyplaceji 1:1. Sdzka na hracim poli ,Ante” se vyplaci rovnéz 1:1, ale pouze v ptipadé, kdyz
hracova kombinace je rovna ,Straight” ( viz bod 5.7) anebo vyssi. Pfi jakékoliv nizsi kombinaci u
hrace je sazka na hracim poli ,,Ante” vyplacena hodnotou ve vysi hracovi plvodni sazky a naklada s
ni dle vlastniho uvazeni.

5.9. Dopliujici pravidla
Na jednom boxu mUze hrat pouze jeden hrac. Hrac sazi na box odpovidajici pozice, kde sedi. Hraci
nesmi sazet na boxy ostatnich hraca. Hraci si béhem hry nesméji mezi sebou vyménovat informace
o kartach. Pfi poruseni tohoto pravidla mlze byt hra anulovana, hraci ¢i hraélim bude vracena
hodnota jeho plivodni Sazky a mliZe s ni volné disponovat.

5.10. Sazky
minimum Ante 2 EUR maximum Ante 500 EUR
minimum Flop 2 EUR maximum Flop 500 EUR
minimum Turn 2 EUR maximum Turn 500 EUR
minimum River 2 EUR maximum River 500 EUR
minimum Ante 100 czk maximum Ante  10.000 czk
minimum Flop 100 czk maximum Flop  10.000 czk
minimum Turn 100 czk maximum Turn  10.000 czk
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minimum River 100 czk maximum River 10.000 czk

napr. pfi minimalni sdzce na vSechny dostupna pole (Ante, Flop, Turn, River — na kazdém boxu je
vsazeno 2€) je vyhra 16€ (4x2€ 1:1 a hodnota sazky)

napf. pfi maximalni sdzce na vSechny dostupna pole (Ante, Flop, Turn, River — na kazdém boxu je
vsazeno 500€) je vyhravajici sdzka 4.000€ (4x500€ 1:1 a hodnota sazky)

napf. pfi minimalni sazce na vSechny dostupna pole (Ante, Flop, Turn, River — na kazdém boxu je
vsazeno 100ckz) je vyhra 800czk (4x100czk 1:1 a hodnota sazky)

napf. pfi maximalni sdzce na vSechny dostupna pole (Ante, Flop, Turn, River — na kazdém boxu je
vsazeno 10.000czk) je vyhravajici sdzka 80.000czk (4x10.000czk 1:1 a hodnota sazky)

5.11. Sazky, kontrola a vyména hracich karet

1. Sdzky lze uskutecnovat na karetnich stolech Hodnotovymi Zetony dle
pravidel pFislugné Zivé hry.

2. Provozovatel v souladu s hernim planem urcuje minimalni a maximalni Sazky na
jednotlivych hracich stolech.

3. Na hracim stole, na kterém je provozovana karetni hra, mGze Inspektor nebo vedeni
Kasina nechat po ukonéeni hry hazardni hry zkontrolovat pocet karet, s kterymi se hraje,
anebo tyto karty vyménit za nové, a to v ptipadé, kdy karta nebo karty jsou znecistény i
mechanicky nebo jinak poskozeny.

6. Pravidla hry Texas Hold"em poker Cash game

6.1. Uvod

V Texas Hold’em hraci obdrzi 2 zaviené karty (downcards) jako jejich osobni karty (holecards), pak
probéhne kolo sazek. Dealer zacina rozddvat karty od buttonu po sméru hodinovych ruci¢ek po 1 karté.
Poté se vyloZi uprostred stolu tfi karty (boardcards), nazyvané FLOP a

nastdva dalsi kolo sazek. Dalsi 2 karty se vykladaji na hraci stil po jedné, s kolem sazek po kazdé karté.
Tyto karty vyloZzené na hraci stll (boardcards) jsou karty spoleéné (community cards), a hra¢ mize
pouzit jakoukoliv kombinaci péti karet z karet uprostfed stolu a jeho osobnich karet. Hra¢ muze
dokonce pouZit na vytvofeni kombinace vSechny spoleéné karty a Zadnou vlastni (play the board). P¥i
hfe se pouZiva znacka dealera (dealer button). Obvyklé jsou 2 povinné sazky na slepo (blinds), prvni
hra¢ nalevo od znacky dealera umistuje malou povinnou sazku (Small Blind), druhy hra¢ nalevo od
znacky dealera umistuje velkou sazku (Big Blind).

6.2. Hraci stil pro hru je ovalny s misty pro az 11 sedicich hracl a dealera. Hraci stll ma otvor pro
Zetonové vklady (RAKE) a pokladnu na tipy. Hraci stul je potaZzen barevnym suknem.

6.3. Cil

Nejlepsi mozna kombinace péti karet sloZena z jakychkoliv vlastnich ¢i spolecnych karet, vyhrava bank
(,Pot“).
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6.4. Minimalni sdzka, poplatek provozovateli, time Collection

minimum Small Blind 1 EUR maximum Small Blind 5.000 EUR
minimum  Big Blind 1 EUR maximum  Big Blind 10.000 EUR

Provozovatel vybird za organizovani a fizeni hry poplatek (Rake) ve vysi minimalné 1-5% z konec¢ného
herniho banku, maximalné vsak 20 EUR. Toto neplati v pfipadé, kdy jiz nebyl rozdan FLOP, protoze
hraci polozili karty a hra byla ukonéena.

Vyse potu Rake
0-19€ 0€
20-39€ 1€
40-59€ 2€
60-79€ 3€
80-99€ 4€

100-119€ 5€

120-139€ 6€

140-159€ 7€

160-179€ 8€

180-199€ 9€

200-219€ 10€

220-239€ 11€

240-259€ 12€

260-279€ 13€

280-299€ 14€

300-319€ 15€

320-339¢€ 16€

340-359€ 17€

360-379€ 18€

380-399€ 19€

400€+ 20€
minimum Small Blind 25 CZK maximum Small Blind 125000 CZK
minimum  Big Blind 25 CZK maximum  Big Blind 250000 CZK

Provozovatel vybird za organizovani a fizeni hry poplatek (Rake) ve vysi minimalné 1-5% z konec¢ného
herniho banku, maximalné vSsak 500 CZK. Toto neplati v pfipadé, kdy jiz nebyl rozdan FLOP, protozZe
hraci polozili karty a hra byla ukoncena.

Vyse potu Rake

0-475czk Oczk
500-975czk 25czk
1000-1475czk 50czk
1500-1975czk 750czk
2000-2475czk 100czk
2500-2975czk 125czk
3000-3475czk 150czk
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3500-3975czk 175czk
4000-4475czk 200czk
4500-4975czk 225czk
5000-5475czk 250czk
5500-5975czk 275czk
6000-6475czk 300czk
6500-6975czk 325czk
7000-7475czk 350czk
7500-7975czk 375czk
8000-8475czk 400czk
8500-8975czk 425czk
9000-9475czk 450czk
9500-9975czk 475czk

10000czk+ 500czk

Time Collection

Time collection znamen3, Ze neni vybirdn klasicky poplatek z vySe potu, ale misto tohoto poplatku je
placen poplatek hraci u stolu dealerovi, ktery tento poplatek vhodi do rake boxu. Poplatek bude placen
kazdou pll hodinu hraéem dealerovi, a to ve vysi 10€ (250czk), nebo 15€ (325czk). VySe tohoto
poplatku se odviji od vyse povinnych minimalnich sdzek na cash game stole. Pfi minimalnich povinnych
sazkach 1/1, 1/2, 1/3 bude hraéem uhrazen kazdou pal hodinu poplatek ve vysi 10€ (250czk). Pfi
minimalnich sazkach 2/5, 5/5, 5/10 a vyse bude hra¢em uhrazen kazdou pll hodinu poplatek ve vysi
15€ (325czk). Tento poplatek bude vybiran pfi kazdé vyméné dealera u stolu (30 minut).

6.5. Vysvétleni jednotlivych akci, které je mozno provadét v priibéhu hry

Fold — slozit karty

Check — moZnost, kdy hrac neceli sdzce a mize pokracovat ve hie, aniz by musel vlozit sazku do hry
Call — dorovnani sazky

Bet — sazka do hry

Raise — navyseni sdzky (prvni raise daného kola musi byt vZzdy dvojnasobek posledni vloZené sazky,
nasledujici raise jiz mize byt rozdilovy, tzn. Ze je povySen o hodnotu rozdilu poslednich dvou sazek)

6.6. Pribéh hry

Nejprve probéhne Button deal. Tzn. bude rozlosovdna pozice, ktery hra¢ bude zacinat hru na pozici
imagindrniho dealera. Button deal probiha vyloZzenim otevienych karet na aktivni pozice, tzn. tam, kde
maji jednotlivi hraci své Zetony. Nejvyssi oteviena karta ziska pozici imaginarniho dealera. Pokud se 2
nejvyssi karty budou rovnat, rozhoduje jejich suit (barva) v poradi od nejvyssiho, tzn. spade, heart,
diamond, club. Tzn. pokud na stole budou otevieny 2 esa, jedno spadeové a jedno clubové, pozice
imagindrniho dealera pfipadne na pozici, kde bylo otevieno spadeové eso.

1. kolo — PREFLOP

Hra zacind tim, Ze 2 hradi, sedici po levici hrace sediciho na buttonu, vloZi prvni povinné sazky- tzv.
,Small Blind“ a ,,Big Blind“. Placeni povinnych sazek se nevyhne nikdo, pozice ,,Small Blind“ i, Big Blind“
se po kazdé hie posune o jednoho hrace ve sméru hodinovych rucicek.

Nasledné dealer rozda kazdému hraci po 1, 2 vlastni zaviené karty, které jsou jen toho hrace a jen on
je smi vidét.
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Nyni dojde k prvnimu kolu sazek. Zac¢ina hrac nalevo od ,,Big Blind“ a pak postupné ostatni ve sméru
hodinovych rucicek. Jako posledni hraje v tomto kole hra¢ na ,Big Blindu”. Moznosti kazdého hrace
jsou:

PolozZit (Fold) karty a ukondit tak své pusobeni v dané hre

Dorovnat (Call) sazku (dokud nikdo nezvysi tak se dorovndva , Big Blind“ — napf¥., jestlize je hrac ve hre
a mald povinna sazka je 5,-EUR a velka povinna sazka je 10,-EUR, pak musi dorovnat alespor 10,-EUR).
Nebo muze zvysit (Raise) sazku.

Hrac na pozici BB ma moznost, pokud nikdo pfed nim nezvysil Sazku, provést Check.

Kolo konéi ve chvili, kdy vSichni hraci bud dorovnali posledni zvyseni, nebo polozili karty.

2. kolo - FLOP

Dealer spali kartu a poté vyloZi 3 oteviené karty na hraci stul, cemuz se fika FLOP. Tyto 3 karty jsou
spole¢né pro vSechny hrace, tzn., Ze momentalné ma kazdy hrdc celkem 5 karet — 2 svoje v ruce
(holecards) a 3 spolec¢né na stole.

Po vyloZeni karet dojde k dalSimu kolu sazeni, jedinou zménou je, Ze tentokrat zac¢ina jako prvni sdzet
hra¢ na ,,Small Blindu“, pokracuje ,Big Blind“, a kon¢i hra¢ napravo od ,Small Blindu“, oznaceny
znackou dealera. Sdzeni probihd naprosto stejné jako v kole predchozim a zase konci poté, co vsichni
bud’' dorovnaji, nebo polozi karty. Jedinou zménou je, Ze tentokrat neni co dorovnavat, dokud nikdo
nevsadi (Bet), tudiz pfibude moznost , Check” neboli ¢ekat a nedélat nic a prfedat moZnost sazeni
nasledujicimu hraci. Pokud hrac ,Checkne” a za nim nékdo vsadi, sdzeni se dokola vrati az zpét k
Cekajicimu a ten se pak uz musi rozhodnout, jestli polozi, dorovna nebo jesté zvysi.

3. kolo — TURN
Dealer spali dalsi kartu a vyloZi 1 dalsi otevienou spole¢nou kartu (turn card nebo 4th Street).
Nasleduje dalsi kolo sazeni ve stejném modu jako v kole predeslém (viz 2.kolo-FLOP)

4. kolo — RIVER

Dealer spali dalsi kartu a vyloZi posledni otevienou spole¢nou kartu (River nebo 5th Streeet). Spole¢né
se dvéma kartami v ruce ma tedy ted kazdy hrac, ktery je jesté ve hre, k dispozici 7 karet. Z téchto 7 se
mu automaticky pocitd 5, které tvofi nejsilnéjsi kombinaci.

Nasleduje posledni kolo sazeni, opét beze zmén (viz 2.kolo-FLOP)

Zavérecné ukazani karet - SHOWDOWN

Prvni ukazuje karty hrac, ktery jako posledni provedl ,,agresivni“ akci. Tzn., ktery posledni proved| Bet¢i
Raise. Pokud ve hte nenastala Zzadna ,,agresivni“ akce, karty jako prvni ukazuje hra¢, ktery sedi nejblize
buttonu po sméru hodinovych rucicek. Hrac s nejvétsi kombinaci bere bank (,,POT)

Hraci musi pouzit pfi zavérec¢ném ukdazani karet jednu z nasledujicich moznosti:
2 vlasni karty a 3 spolec¢né

1 vlastni kartu a 4 spolecné

Zadnou vlastni kartu a 5 spoleénych (tzn., , playing the board*)

Ci polozit karty (Fold).

6.7. Pokerové kombinace (sestupné razeni)

Royal Flush AK,Q,J, desitka , stejné barvy
Straight Flush 5 po sobé nasledujicich karet stejné barvy (napft.,3,4,5,6,7)
Four of a Kind 4 karty stejné hodnoty (napft., J,J,J,J,5)
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Full House Trojice karet stejnych hodnot a dvojice karet stejnych hodnot (napt. Q, Q, 2, 2,

2)

Flush 5 libovolnych karet stejné barvy, ne po sobé nasledujicich (napf. 2,6,9,J,K)

Straight 5 po sobé nasledujicich karet, ne stejné barvy (napf. 7, 8, 9, 10, J)

Three of a Kind 3 karty stejné hodnoty (napft. J,J,J,3,2)

Two pair Dvojice karet stejné hodnoty plus jina dvojice karet stejné hodnoty (napft. K, K,

4,4,8)

Pair Jedna dvojice karet se stejnou hodnotou (napft. K,K,J,8,3)

High Card nejvyssi karta v ruce, pfiCemzZ absolutné nejvyssi hodnotu ma eso (napf.
A,Q,9,7,2)

Pokud se kombinace hrace a jiného hrace shoduji (pokud tedy nedrzi naprosto totoZznou kombinaci,
naprt., kdy oba drzi A4, v tomto pfipadé se jedna o remizu a hraci si vyhru rozdéli mezi sebe ve
stejném pomeéru), o vitézi dané hry rozhoduje , kicker”, neboli ,pomocna karta”. TZN. Pokud na stole
lezi napt. J, J, J, ), 5 a hrac drzi A4 a jiny hrac K10, vyhrdva hrac s kombinaci karet A4, jelikoZ jeho
vyherni kombinace, slozend z 5 karet je J, J, J, J, A, (Eso zde slouzi jako ,kicker”) na rozdil od
kombinace jiného hrace K10, ktery drzi pouze J, J, J, J, K (krél je zde ,kicker”). Tato ,, pomocna karta“
rozhoduje o vitézné kombinaci.

6.8. Pravidla

Misdeal — Pokud je odkrytd prvni nebo druha rozdavana vlastni karta, jsou Spatné rozdany karty. Dealer
znovu zamicha a sam katuje karty. Pokud je jakdkoliv dalsi vlastni karta dealerovou chybou odkryta,
rozdavani pokraCuje. Odkrytou kartu si hra¢ nesmi ponechat. Po ukonéeni rozdavani nahradi dealer
tuto kartu vrchni kartou z balicku a odkryta karta je potom pouZita jako spalena karta. Pokud se odkryje
vice neZ jedna karta, jsou Spatné rozdany karty a musi se znovu rozddvat. Vidy se tato situace nazyva
Misdeal.

One chip rule — Pokud hrac¢ vsadi do hry pouze 1 Zeton, je to brano jako ,bet” anebo pokud hrac celi
sazce a vsadi do hry pouze jeden Zeton bez jakéhokoliv ohlaseni své akce, vidy je tato sazka brana jako
Lcall”.

Multiple chip rule — Pokud hrac vsadi do hry vice Zeton( (bez slovniho ohlaseni své akce), avsak ne
vSechny se dotknou hraci plochy najednou, bere se jako jeho sazka pouze hodnota Zetonu, které se
hraci plochy dotkly jako prvni.

Pokud hrac kdykoliv v prabéhy hry pred ,Showdown” nechténé otodi své karty, mize v dané hre
pokracovat, avsak jiz pouze provadénim pasivni akce (,,check”, ,,call“ nebo ,fold)

Pokud je tfeba znovu rozdat FLOP, protozZe karty byly vyloZzeny predcasné pred ukoncenim sazek, pak
se spolec¢né karty zamichaji spolecné se zbytkem v balic¢ku. Spalena karta zlistava na stole. Po zamichani
dealer sam katuje balicek a rozdd novy FLOP bez spdleni karty. Anebo FLOP obsahuje pfilis mnoho
karet, v tom pfipadé se tento pocet karet zamichd a floorman odebere potfebny pocet karet a to
nahodné, aby FLOP tvofily pouze 3 karty. Odebrané karty jsou pouzity jako spalené karty. Pokud dealer
vynese ¢tvrtou kartu na hraci stal (TURN) pfed ukoncenim sazkového kola, pak se tato karta vyjme ze
hry pro toto kolo, i kdyZ se nasledujici hrac¢ rozhodne polozit karty. Poté se dokondi sazeni. Dealer spali
kartu a vyloZi na misto ¢tvrté karty kartu, kterd méla byt pata. Po tomto kole sazek dealer znovu
zamicha balicek, vCetné karty, ktera byla vyjmuta ze hry, ale bez spalenych karet nebo polozenych
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karet. Dealer katuje balicek a vyloZi posledni kartu bez spaleni karty. Pokud je patd karta vyloZena
predcasné, balicek karet se zamichd a rozdava se stejnym zplisobem. Pokud dealer mylné rozda
prvnimu hraci kartu navic (poté, co vsichni hraci obdrzeli své vlastni pocatecni karty), karta se vrati
navrch balicku a pouZije se jako spalena karta. Jestlize dealer mylné rozda navic vic nez jednu kartu,
jsou Spatné rozdany karty a musi se znovu zamichat.

Pokud bude hrac hrat pouze se spole¢nymi kartami (,,playing the board“), musi to oznamit a otocit obé
své karty, jinak se vzdava vsech narokl na bank.

Hrac, ktery opustil hru (opustil hru se vSemi svymi Hodnotovymi Zetony) a chce se vratit ke stejnému
hracimu stolu dfive, neZ za 2 hodiny, musi vlozZit do hry (Buy-in) stejné mnoZstvi Hodnotovych Zetonu
(minimalné vsak minimalni Buy-in platny pro dany hraci stdl), s jakym hru pred tim opustil. Toto plati
stejné tak pfi pfesednuti na jiny hraci st(l.

Oficialni jazyk u hracich stol( (pro zabranéni tajnych domluv) je CJ, AJ a NJ.

6.9. Znacky a povinné sazky (Button and Blind)

Ve hte je skutecné rozdavani normalné provddéno nehrajicim profesionalnim dealerem. Kulaty zZeton
zvany znacka (button) se pouziva jako oznaceni hrace, ktery je momentalné v pozici imaginarniho
dealera. Hrac se znackou pti Uvodnim rozdavani dostava karty jako posledni a ma pravo posledniho
rozhodnuti pocinaje druhym sazkovym kolem. Aby doslo ke sttfidani této vyhody posledniho
rozhodnuti, znacka se po ukonceni hry posouva ve sméru hodinovych ruci¢ek. Pro zahdjeni hry a
stimulaci déni se obvykle pouZivaji dvé povinné sazky naslepo (blinds). Tyto sazky se sazi pred tim, nez
se hrac¢ podivd na své karty. Povinné sazky jsou soucdsti hracovych sazek. Prvni sdzkové kolo zahajuje
prvni hrac¢ nalevo od povinnych sazek, vSsechna nasledujici kola zahajuje prvni aktivni hrac¢ vlevo od
znacky. Pokud hrac¢ opusti stil (z jakékoliv pozice) a vyhne se tim vloZeni povinnych Sazek, na jeho
misto je umisténo kolecko s napisem ,,Miss Blind“. Po navratu bud mizZe cekat na pozici Big blind, aby
se zapojil do hry, nebo muze vloZit do hry Hodnotové Zetony v hodnoté Big blind a Small blind a zapojit
se do hry hned.

6.10. Michani karet
Dealer micha karty zaviené ,facedown®, pfipravi je ke hfe. Michani se provadi po kazdé hie. Michani
probiha stylem:
e chemmy schuflle (dealer micha karty hlavou dolu na hraci plose)
o riffle shuffle (dealer rozdéli balicek karet na 2 podobné casti a tyto ¢asti zamicha do
sebe)
e strip (cut) (postupné odebirani ¢asti balicku z vrchu a pokladka na stal)
Vedeni kasina si vyhrazuje pravo provadét michani karet za pomoci elektronického pfistroje.

7. Pravidla hry Omaha poker Cash game

7.1. Uvod

V Omaze hradi obdrzi 4 zaviené karty (downcards) jako jejich osobni karty (holecards), pak probéhne
kolo sazek. Dealer zacina rozdavat karty od buttonu po sméru hodinovych rucicek po 1 karté. Poté se
vyloZi uprostied stolu tfi karty (boardcards), nazyvané FLOP a nastava dalsi kolo sazek. Dalsi 2 karty se
vykladaji na hraci stll po jedné, s kolem sazek po kazdé karté. Tyto karty vylozené na hraci stdl
(boardcards) jsou karty spole¢né (community cards), a hra¢ pouzije kombinaci tfi karet z karet
uprostied stolu a jeho dvou osobnich karet. Pfi hie se pouziva znacka dealera (dealer button). Obvyklé
jsou 2 povinné sazky na slepo (blinds), prvni hrac¢ nalevo od znacky dealera umistuje malou povinnou
sazku (Small Blind), druhy hrac¢ nalevo od znacky dealera umistuje velkou sazku (Big Blind).

7.2. Hraci stul pro hru je ovalny s misty pro az 11 sedicich hracl a dealera. Hraci stll ma otvor pro
Zetonové vklady (RAKE) a pokladnu na tipy. Hraci stul je potaZzen barevnym suknem.
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7.3. Cil
Nejlepsi moZzné kombinaci péti karet sloZzenych z 2 vlastnich a 3 spolecnych karet, vyhrava bank (,,Pot“).

7.4. Minimalni sdzka, poplatek provozovateli, time collection:

minimum Small Blind 1 EUR maximum Small Blind 5.000 EUR
minimum  Big Blind 1 EUR maximum  Big Blind 10.000 EUR

Provozovatel vybira za organizovani a fizeni hry poplatek ve vySi minimalné 1-5% z kone¢ného herniho
banku, maximalné vSak 20 EUR. Toto neplati v pfipadé, kdy jiz nebyl rozdan FLOP, protoZe hraci polozili
karty a hra byla ukoncéena.

Vyse potu Rake
0-19€ 0€
20-39€ 1€
40-59€ 2€
60-79€ 3€
80-99€ 4€

100-119€ 5€

120-139€ 6€

140-159€ 7€

160-179€ 8€

180-199€ 9€

200-219€ 10€

220-239€ 11€

240-259€ 12€

260-279€ 13€

280-299€ 14€

300-319€ 15€

320-339¢€ 16€

340-359€ 17€

360-379€ 18€

380-399€ 19€

400€+ 20€
minimum Small Blind 25 CZK maximum Small Blind 125000 CZK
minimum  Big Blind 25 CZK maximum  Big Blind 250000 CZK

Provozovatel vybird za organizovani a fizeni hry poplatek (Rake) ve vysi minimalné 1-5% z konec¢ného
herniho banku, maximalné vSsak 500 CZK. Toto neplati v pfipadé, kdy jiz nebyl rozdan FLOP, protozZe
hraci polozili karty a hra byla ukoncena.

Vyse potu Rake
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0-475czk Oczk

500-975czk 25czk
1000-1475czk 50czk
1500-1975czk 750czk
2000-2475czk 100czk
2500-2975czk 125czk
3000-3475czk 150czk
3500-3975czk 175czk
4000-4475czk 200czk
4500-4975czk 225czk
5000-5475czk 250czk
5500-5975czk 275czk
6000-6475czk 300czk
6500-6975czk 325czk
7000-7475czk 350czk
7500-7975czk 375czk
8000-8475czk 400czk
8500-8975czk 425czk
9000-9475czk 450czk
9500-9975czk 475czk

10000czk+ 500czk

Time Collection

Time collection znamen3, Ze neni vybiran klasicky poplatek z vySe potu, ale misto tohoto poplatku je
placen poplatek hraci u stolu dealerovi, ktery tento poplatek vhodi do rake boxu. Poplatek bude placen
kazdou pll hodinu hraéem dealerovi, a to ve vysi 10€ (250czk), nebo 15€ (325czk). Vyse tohoto
poplatku se odviji od vySe povinnych minimalnich sazek na cash game stole. P¥i minimalnich povinnych
sazkach 1/1, 1/2, 1/3 bude hrdéem uhrazen kazdou pdl hodinu poplatek ve vysi 10€ (250czk). P¥i
minimalnich sazkach 2/5, 5/5, 5/10 a vySe bude hra¢em uhrazen kazdou pul hodinu poplatek ve vysi
15€ (325czk). Tento poplatek bude vybiran pfi kazdé vyméné dealera u stolu (30 minut).

7.5. Vysvétleni jednotlivych akci, které je mozno provadét v pribéhu hry

Fold — sloZit karty

Check — moznost, kdy hrac neceli sdzce a mize pokracovat ve hre, aniz by musel vlozit sazku do hry
Call — dorovnani sazky

Bet — sazka do hry

Raise — navyseni sdzky (prvni raise daného kola musi byt vidy dvojnasobek posledni vioZené sazky,
nasledujici raise jiz muze byt rozdilovy, tzn. Ze je povysen o hodnotu rozdilu poslednich dvou sazek)

7.6. Prlibéh hry

Nejprve probéhne Button deal. Tzn. bude rozlosovéna pozice, ktery hrac¢ bude zacinat hru na pozici
imagindrniho dealera. Button deal probiha vyloZzenim otevienych karet na aktivni pozice, tzn. tam, kde
maiji jednotlivi hraci své Zetony. Nejvyssi oteviena karta ziska pozici imaginarniho dealera. Pokud se 2
nejvyssi karty budou rovnat, rozhoduje jejich suit (barva) v poradi od nejvyssiho, tzn. spade, heart,
diamond, club. Tzn. pokud na stole budou otevieny 2 esa, jedno spadeové a jedno clubové, pozice
imagindrniho dealera pfipadne na pozici, kde bylo otevieno spadeové eso.

1. kolo — PREFLOP
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Hra zacina tim, Ze 2 hradi, sedici po levici hrace sediciho na buttonu, vloZi prvni, povinné sazky- tzv.
»Small Blind“ a ,,Big Blind“. Placeni povinnych sazek se nevyhne nikdo, pozice ,,Small Blind“ i, Big Blind“
se po kazdé hie posune o jednoho hrdce ve sméru hodinovych rucicek.

Nasledné dealer rozda kazdému hrdci, po 1, 4 vlastni zaviené karty, které jsou jen toho hrace a jen on
je smi vidét.

Nyni dojde k prvnimu kolu sazek. Zac¢ina hrac¢ nalevo od ,,Big Blind“ a pak postupné ostatni ve sméru
hodinovych rucicek. Jako posledni hraje v tomto kole hra¢ na ,Big Blindu”. MozZnosti kazdého hrace
jsou:

Polozit (Fold) karty a ukoncit tak své plsobeni v dané hre

Dorovnat (Call) sdzku (dokud nikdo nezvysi tak se dorovnava , Big Blind“ — napft., jestlize je hrac ve hre
a mald povinna sazka je 5,-EUR a velka povinna sazka je 10,-EUR, pak musi dorovnat alespor 10,-EUR).
Nebo muze zvysit (Raise) sazku.

Hra¢ na pozici BB ma moznost, pokud nikdo prfed nim nezvysil Sdzku, provést Check. Kolo konci ve
chvili, kdy vSichni hraci bud dorovnali posledni zvyseni, nebo polozili karty.

2. kolo — FLOP

Dealer spali kartu a poté vyloZi 3 oteviené karty na hraci stll, cemuz se fika FLOP. Tyto 3 karty jsou
spole¢né pro viechny hrace, tzn. Ze momentalné ma kaidy hra¢ celkem 5 karet — 2 svoje v ruce
(holecards) a 3 spole¢né na stole.

Po vyloZeni karet dojde k dalSimu kolu sazeni, jedinou zménou je, Ze tentokrat zacina jako prvni sdzet
hra¢ na ,,Small Blindu“, pokracuje ,Big Blind“, a kon¢i hrac napravo od ,Small Blindu“, oznaceny
znackou dealera. Sazeni probihd naprosto stejné jako v kole predchozim a zase kondi poté, co vsichni
bud’' dorovnaji, nebo polozi karty. Jedinou zménou je, Ze tentokrat neni co dorovnavat, dokud nikdo
nevsadi (Bet), tudiz pfibude moznost , Check” neboli ¢ekat a nedélat nic a pfedat moZnost sazeni
nasledujicimu hraci. Pokud hra¢ ,Checkne” a za nim nékdo vsadi, sdzeni se dokola vrati az zpét k
¢ekajicimu a ten se pak uz musi rozhodnout, jestli poloZi, dorovna nebo jesté zvysi.

3. kolo — TURN

Dealer spali dalsi kartu a vylozi 1 dalSi otevienou spole¢nou kartu (turn card nebo 4th Street).
Nasleduje dalsi kolo sazeni ve stejném modu jako v kole predeslém (viz 2.kolo-FLOP)

4. kolo — RIVER

Dealer spali dalsi kartu a vyloZi posledni otevienou spole¢nou kartu (River nebo 5th Streeet). Spole¢né
se Ctyfmi kartami v ruce ma tedy ted kaZdy hrdc, ktery je jesté ve hre, k dispozici 9 karet. Z téchto 9 se
mu pocitad 5, které tvori nejsilnéjsi kombinaci, a to vidy dvé karty hrace a tfi karty spole¢né.

Nasleduje posledni kolo sazeni, opét beze zmén (viz 2.kolo-FLOP)

Zavérecné ukazani karet - SHOWDOWN

Prvni ukazuje karty hrac, ktery jako posledni provedl| ,agresivni“ akci. Tzn., ktery posledni vsazel i
raisoval. Pokud ve hfe nenastala Zadna ,agresivni akce, karty jako prvni ukazuje hrac, ktery sedi
nejblize buttonu po sméru hodinovych ruci¢ek. Hrac s nejvétsi kombinaci bere bank (,,POT“)

Hraci musi pouzit pfi zavérecném ukdazani karet tyto moznosti:
2 vlastni karty a 3 spolecné

Ci polozit karty (Fold).

7.7. Pokerové kombinace (sestupné fazeni)

Royal Flush A K,Q,J, desitka , stejné barvy
Straight Flush 5 po sobé nasledujicich karet stejné barvy (napft.,3,4,5,6,7)
Four of a Kind 4 karty stejné hodnoty (napft., J,J,J,J,5)
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Full House Trojice karet stejnych hodnot a dvojice karet stejnych hodnot (napt. Q, Q, 2, 2,

2)

Flush 5 libovolnych karet stejné barvy, ne po sobé nasledujicich (napf. 2,6,9,J,K)

Straight 5 po sobé nasledujicich karet, ne stejné barvy (napf. 7, 8, 9, 10, J)

Three of a Kind 3 karty stejné hodnoty (napft. J,J,J,3,2)

Two pair Dvojice karet stejné hodnoty plus jina dvojice karet stejné hodnoty (napft. K, K,

4,4,8)

Pair Jedna dvojice karet se stejnou hodnotou (napft. K,K,J,8,3)

High Card nejvyssi karta v ruce, pfiCemzZ absolutné nejvyssi hodnotu ma eso (napf.
A,Q,9,7,2)

Pokud se kombinace hrace a jiného hrace shoduji (pokud tedy nedrzi naprosto totoZznou kombinaci,
naprt., kdy oba drzi A4, v tomto pfipadé se jedna o remizu a hraci si vyhru rozdéli mezi sebe ve
stejném pomeéru), o vitézi dané hry rozhoduje , kicker”, neboli ,pomocna karta”. TZN. Pokud na stole
lezi napt. J, J, J, ), 5 a hrac drzi A4 a jiny hrac K10, vyhrdva hrac s kombinaci karet A4, jelikoZ jeho
vyherni kombinace, slozend z 5 karet je J, J, J, J, A, (Eso zde slouzi jako ,kicker”) na rozdil od
kombinace jiného hrace K10, ktery drzi pouze J, J, J, J, K (kral je zde , kicker”). Tato ,,pomocna karta“
rozhoduje o vitézné kombinaci.

7.8. Pravidla

Misdeal — Pokud je odkrytd prvni nebo druha rozdavana vlastni karta, jsou Spatné rozdany karty. Dealer
znovu zamicha a sam katuje karty. Pokud je jakdkoliv dalsi vlastni karta dealerovou chybou odkryta,
rozdavani pokraCuje. Odkrytou kartu si hra¢ nesmi ponechat. Po ukonéeni rozdavani nahradi dealer
tuto kartu vrchni kartou z balicku a odkryta karta je potom pouZita jako spalena karta. Pokud se odkryje
vice neZ jedna karta, jsou Spatné rozdany karty a musi se znovu rozddvat. Vidy se tato situace nazyva
Misdeal.

One chip rule — Pokud hrac¢ vsadi do hry pouze 1 Zeton, je to brano jako ,bet” anebo pokud hrac celi
sazce a vsadi do hry pouze jeden Zeton bez jakéhokoliv ohlaseni své akce, vidy je tato sazka brana jako
»call”.

Multiple chip rule — Pokud hrac vsadi do hry vice Zeton( (bez slovniho ohlaseni své akce), avsak ne
vSechny se dotknou hraci plochy najednou, bere se jako jeho sazka pouze hodnota Zetond, které se
hraci plochy dotkly jako prvni.

Pokud hrac kdykoliv v prabéhy hry pred ,Showdown” nechténé otodi své karty, mize v dané hre
pokracovat, avsak jiz pouze provadénim pasivni akce (,check”, ,,call“ nebo ,fold)

Pokud je tfeba znovu rozdat FLOP, protoZe karty byly vyloZeny predcasné pred ukoncenim sazek, pak
se spoleéné karty zamichaji spole¢né se zbytkem v balicku. Spalena karta z{stava na stole. Po zamichani
dealer sam katuje balicek a rozdd novy FLOP bez spdleni karty. Anebo FLOP obsahuje pfilis mnoho
karet, v tom pfipadé se tento pocet karet zamichd a floorman odebere potfebny pocet karet a to
nahodné, aby FLOP tvofily pouze 3 karty. Odebrané karty jsou pouzity jako spalené karty. Pokud dealer
vynese ¢tvrtou kartu na hraci stal (TURN) pfed ukoncenim sazkového kola, pak se tato karta vyjme ze
hry pro toto kolo, i kdyZ se nasledujici hrac¢ rozhodne polozit karty. Poté se dokon¢i sazeni. Dealer spali
kartu a vyloZi na misto ¢tvrté karty kartu, kterd méla byt pata. Po tomto kole sazek dealer znovu
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zamicha balicek, vCetné karty, ktera byla vyjmuta ze hry, ale bez spalenych karet nebo polozenych
karet. Dealer katuje balicek a vyloZi posledni kartu bez spaleni karty. Pokud je patd karta vyloZena
predcasné, balicek karet se zamichd a rozdava se stejnym zplsobem. Pokud dealer mylné rozda
prvnimu hraci kartu navic (poté, co vsichni hraci obdrzeli své vlastni pocatecni karty), karta se vrati
navrch balicku a pouZije se jako spalena karta. Jestlize dealer mylné rozda navic vic nez jednu kartu,
jsou Spatné rozdany karty a musi se znovu zamichat.

Pokud bude hrac hrat pouze se spole¢nymi kartami (,,playing the board“), musi to oznamit a otocit obé
své karty, jinak se vzdava vsech narokl na bank.

Hrac, ktery opustil hru (opustil hru se vSemi svymi Hodnotovymi Zetony) a chce se vratit ke stejnému
hracimu stolu dfive, neZ za 2 hodiny, musi vlozZit do hry (Buy-in) stejné mnoZstvi Hodnotovych Zetonu
(minimalné vsak minimalni Buy-in platny pro dany hraci stdl), s jakym hru pred tim opustil. Toto plati
stejné tak pri presednuti na jiny hraci st(l.

Oficialni jazyk u hracich stol( (pro zabranéni tajnych domluv) je CJ, AJ a NJ.

7.9. Znacky a povinné sazky (Buttons and Blinds)

Ve hte je skutecné rozdavani normalné provddéno nehrajicim profesionalnim dealerem. Kulaty zZeton
zvany znacka (button) se pouZiva jako oznaceni hrace, ktery je momentalné v pozici imaginarniho
dealera. Hrac se znackou pti ivodnim rozdavani dostava karty jako posledni a ma pravo posledniho
rozhodnuti pocinaje druhym sazkovym kolem. Aby dosSlo ke sttfidani této vyhody posledniho
rozhodnuti, znacka se po ukonceni hry posouva ve sméru hodinovych ruci¢ek. Pro zahdjeni hry a
stimulaci déni se obvykle pouZivaji dvé povinné sazky naslepo (blinds). Tyto sazky se sazi pred tim, nez
se hrac¢ podivd na své karty. Povinné sazky jsou soucdsti hracovych sazek. Prvni sdzkové kolo zahajuje
prvni hrac¢ nalevo od povinnych sazek, vSechna nasledujici kola zahajuje prvni aktivni hrac¢ vlevo od
znacky. Pokud hrac¢ opusti stll (z jakékoliv pozice) a vyhne se tim vloZeni povinnych Sazek, na jeho
misto je umisténo kolecko s napisem ,,Miss Blind“. Po navratu bud mize cekat na pozici Big blind, aby
se zapojil do hry, nebo muze vloZit do hry Hodnotové Zetony v hodnoté Big blind a Small blind a zapojit
se do hry hned.

7.10. Michani karet
Dealer micha karty zaviené ,facedown®, pfipravi je ke hfe. Michani se provadi po kazdé hie. Michani
probiha stylem:
e chemmy schuffle (dealer micha karty hlavou dolu na hraci plose)
o riffle shuffle (dealer rozdéli balicek karet na 2 podobné casti a tyto ¢asti zamicha do
sebe)
e strip (cut) (postupné odebirani ¢asti balicku z vrchu a pokladka na stal)
Vedeni kasina si vyhrazuje pravo provddét michani karet za pomoci elektronického pfistroje.

8. Pravidla hry 5Cards Omaha poker Cash game

8.1. Uvod

V 5Cards Omaze hrdci obdrzi 5 zavienych karet (downcards) jako jejich osobni karty (holecards), pak
probéhne kolo sazek. Dealer zacina rozddvat karty od buttonu po sméru hodinovych rucic¢ek po 1 karté.
Poté se vylozi uprostied stolu tfi karty (boardcards), nazyvané FLOP a nastava dalsi kolo sazek. Dalsi 2
karty se vykladaji na hraci stll po jedné, s kolem sazek po kazdé karté. Tyto karty vyloZené na hraci stQl
(boardcards) jsou karty spolecné (community cards), a hra¢ pouzije kombinaci tfi karet z karet
uprostied stolu a jeho dvou osobnich karet. Pfi hie se pouziva znacka dealera (dealer button). Obvyklé
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jsou 2 povinné sazky na slepo (blinds), prvni hra¢ nalevo od znac¢ky dealera umistuje malou povinnou
sazku (Small Blind), druhy hrac nalevo od znacky dealera umistuje velkou sazku (Big Blind).

8.2. Hraci stlil pro hru je ovalny s misty pro aZz 11 sedicich hracl a dealera. Hraci stll ma otvor pro
Zetonové vklady (RAKE) a pokladnu na tipy. Hraci stll je potazen barevnym suknem.

8.3. Cil
Nejlepsi mozné kombinaci péti karet sloZzenych z 2 vlastnich a 3 spole¢nych karet, vyhrava bank (,,Pot“).

8.4. Minimalni sazka, poplatek provozovateli, time collection:

minimum Small Blind 1 EUR maximum Small Blind 5.000 EUR
minimum  Big Blind 1 EUR maximum  Big Blind 10.000 EUR

Provozovatel vybira za organizovani a fizeni hry poplatek ve vysi minimalné 1-5% z konec¢ného herniho
banku, maximalné vsak 20 EUR. Toto neplati v ptipadé, kdy jiz nebyl rozdan FLOP, protoze hraci polozili
karty a hra byla ukoncena.

Vyse potu Rake
0-19€ 0€
20-39€ 1€
40-59€ 2€
60-79€ 3€
80-99€ 4€

100-119€ 5€

120-139€ 6€

140-159€ 7€

160-179€ 8€

180-199€ 9€

200-219€ 10€

220-239€ 11€

240-259€ 12€

260-279€ 13€

280-299€ 14€

300-319€ 15€

320-339€ 16€

340-359€ 17€

360-379€ 18€

380-399€ 19€

400€+ 20€
minimum Small Blind 25 CZK maximum Small Blind 125000 CZK
minimum  Big Blind 25 CZK maximum  Big Blind 250000 CZK

28



W.G.G. a.s. ICO: 29120764

Janacékovo nabfezi 1153/13, 150 00 Praha

HERNIi PLAN ZIVE HRY

Provozovatel vybird za organizovani a fizeni hry poplatek (Rake) ve vysi minimdlné 1-5% z konecného
herniho banku, maximalné vSak 500 CZK. Toto neplati v pfipadé, kdy jiz nebyl rozdan FLOP, protoZe

hraci polozili karty a hra byla ukoncena.

Vyse potu Rake
0-475czk Oczk

500-975czk 25czk
1000-1475czk 50czk
1500-1975czk 750czk
2000-2475czk 100czk
2500-2975czk 125czk
3000-3475czk 150czk
3500-3975czk 175czk
4000-4475czk 200czk
4500-4975czk 225czk
5000-5475czk 250czk
5500-5975czk 275czk
6000-6475czk 300czk
6500-6975czk 325czk
7000-7475czk 350czk
7500-7975czk 375czk
8000-8475czk 400czk
8500-8975czk 425czk
9000-9475czk 450czk
9500-9975czk 475czk

10000czk+ 500czk

Time Collection

Time collection znamena, Ze neni vybirdn klasicky poplatek z vySe potu, ale misto tohoto poplatku je
placen poplatek hraci u stolu dealerovi, ktery tento poplatek vhodi do rake boxu. Poplatek bude placen
kazdou pUll hodinu hracem dealerovi, a to ve vysi 10€ (250czk), nebo 15€ (325czk). Vyse tohoto
poplatku se odviji od vySe povinnych minimalnich sazek na cash game stole. Pfi minimalnich povinnych
sazkach 1/1, 1/2, 1/3 bude hrdéem uhrazen kazdou pul hodinu poplatek ve vysi 10€ (250czk). P¥i
minimalnich sazkach 2/5, 5/5, 5/10 a vyse bude hracem uhrazen kazdou p(l hodinu poplatek ve vysi
15€ (325czk). Tento poplatek bude vybiran pfi kazdé vyméné dealera u stolu (30 minut).

8.5. Vysvétleni jednotlivych akci, které je mozno provadét v priibéhu hry

Fold — slozit karty

Check — mozZnost, kdy hrac neceli sazce a muize pokracovat ve hie, aniz by musel vlozZit sazku do hry
Call — dorovnani sazky

Bet — sazka do hry

Raise — navyseni sazky (prvni raise daného kola musi byt vZzdy dvojnasobek posledni vloZzené sazky,
nasledujici raise jiz mUzZe byt rozdilovy, tzn. Ze je povysen o hodnotu rozdilu poslednich dvou sazek)

8.6. Pribéh hry
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Nejprve probéhne Button deal. Tzn. bude rozlosovana pozice, ktery hrac¢ bude zacinat hru na pozici
imagindrniho dealera. Button deal probiha vyloZzenim otevienych karet na aktivni pozice, tzn. tam, kde
maji jednotlivi hraci své Zetony. Nejvyssi oteviena karta ziska pozici imaginarniho dealera. Pokud se 2
nejvyssi karty budou rovnat, rozhoduje jejich suit (barva) v poradi od nejvyssiho, tzn. spade, heart,
diamond, club. Tzn. pokud na stole budou otevieny 2 esa, jedno spadeové a jedno clubové, pozice
imagindrniho dealera pfipadne na pozici, kde bylo otevieno spadeové eso.

1. kolo — PREFLOP

Hra zacina tim, Ze 2 hraci, sedici po levici hrace sediciho na buttonu, vloZi prvni, povinné sazky- tzv.
,Small Blind“ a,,Big Blind“. Placeni povinnych sazek se nevyhne nikdo, pozice ,Small Blind“ i, Big Blind“
se po kazdé hre posune o jednoho hrace ve sméru hodinovych rucicek.

Nasledné dealer rozda kazdému hraci, po 1, 4 vlastni zaviené karty, které jsou jen toho hrace a jen on
je smi vidét.

Nyni dojde k prvnimu kolu sazek. Zac¢ina hrac¢ nalevo od ,,Big Blind“ a pak postupné ostatni ve sméru
hodinovych rucicek. Jako posledni hraje v tomto kole hra¢ na ,Big Blindu”. Moznosti kazdého hrace
jsou:

PolozZit (Fold) karty a ukondit tak své pusobeni v dané hre

Dorovnat (Call) sazku (dokud nikdo nezvysi tak se dorovndva ,,Big Blind“ — napf¥., jestlize je hrac ve hre
a mald povinnd sazka je 5,-EUR a velka povinnd sazka je 10,-EUR, pak musi dorovnat alespori 10,-EUR).
Nebo muze zvysit (Raise) sazku.

Hrac na pozici BB ma moznost, pokud nikdo pfed nim nezvysil Sdzku, provést Check.Kolo konci ve chvili,
kdy vsSichni hraci bud dorovnali posledni zvySeni, nebo polozili karty.

2. kolo - FLOP

Dealer spali kartu a poté vyloZi 3 oteviené karty na hraci stll, cemuz se fika FLOP. Tyto 3 karty jsou
spole¢né pro viechny hrace, tzn. Ze momentéalné md kazdy hra¢ celkem 5 karet — 2 svoje v ruce
(holecards) a 3 spolec¢né na stole.

Po vyloZeni karet dojde k dalSimu kolu sazeni, jedinou zménou je, Ze tentokrat zac¢ina jako prvni sdzet
hra¢ na ,,Small Blindu“, pokracuje ,Big Blind“, a konéi hra¢ napravo od ,Small Blindu“, oznaceny
znackou dealera. Sdzeni probihd naprosto stejné jako v kole prfedchozim a zase koncéi poté, co vsichni
bud’ dorovnaji, nebo polozi karty. Jedinou zménou je, Ze tentokrat neni co dorovndavat, dokud nikdo
nevsadi (Bet), tudiz pfibude moznost ,,Check” neboli ¢ekat a nedélat nic a pfedat moznost sazeni
nasledujicimu hraci. Pokud hra¢ ,Checkne” a za nim nékdo vsadi, sdzeni se dokola vrati az zpét k
¢ekajicimu a ten se pak uz musi rozhodnout, jestli poloZi, dorovna nebo jesté zvysi.

3. kolo - TURN
Dealer spali dalsi kartu a vyloZi 1 dalsi otevienou spole¢nou kartu (turn card nebo 4th Street).
Nasleduje dalsi kolo sazeni ve stejném modu jako v kole predeslém (viz 2.kolo-FLOP)

4. kolo — RIVER

Dealer spali dalsi kartu a vyloZi posledni otevienou spolecnou kartu (River nebo 5th Streeet). Spolecné
se Ctyfmi kartami v ruce ma tedy ted kazdy hrdc, ktery je jesté ve hre, k dispozici 9 karet. Z téchto 9 se
mu pocita 5, které tvori nejsilnéjsi kombinaci, a to vzdy dvé karty hrace a tfi karty spolecné.

Nasleduje posledni kolo sazeni, opét beze zmén (viz 2.kolo-FLOP)

Zavérecné ukazani karet - SHOWDOWN

Prvni ukazuje karty hrac, ktery jako posledni proved!| ,agresivni“ akci. Tzn., ktery posledni vsazel (i
raisoval. Pokud ve hie nenastala Zadnda ,agresivni” akce, karty jako prvni ukazuje hrac, ktery sedi
nejblize buttonu po sméru hodinovych ruci¢ek. Hrac¢ s nejvétsi kombinaci bere bank (,,POT*)

Hraci musi pouZit pfi zavére¢ném ukdazani karet tyto moZnosti:
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2 vlastni karty a 3 spolecné
Ci polozit karty (Fold).

8.7. Pokerové kombinace (sestupné razeni)

Royal Flush A K,Q,J, desitka , stejné barvy

Straight Flush 5 po sobé nasledujicich karet stejné barvy (napft.,3,4,5,6,7)

Four of a Kind 4 karty stejné hodnoty (napft., J,J,J,J,5)

Full House Trojice karet stejnych hodnot a dvojice karet stejnych hodnot (napt. Q, Q, 2, 2,

2)

Flush 5 libovolnych karet stejné barvy, ne po sobé nasledujicich (napf. 2,6,9,J,K)

Straight 5 po sobé nasledujicich karet, ne stejné barvy (napf. 7, 8, 9, 10, J)

Three of a Kind 3 karty stejné hodnoty (napft. J,J,J,3,2)

Two pair Dvojice karet stejné hodnoty plus jina dvojice karet stejné hodnoty (napft. K, K,

4,4,8)

Pair Jedna dvojice karet se stejnou hodnotou (napft. K,K,J,8,3)

High Card nejvyssi karta v ruce, pfiCemz absolutné nejvyssi hodnotu ma eso (napf.
A,Q,9,7,2)

Pokud se kombinace hrace a jiného hrace shoduji (pokud tedy nedrzi naprosto totoZznou kombinaci,
naprt., kdy oba drzi A4, v tomto pfipadé se jedna o remizu a hraci si vyhru rozdéli mezi sebe ve
stejném pomeéru), o vitézi dané hry rozhoduje , kicker”, neboli ,pomocna karta“. TZN. Pokud na stole
lezi napt.J, J, J, ), 5 a hrac drzi A4 a jiny hra¢ K10, vyhrdva hrac s kombinaci karet A4, jelikoZ jeho
vyherni kombinace, sloZzena z 5 karet je J, J, J, J, A, (Eso zde slouzi jako , kicker”) na rozdil od
kombinace jiného hrace K10, ktery drzi pouze J, J, J, J, K (krdl je zde , kicker”). Tato ,,pomocna karta“
rozhoduje o vitézné kombinaci.

8.8. Pravidla

Misdeal — Pokud je odkrytd prvni nebo druha rozdavana vlastni karta, jsou Spatné rozdany karty. Dealer
znovu zamicha a sam katuje karty. Pokud je jakdkoliv dalsi vlastni karta dealerovou chybou odkryta,
rozdavani pokracuje. Odkrytou kartu si hra¢ nesmi ponechat. Po ukonceni rozddvani nahradi dealer
tuto kartu vrchni kartou z bali¢cku a odkryta karta je potom pouZita jako spalena karta. Pokud se odkryje
vice neZ jedna karta, jsou Spatné rozdany karty a musi se znovu rozddvat. Vidy se tato situace nazyva
Misdeal.

One chip rule — Pokud hrac vsadi do hry pouze 1 Zeton, je to brano jako ,bet” anebo pokud hrac celi
sazce a vsadi do hry pouze jeden Zeton bez jakéhokoliv ohlaseni své akce, vidy je tato sazka brana jako
,call”.

Multiple chip rule — Pokud hrac vsadi do hry vice Zeton( (bez slovniho ohlaseni své akce), avsak ne

vSechny se dotknou hraci plochy najednou, bere se jako jeho sazka pouze hodnota Zetonu, které se
hraci plochy dotkly jako prvni.
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Pokud hrac kdykoliv v pribéhy hry pfed ,Showdown” nechténé otodi své karty, mlze v dané hie
pokracovat, avsak jiz pouze provadénim pasivni akce (,,check”, ,,call“ nebo ,fold”)

Pokud je tfeba znovu rozdat FLOP, protoZe karty byly vyloZzeny predcasné pred ukoncenim sazek, pak
se spoleéné karty zamichaji spole¢né se zbytkem v balicku. Spalena karta zlstava na stole. Po zamichani
dealer sam katuje balicek a rozdd novy FLOP bez spdleni karty. Anebo FLOP obsahuje pfilis mnoho
karet, v tom pripadé se tento pocet karet zamichd a floorman odebere potrebny pocet karet a to
nahodné, aby FLOP tvofily pouze 3 karty. Odebrané karty jsou pouZzity jako spdlené karty. Pokud dealer
vynese Ctvrtou kartu na hraci stal (TURN) pred ukoncenim sazkového kola, pak se tato karta vyjme ze
hry pro toto kolo, i kdyzZ se nasledujici hra¢ rozhodne polozit karty. Poté se dokonci sdzeni. Dealer spali
kartu a vyloZi na misto ¢tvrté karty kartu, kterd méla byt pata. Po tomto kole sazek dealer znovu
zamichd balic¢ek, véetné karty, kterd byla vyjmuta ze hry, ale bez spalenych karet nebo polozenych
karet. Dealer katuje bali¢ek a vyloZi posledni kartu bez spaleni karty. Pokud je patd karta vyloZena
predcasné, baliek karet se zamicha a rozdava se stejnym zpUsobem. Pokud dealer mylné rozda
prvnimu hraci kartu navic (poté, co vSichni hraci obdrzZeli své vlastni pocatecni karty), karta se vrati
navrch balicku a pouZije se jako spdlena karta. Jestlize dealer mylné rozda navic vic nez jednu kartu,
jsou Spatné rozdany karty a musi se znovu zamichat.

Pokud bude hrdac hrat pouze se spole¢nymi kartami (,,playing the board“), musi to oznamit a otocit obé
své karty, jinak se vzdava viech naroku na bank.

Hrac, ktery opustil hru (opustil hru se vSemi svymi Hodnotovymi Zetony) a chce se vratit ke stejnému
hracimu stolu dfive, nez za 2 hodiny, musi vlozit do hry (Buy-in) stejné mnozZstvi Hodnotovych Zeton(
(minimalné vsak minimalni Buy-in platny pro dany hraci stul), s jakym hru pred tim opustil. Toto plati
stejné tak pti pfesednuti na jiny hraci stdl.

Oficialni jazyk u hracich stol( (pro zabranéni tajnych domluv) je CJ, AJ a NJ.

8.9. Znacky a povinné sazky (Buttons and Blinds)

Ve hte je skutec¢né rozdavani normalné provddéno nehrajicim profesionalnim dealerem. Kulaty Zeton
zvany znacka (button) se pouZiva jako oznaceni hrace, ktery je momentalné v pozici imaginarniho
dealera. Hrac se znackou pfi uvodnim rozdavani dostava karty jako posledni a ma pravo posledniho
rozhodnuti pocinaje druhym sazkovym kolem. Aby doSlo ke stfidani této vyhody posledniho
rozhodnuti, znacka se po ukonceni hry posouva ve sméru hodinovych ruci¢ek. Pro zahdjeni hry a
stimulaci déni se obvykle pouZivaji dvé povinné sazky naslepo (blinds). Tyto sazky se sazi pred tim, nez
se hrac¢ podiva na své karty. Povinné sazky jsou soucdsti hracovych sazek. Prvni sdzkové kolo zahajuje
prvni hrac¢ nalevo od povinnych sazek, vSsechna nasledujici kola zahajuje prvni aktivni hraé¢ vlevo od
znacky. Pokud hrac opusti stlil (z jakékoliv pozice) a vyhne se tim vloZeni povinnych Sazek, na jeho
misto je umisténo kolecko s napisem , Miss Blind“. Po navratu bud m(Ze cekat na pozici Big blind, aby
se zapojil do hry, nebo muZze vloZit do hry Hodnotové Zetony v hodnoté Big blind a Small blind a zapojit
se do hry hned.

8.10. Michani karet
Dealer micha karty zaviené ,facedown®, ptipravi je ke hie. Michani se provadi po kazdé hie. Michani
probiha stylem:
e chemmy schuffle (dealer micha karty hlavou dolu na hraci plose)
o riffle shuffle (dealer rozdéli balicek karet na 2 podobné casti a tyto ¢asti zamicha do
sebe)
e strip (cut) (postupné odebirani ¢asti balicku z vrchu a pokladka na stdl)
Vedeni kasina si vyhrazuje pravo provadét michani karet za pomoci elektronického pfistroje.

0. Pravidla hry Crazy Pineapple Cash game
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9.1. Uvod

V Crazy Pineapple hraci obdrzi 3 zaviené karty (downcards) jako jejich osobni karty (holecards), pak
probéhne kolo sazek. Dealer zacina rozddvat karty od buttonu po sméru hodinovych rucic¢ek po 1 karté.
Poté se vylozi uprostied stolu tfi karty (boardcards), nazyvané FLOP a nastava dalsi kolo sazek. Dalsi 2
karty se vykladaji na hraci stll po jedné, s kolem sazek po kazdé karté. Tyto karty vyloZzené na hraci stll
(boardcards) jsou karty spolec¢né (community cards), a hra¢ mlze poufZit jakoukoliv kombinaci péti
karet z karet uprostred stolu a jeho osobnich karet. Hra¢ mlze dokonce pouZit na vytvoreni kombinace
vSechny spolecné karty a Zadnou vlastni (play the board). Pfi hfe se pouZiva znacka dealera (dealer
button). Obvyklé jsou 2 povinné sazky na slepo (blinds), prvni hraé nalevo od znacky dealera umistuje
malou povinnou sazku (Small Blind), druhy hra¢ nalevo od znacky dealera umistuje velkou sazku (Big
Blind).

9.2. Hraci stlll pro hru je ovélny s misty pro aZz 11 sedicich hracd a dealera. Hraci stll ma otvor pro
Zetonové vklady (RAKE) a pokladnu na tipy. Hraci stil je potazen barevnym suknem.

9.3. Cil
Nejlepsi moznd kombinace péti karet sloZena z jakychkoliv vlastnich ¢i spolecnych karet, vyhrava bank

(,Pot”).
9.4. Minimalni sdzka, poplatek provozovateli, time collection:

minimum Small Blind 1 EUR maximum Small Blind 5.000 EUR
minimum  Big Blind 1 EUR maximum  Big Blind 10.000 EUR

Provozovatel vybira za organizovani a fizeni hry poplatek (Rake) ve vysi minimalné 1-5 % z kone¢ného
herniho banku, maximalné vSak 20 EUR. Toto neplati v pfipadé, kdy jiz nebyl rozdan FLOP, protozZe
hraci polozili karty a hra byla ukonéena.

Vyse potu Rake
0-19€ 0€
20-39€ 1€
40-59€ 2€
60-79€ 3€
80-99€ 4€
100-119€ 5€
120-139€ 6€
140-159€ 7€
160-179€ 8€
180-199€ 9€
200-219€ 10€
220-239€ 11€
240-259¢€ 12€
260-279€ 13€
280-299€ 14€
300-319€ 15€
320-339€ 16€
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340-359€ 17€

360-379€ 18€

380-399€ 19€

400€+ 20€
minimum Small Blind 25 CZK maximum Small Blind 125000 CZK
minimum  Big Blind 25 CZK maximum  Big Blind 250000 CZK

Provozovatel vybird za organizovani a fizeni hry poplatek (Rake) ve vysi minimdlné 1-5% z konecného
herniho banku, maximalné vSak 500 CZK. Toto neplati v pfipadé, kdy jiz nebyl rozdan FLOP, protozZe
hraci polozili karty a hra byla ukoncena.

Vyse potu Rake
0-475czk Oczk

500-975czk 25czk
1000-1475czk 50czk
1500-1975czk 750czk
2000-2475czk 100czk
2500-2975czk 125czk
3000-3475czk 150czk
3500-3975czk 175czk
4000-4475czk 200czk
4500-4975czk 225czk
5000-5475czk 250czk
5500-5975czk 275czk
6000-6475czk 300czk
6500-6975czk 325czk
7000-7475czk 350czk
7500-7975czk 375czk
8000-8475czk 400czk
8500-8975czk 425czk
9000-9475czk 450czk
9500-9975czk 475czk

10000czk+ 500czk

Time Collection

Time collection znamen3, Ze neni vybirdn klasicky poplatek z vySe potu, ale misto tohoto poplatku je
placen poplatek hraci u stolu dealerovi, ktery tento poplatek vhodi do rake boxu. Poplatek bude placen
kazdou pUll hodinu hracem dealerovi, a to ve vysi 10€ (250czk), nebo 15€ (325czk). VySe tohoto
poplatku se odviji od vySe povinnych minimalnich sazek na cash game stole. Pfi minimalnich povinnych
sazkach 1/1, 1/2, 1/3 bude hrdéem uhrazen kazdou pul hodinu poplatek ve vysi 10€ (250czk). Pfi
minimalnich sazkach 2/5, 5/5, 5/10 a vyse bude hra¢em uhrazen kazdou pll hodinu poplatek ve vysi
15€ (325czk). Tento poplatek bude vybiran pfi kazdé vyméné dealera u stolu (30 minut).

9.5. Vysvétleni jednotlivych akci, které je mozno provadét v priibéhu hry

Fold — slozit karty
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Check — mozZnost, kdy hrac¢ neceli sdzce a mizZe pokracovat ve hie, aniz by musel vloZit sazku do hry
Call — dorovnani sazky

Bet —sazka do hry

Raise — navyseni sdzky (prvni raise daného kola musi byt vZidy dvojnasobek posledni vloZené sazky,
nasledujici raise jiz mUZe byt rozdilovy, tzn., Ze je povysen o hodnotu rozdilu poslednich dvou sazek)

9.6. Prlibéh hry

Nejprve probéhne Button deal. Tzn. bude rozlosovana pozice, ktery hrac¢ bude zacinat hru na pozici
imagindrniho dealera. Button deal probiha vyloZzenim otevienych karet na aktivni pozice, tzn. tam, kde
maji jednotlivi hraci své Zetony. Nejvyssi oteviena karta ziska pozici imaginarniho dealera. Pokud se 2
nejvyssi karty budou rovnat, rozhoduje jejich suit (barva) v poradi od nejvyssiho, tzn. spade, heart,
diamond, club. Tzn. pokud na stole budou otevieny 2 esa, jedno spadeové a jedno clubové, pozice
imaginarniho dealera pfipadne na pozici, kde bylo otevieno spadeové eso.

1. kolo — PREFLOP

Hra zacind tim, Ze 2 hradi, sedici po levici hrace sediciho na buttonu, vloZi prvni povinné sazky- tzv.
,Small Blind“ a ,,Big Blind“. Placeni povinnych sazek se nevyhne nikdo, pozice ,,Small Blind“ i, Big Blind“
se po kazdé hie posune o jednoho hrace ve sméru hodinovych rucicek.

Nasledné dealer rozda kazdému hraci po 1, 3 vlastni zaviené karty, které jsou jen toho hrace a jen on
je smi vidét.

Nyni dojde k prvnimu kolu sazek. Zac¢ina hrac nalevo od ,,Big Blind“ a pak postupné ostatni ve sméru
hodinovych rucicek. Jako posledni hraje v tomto kole hra¢ na ,Big Blindu”. Moznosti kazdého hrace
jsou:

Polozit (Fold) karty a ukoncit tak své plsobeni v dané hre

Dorovnat (Call) sdzku (dokud nikdo nezvysi tak se dorovnava , Big Blind“ — napft., jestliZe je hrac ve hre
a mala povinna sazka je 5,-EUR a velka povinna sazka je 10,-EUR, pak musi dorovnat alespor 10,-EUR).
Nebo muze zvysit (Raise) sazku.

Hrac¢ na pozici BB ma moznost, pokud nikdo pfed nim nezvysil Sdzku, provést Check.

Kolo konéi ve chvili, kdy vSichni hraci bud dorovnali posledni zvyseni, nebo poloZili karty.

2. kolo - FLOP

Dealer spali kartu a poté vyloZi 3 oteviené karty na hraci stll, cemuz se fika FLOP. Tyto 3 karty jsou
spole¢né pro vSechny hrace, tzn., Ze momentalné ma kaidy hra¢ celkem 6 karet — 3 svoje v ruce
(holecards) a 3 spole¢né na stole.

Po vyloZeni karet dojde k dalSimu kolu sazeni, jedinou zménou je, Ze tentokrat zacina jako prvni sdzet
hra¢ na ,,Small Blindu“, pokracuje ,Big Blind“, a kon¢i hra¢ napravo od ,Small Blindu“, oznaceny
znackou dealera. Sazeni probiha naprosto stejné jako v kole predchozim a zase koncéi poté, co vsichni
bud’' dorovnaji, nebo polozi karty. Jedinou zménou je, Ze tentokrat neni co dorovnavat, dokud nikdo
nevsadi (Bet), tudiz pfibude mozZnost , Check” neboli ¢ekat a nedélat nic a prfedat moZnost sazeni
nasledujicimu hradi. Pokud hrac ,Checkne” a za nim nékdo vsadi, sdzeni se dokola vrati az zpét k
Cekajicimu a ten se pak uz musi rozhodnout, jestli poloZi, dorovna nebo jesté zvysi. Po skonceni vSech
sazek a jejich dorovnani jsou vsichni zbyvajici hraci vyzvani dealerem k zahozeni jedné ze svych karet,
a to tak aby zahozenou kartu nevidél nikdo jiny u stolu. Tyto zahozené karty dealer vezme a vsune mezi
ostatni zahozené karty (Muck). VSem zbyvajicim hrac¢lm u stolu tedy zbyvaji dvé karty na ruce a
pokracuje se ve hre dal.

3. kolo — TURN

Dealer spali dalsi kartu a vyloZi 1 dalSi otevienou spole¢nou kartu (turn card nebo 4th Street).
Nasleduje dalsi kolo sdzeni ve stejném modu jako v kole predeslém (viz 2.kolo-FLOP)
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4. kolo — RIVER

Dealer spdli dalsi kartu a vylozi posledni otevienou spolecnou kartu (River nebo 5th Streeet). Spolecné
se dvéma kartami v ruce ma tedy ted' kazdy hrac, ktery je jesté ve hre, k dispozici 7 karet. Z téchto 7 se
mu automaticky pocita 5, které tvofi nejsilnéjsi kombinaci.

Nasleduje posledni kolo sazeni, opét beze zmén (viz 2.kolo-FLOP)

Zavérecné ukdazani karet - SHOWDOWN

Prvni ukazuje karty hrac, ktery jako posledni provedl ,,agresivni“ akci. Tzn., ktery posledni proved| Bet,
¢i Raise. Pokud ve hfe nenastala zadna ,agresivni” akce, karty jako prvni ukazuje hrac¢, ktery sedi
nejblize buttonu po sméru hodinovych ruci¢ek. Hrac s nejvétsi kombinaci bere bank (,,POT“)

Hraci musi pouZit pfi zavére¢ném ukdzani karet jednu z nasledujicich moZnosti:
2 vlasni karty a 3 spolecné

1 vlastni kartu a 4 spolecné

Zadnou vlastni kartu a 5 spoleénych (tzn., ,,playing the board*)

Ci polozit karty (Fold).

9.7. Pokerové kombinace (sestupné razeni)

Royal Flush
Straight Flush
Four of a Kind

Full House
2)

Flush
Straight
Three of a Kind

Two pair
4,4,8)

Pair

High Card

AK,Q,J, desitka , stejné barvy
5 po sobé nasledujicich karet stejné barvy (napft.,3,4,5,6,7)
4 karty stejné hodnoty (napft., J,J,J,J,5)

Trojice karet stejnych hodnot a dvojice karet stejnych hodnot (napt. Q, Q, 2, 2,

5 libovolnych karet stejné barvy, ne po sobé nasledujicich (napf. 2,6,9,J,K)
5 po sobé nasledujicich karet, ne stejné barvy (napf. 7, 8, 9, 10, J)
3 karty stejné hodnoty (napt. J,J,J,3,2)

Dvojice karet stejné hodnoty plus jina dvojice karet stejné hodnoty (napft. K, K,

Jedna dvojice karet se stejnou hodnotou (napf. K,K,J,8,3)

nejvyssi karta v ruce, pfiCemzZ absolutné nejvy$si hodnotu ma eso (napf.
A,Q,9,7,2)

Pokud se kombinace hrace a jiného hrace shoduji (pokud tedy nedrzi naprosto totoZznou kombinaci,
napr., kdy oba drzi A4, v tomto pfipadé se jedna o remizu a hraci si vyhru rozdéli mezi sebe ve
stejném pomeéru), o vitézi dané hry rozhoduje , kicker”, neboli ,pomocna karta“. TZN. Pokud na stole
lezi napt. J, J, J, ), 5 a hrac drzi A4 a jiny hrac K10, vyhrava hrac s kombinaci karet A4, jelikoZ jeho
vyherni kombinace, slozend z 5 karet je J, J, J, J, A, (Eso zde slouzi jako ,kicker”) na rozdil od
kombinace jiného hrace K10, ktery drzi pouze J, J, J, J, K (krél je zde ,kicker”). Tato ,,pomocna karta“

rozhoduje o vitézné kombinaci.

9.8. Pravidla
Misdeal — Pokud je odkrytd prvni nebo druha rozdavana vlastni karta, jsou Spatné rozdany karty. Dealer
znovu zamicha a sdm katuje karty. Pokud je jakdkoliv dalsi vlastni karta dealerovou chybou odkryta,
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rozdavani pokracuje. Odkrytou kartu si hra¢ nesmi ponechat. Po ukonceni rozddvani nahradi dealer
tuto kartu vrchni kartou z balicku a odkryta karta je potom pouZita jako spalena karta. Pokud se odkryje
vice neZ jedna karta, jsou Spatné rozdany karty a musi se znovu rozdavat. Vzdy se tato situace nazyva
Misdeal.

One chip rule — Pokud hra¢ vsadi do hry pouze 1 Zeton, je to brano jako ,bet” anebo pokud hrac celi
sazce a vsadi do hry pouze jeden Zeton bez jakéhokoliv ohldseni své akce, vidy je tato sdzka brana jako
call”.

Multiple chip rule — Pokud hrac vsadi do hry vice Zeton( (bez slovniho ohlaseni své akce), avsak ne
vSechny se dotknou hraci plochy najednou, bere se jako jeho sazka pouze hodnota Zetond, které se
hraci plochy dotkly jako prvni.

Pokud hrac kdykoliv v prabéhy hry pred ,Showdown” nechténé otoci své karty, mize v dané hre
pokracovat, avsak jiz pouze provadénim pasivni akce (,,check”, ,,call“ nebo ,fold)

Pokud je tfeba znovu rozdat FLOP, protoZe karty byly vylozeny predcasné pred ukoncenim sazek, pak
se spolecné karty zamichaji spole¢né se zbytkem v balicku. Spalena karta zUstava na stole. Po zamichani
dealer sam katuje balicek a rozdd novy FLOP bez spdleni karty. Anebo FLOP obsahuje pfiliS mnoho
karet, v tom ptipadé se tento pocet karet zamichd a floorman odebere potfebny pocet karet a to
nahodné, aby FLOP tvofily pouze 3 karty. Odebrané karty jsou pouzity jako spalené karty. Pokud dealer
vynese ¢tvrtou kartu na hraci stal (TURN) pfed ukoncenim sazkového kola, pak se tato karta vyjme ze
hry pro toto kolo, i kdyZ se nasledujici hrac¢ rozhodne polozit karty. Poté se dokonci sdzeni. Dealer spali
kartu a vyloZi na misto ctvrté karty kartu, kterd méla byt pata. Po tomto kole sazek dealer znovu
zamicha balicek, vCetné karty, ktera byla vyjmuta ze hry, ale bez spalenych karet nebo poloZenych
karet. Dealer katuje bali¢ek a vyloZi posledni kartu bez spaleni karty. Pokud je patad karta vyloZena
predcasné, balicek karet se zamichd a rozdava se stejnym zplisobem. Pokud dealer mylné rozda
prvnimu hraci kartu navic (poté, co vsichni hraci obdrzeli své vlastni pocatecni karty), karta se vrati
navrch bali¢ku a pouZije se jako spalend karta. JestliZze dealer mylné rozda navic vic nez jednu kartu,
jsou Spatné rozdany karty a musi se znovu zamichat.

Pokud bude hrac hrat pouze se spole¢nymi kartami (,,playing the board”), musi to oznamit a otocit obé
své karty, jinak se vzdava vsech narokd na bank.

Hrac, ktery opustil hru (opustil hru se vSemi svymi Hodnotovymi Zetony) a chce se vratit ke stejnému
hracimu stolu dfive, nez za 2 hodiny, musi vlozit do hry (Buy-in) stejné mnoZstvi Hodnotovych Zeton(
(minimalné vSak minimalni Buy-in platny pro dany hraci st(l), s jakym hru pred tim opustil. Toto plati
stejné tak pri presednuti na jiny hraci stdl.

Oficialni jazyk u hracich stol( (pro zabranéni tajnych domluv) je CJ, AJ a NJ.

9.9. Znacky a povinné sazky (Button and Blind)

Ve hte je skute¢né rozdavani normalné provadéno nehrajicim profesionalnim dealerem. Kulaty Zeton
zvany znacka (button) se pouziva jako oznaceni hrace, ktery je momentalné v pozici imaginarniho
dealera. Hrac se znackou pti Uvodnim rozdavani dostava karty jako posledni a ma pravo posledniho
rozhodnuti pocinaje druhym sazkovym kolem. Aby doslo ke stfidani této vyhody posledniho
rozhodnuti, znacka se po ukonceni hry posouva ve sméru hodinovych rucicek. Pro zahajeni hry a
stimulaci déni se obvykle pouZivaji dvé povinné sazky naslepo (blinds). Tyto sazky se sazi pfed tim, nez
se hrac¢ podivda na své karty. Povinné sazky jsou soucdsti hracovych sazek. Prvni sdzkové kolo zahajuje
prvni hrac¢ nalevo od povinnych sazek, vSsechna nasledujici kola zahajuje prvni aktivni hra¢ vlevo od
znacky. Pokud hrac¢ opusti stll (z jakékoliv pozice) a vyhne se tim vloZeni povinnych Sazek, na jeho
misto je umisténo kolecko s napisem ,,Miss Blind“. Po navratu bud mize cekat na pozici Big blind, aby
se zapojil do hry, nebo mUze vlozZit do hry Hodnotové Zetony v hodnoté Big blind a Small blind a zapojit
se do hry hned.
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9.10. Michani karet
Dealer micha karty zaviené ,facedown”, ptipravi je ke hfe. Michani se provadi po kazdé hie. Michani
probiha stylem:
e chemmy schuflle (dealer micha karty hlavou dolu na hraci plose)
e riffle shuffle (dealer rozdéli balicek karet na 2 podobné casti a tyto ¢asti zamicha do
sebe)
e strip (cut) (postupné odebirani ¢asti balicku z vrchu a pokladka na stal)
Vedeni kasina si vyhrazuje pravo provadét michani karet za pomoci elektronického pfistroje.

10. Pravidla hry Texas Hold"em Poker turnaj

10.1. Hrac zaplati vklad do turnaje — Buy in (napf. 30,-EUR). Provozovatel vybira za organizovani a fizeni
hry poplatek, zvany ,,fee”, ve vysi min 5% a max 20% z kone¢ného herniho banku (garance, nebo souhrn
vsech vybranych Buy in).

Vklad i procentudlni vyse poplatku se stanovi pred zapocetim kazdého jednotlivého turnaje a jsou
pfedem oznameny.

10.2. Hraci stal pro hru je ovalny s misty pro az 11 sedicich hracd a dealera. Hraci stdl ma otvor pro
Zetonové vklady (RAKE) a pokladnu na tipy. Hraci stul je potazen barevnym suknem.

10.3. Na hracim stole se pfi hie nepouzivaji hodnotové Zetony ani penézni hotovost, nybrz Hraci
Zetony.

10.4. Vsichni zdcastnéni hraci zacinaji se stejnym mnozstvim hracich Zeton(, které nelze sménit za
penéini hotovost. Tyto Zetony pouze zastupuji hraci prostiedek, ktery slouzi k urceni vitéze a maji
imagindrni hodnotu.

10.5. U jednoho hraciho stolu sedi maximalné 11 hraca.
10.6. Zplisob organizace turnaje je zavisly na po¢tu hraca.

10.7. Vyhra se vidy sklada z celkového vybraného vstupu (Buy in) po odecteni poplatku.

Pokud se jednd o rebuy turnaj (turnaj, u kterého je na rozdil od jinych, standardnich turnaj(i, umoznéno
v jeho pribéhu provést rebuy ¢i pfipadné i add-on) se vyhra sklada z celkového vybraného vstupu (Buy
in a rebuy) ¢i (Buy in, rebuy a add-on).

10.8. Vysvétleni jednotlivych akci, které je mozno provadét v priibéhu hry

Fold — slozit karty

Check — mozZnost, kdy hrac neceli sdzce a mize pokracovat ve hie, aniz by musel vlozZit sazku do hry
Call — dorovnani sazky

Bet — sazka do hry

Raise — navyseni sazky (prvni raise daného kola musi byt vZzdy dvojnasobek posledni vloZzené sazky,
nasledujici raise jiz muze byt rozdilovy, tzn. Ze je povysen o hodnotu rozdilu poslednich dvou sazek)
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10.9. Pribéh hry

Nejprve probéhne Button deal. Tzn. bude rozlosovana pozice, ktery hrac¢ bude zacinat hru na pozici
imagindrniho dealera. Button deal probiha vyloZzenim otevienych karet na aktivni pozice, tzn. tam, kde
maji jednotlivi hraci své Zetony. Nejvyssi oteviena karta ziska pozici imaginarniho dealera. Pokud se 2
nejvyssi karty budou rovnat, rozhoduje jejich suit (barva) v poradi od nejvyssiho, tzn. spade, heart,
diamond, club. Tzn. pokud na stole budou otevieny 2 esa, jedno spadeové a jedno clubové, pozice
imagindrniho dealera pfipadne na pozici, kde bylo otevieno spadeové eso.

1. kolo — PREFLOP

Hra zacina tim, Ze 2 hraci, sedici po levici hrace sediciho na buttonu, vloZi prvni povinné sazky- tzv.
,Small Blind“ a,,Big Blind“. Placeni povinnych sazek se nevyhne nikdo, pozice ,Small Blind“i,,Big Blind“
se po kazdé hie posune o jednoho hrace ve sméru hodinovych rucicek.

Nasledné dealer rozda kazdému hraci po 1, 2 vlastni zaviené karty, které jsou jen toho hrace a jen on
je smi vidét.

Nyni dojde k prvnimu kolu sazek. Zac¢ina hrac nalevo od ,,Big Blind“ a pak postupné ostatni ve sméru
hodinovych rucicek. Jako posledni hraje v tomto kole hrac¢ na ,Big Blindu”. Moznosti kazdého hrace
jsou:

PolozZit (Fold) karty a ukondit tak své pusobeni v dané hre

Dorovnat (Call) sazku (dokud nikdo nezvysi tak se dorovndva ,,Big Blind“ — napf¥., jestlize je hrac ve hre
a mald povinnd sazka je 5,-EUR a velka povinnd sazka je 10,-EUR, pak musi dorovnat alesponi 10,-EUR).
Nebo muze zvysit (Raise) sazku.

Hrac na pozici BB ma moznost, pokud nikdo pred nim nezvysil Sdzku, provést Check.

Kolo kondi ve chvili, kdy vSichni hraci bud dorovnali posledni zvyseni, nebo polozili karty.

2. kolo - FLOP

Dealer spali kartu a poté vyloZi 3 oteviené karty na hraci stll, cemuz se fika FLOP. Tyto 3 karty jsou
spole¢né pro vSechny hrace, tzn., Ze momentalné ma kaidy hrac¢ celkem 5 karet — 2 svoje v ruce
(holecards) a 3 spolec¢né na stole.

Po vyloZeni karet dojde k dalSimu kolu sazeni, jedinou zménou je, Ze tentokrat zaina jako prvni sdzet
hra¢ na ,,Small Blindu“, pokracuje ,Big Blind“, a konéi hra¢ napravo od ,Small Blindu“, oznaceny
znackou dealera. Sazeni probihd naprosto stejné jako v kole predchozim a zase konci poté, co vsichni
bud’ dorovnaji, nebo polozi karty. Jedinou zménou je, Ze tentokrat neni co dorovndavat, dokud nikdo
nevsadi (Bet), tudiz pfibude moznost ,,Check” neboli ¢ekat a nedélat nic a pfedat moznost sazeni
nasledujicimu hradi. Pokud hrac ,Checkne” a za nim nékdo vsadi, sdzeni se dokola vrati az zpét k
Cekajicimu a ten se pak uz musi rozhodnout, jestli polozi, dorovna nebo jesté zvysi.

3. kolo - TURN
Dealer spali dalsi kartu a vyloZi 1 dalsi otevienou spole¢nou kartu (turn card nebo 4th Street).
Nasleduje dalsi kolo sazeni ve stejném modu jako v kole predeslém (viz 2.kolo-FLOP)

4. kolo — RIVER

Dealer spali dalsi kartu a vylozZi posledni otevienou spolecnou kartu (River nebo 5th Streeet). Spolecné
se dvéma kartami v ruce ma tedy ted' kazdy hrac, ktery je jesté ve hre, k dispozici 7 karet. Z téchto 7 se
mu automaticky pocita 5, které tvofi nejsilnéjsi kombinaci.

Nasleduje posledni kolo sazeni, opét beze zmén (viz 2.kolo-FLOP)

Zavérecné ukazani karet - SHOWDOWN

Prvni ukazuje karty hrac, ktery jako posledni proved!| ,agresivni“ akci. Tzn., ktery posledni vsazel (i
raisoval. Pokud ve hfe nenastala Zadna ,agresivni” akce, karty jako prvni ukazuje hrac, ktery sedi
nejblize buttonu po sméru hodinovych ruci¢ek. Hrac s nejvétsi kombinaci bere bank (,,POT")
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Hraci musi pouZit pfi zavére¢ném ukdzdani karet jednu z nasledujicich moznosti:
2 vlasni karty a 3 spole¢né

1 vlastni kartu a 4 spolecné

Zadnou vlastni kartu a 5 spoleénych (tzn., ,,playing the board*)

Ci polo#it karty (Fold).

10.10. Turnaje maji stanoveny zacatek a konec: turnaj zacina, jakmile jsou usazeni vSichni ucastnici
hazardni hry, nebo v uréenou dobu (viz pravidla jednotlivych turnaji nizZe); turnaj probihd az do
okamZiku, kdy ma vitéze. Na rozdil od cash game (Texas hold’em poker cash game, Omaha poker cash
game) je Ucastnik hazardni hry pfi turnajové hie usazen u stolu a hraje, dokud nepfijde o vsechny své
Zetony (a je tedy vyrazen z turnaje), nebo dokud nevyhraje (tedy dokud nejsou vyrazeni ostatni
Ucastnici hazardni hry). BEhem turnaje mizZe dochazet k pfesazovani ucastnikl hazardni hry mezi
jednotlivymi hracimi stoly daného turnaje floormanem, a to v zdvislosti na typech turnaje, které jsou
popsany nize. Podobné jako u cash game i v turnajové hfe muZe byt ucastniklm hazardni hry
umoznéno dokupovat si Zetony, pficemz, pokud je to umoznéno, pravidla pro dokupovani (tzv. rebuy)
jsou pro kazdy takovy turnaj predem uvedena. Uéastnici hazardni hry plati pouze buy-in (+fee) a
pfipadné rebuy a add-on. Zda Ucastnik hazardni hry ma narok na vyhru (a jeji eventualni vyse) zavisi na
umisténi daného ucastnika hazardni hry v turnaji. Umisténi v turnaji se stanovuje podle toho, v jakém
poradi byl Ucastnik z turnaje vyrazen (pfipadné podle toho, Ze zbyl jako jediny, posledni ucastnik
turnaje). Z tohoto ddvodu u vétsiny turnaji vyse blindd béhem turnaje narlsta. Na rozdil od cash game
(Texas hold’em poker cash game, Omaha poker cash game) nelze Zetony, které ucastnik hazardni hry
vyhral v turnaji, vyménit za penéini prostiedky, které by mu byly vyplaceny na pokladné kasina ani
jinak; Zetony tedy slouZi pouze ke stanoveni umisténi Uc¢astnika hazardni hry. Zbyvajici hraci v turnaji
maji moznost se dohodnout na prerozdéleni zbyvajiciho prize poolu dle vlastnich pozadavkl ¢i na
zdkladé mnoiZstvi Zetonl kazdého z nich. Deal je moZné provést po souhlasu vsech zbyvajicich
Ucastnikl v turnaji. (Napf. v turnaji jsou posledni 4 hraci a zbyvajici prize pool je 1.000€. Kasinem
stanovena vyplatni struktura je: 1. misto — 400€, 2. misto — 300€, 3. misto — 200€, 4. misto — 100€;
Vsichni hraci vsak drzi podobné mnozstvi ZetonU a rozhodnou se si dany prize pool rozdélit spravedlivé.
Pro kazdého 250¢€.)

10.11. Typy turnaju:

Multi-Table turnaje:

V multi-table turnajich (MTT) Ucastnici hazardni hry zacinaji se stejnym, danym poctem Zetonu. Na
mnoha stolech vzajemné soupetfi o své Zetony, zatimco blindy a/nebo ante postupné stoupaji. Jakmile
Ucastnik hazardni hry pfijde o své Zetony, je vyfazen z turnaje. Jak jsou Gcastnici hazardni hry postupné
vyrazovani, stoly se rusi a zbyvajici Gcastnici jsou presazeni k jinym stolim tak, aby byl zachovan plny
pocet Ucastnikd hazardni hry u vSech stold a hra byla ‘vyrovnanad’. Nakonec se posledni zbyvajici
Ucastnici hazardni hry se vSemi Zetony sejdou u findlového stolu, kde se konec¢nym vitézem stane ten
Ucastnik hazardni hry, kterému se podafi shromazdit viechny Zetony svych soupef(. Narok na vyhru
ma predem dany pocet nejlépe umisténych (tedy nejpozdéji vyrazenych) ucastnikli hazardni hry; tento
pocet Ucastnik(l hazardni hry, ktefi obdrzi vyhru, zavisi na celkovém poctu ucastniki daného turnaje;
vyse jednotlivych vyher je predem uréena a zavisi na poctu ucastnikl a na vysi buy-inu (snizeného o
provizi Provozovatele) za ucast na daném turnaji.

Satelity:
Satelit je typ turnaje, ve kterém vyhru predstavuje ¢astka ve vysi buy-inu do pfedem stanoveného

vétsiho turnaje. Hra¢ mlze vyhru pouzit dle jeho uvaZeni, neni vazana pouze na vstup do dalsiho
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turnaje. Hraci je vidy vyhra vyplacena a hrac ji mlze pouZit pro zaplaceni buy-inu do predem
stanoveného vétsiho turnaje (bude vystaveno potvrzeni). Tento typ turnaje je porddan na jednom i
vice hracich stolech. Satelity na vice stolech (multi-table satelity) jsou planovany jako pravidelné
turnaje a zapis do nich i jejich prabéh jsou identické s ostatnimi turnaji na vice stolech. Maji pouze
jedinou duleZitou odlisnost — hraje se do té doby, neZ u stolu zlstane tolik Hracd, kolik je uréenych
vyhernich mist pro penézni ¢astky odpovidajici Buy-inlim do vétsiho turnaje.

Rebuy turnaje:
Turnaje, kde si v jejich prlibéhu Ize dokupovat Zetony, se nazyvaji rebuy turnaje. Ve standardnich
turnajich ucastnik hazardni hry vypadava ze hry, a tedy prohravd, jakmile mu dojdou Zetony. V pfipadé
rebuy turnajl je vsak ucastnikim hazardni hry umoznéno si v prabéhu turnaje za predem danych
pravidel Hraci Zetony dokoupit.
Informace o rebuy turnajich:
a) Na zacatku turnaje je tzv. ,obdobi pro rebuy”. Typickym obdobim pro rebuy jsou prvni 2
hodiny turnaje (do konce prvni prestavky). Jakmile toto obdobi vyprsi, neni jiz mozné
dokupovat Zetony.
b) Béhem obdobi pro rebuy mlze byt k dispozici pevny nebo neomezeny pocet moznosti
dokoupit Zetony.
c) Pokud ucastnikovi hazardni hry Hraci Zetony dojdou uUplné, bude mu rebuy nabidnut
dealerem. Ucastnik hazardni hry m(Ze provést rebuy kdykoli, kdy ma na rebuy narok. U¢astnik
hazardni hry nema narok na rebuy, pokud jiz vyéerpal maximalni pocet rebuys, nebo pokud je
moznost provést rebuy omezena poctem Zeton(. Rebuy mlze mit jakoukoli cenu, ale vétsinou
stoji stejné tolik, kolik plvodni buy-in, a ziska za néj vétSinou stejny pocet Zetonl jako za
plvodni buy-in. BEhem handu nelze provést rebuy — pokud je proveden rebuy béhem handu,
Zetony nebudou ,ve hie” (tedy Ucastnik je nebude mit k dispozici pro sazeni), dokud nezacne
dalsi hand.
d) Na konci obdobi pro rebuy muize byt k dispozici ,, add-on”. Obvykle to je béhem prvni
prestavky. Add-on predstavuje jeden rebuy navic. Add-ony jsou dobrovolné a Gcastnik se mlze
ve chvili, kdy mu je nabidnut, rozhodnout, zda tuto mozZnost vyutZije ¢i nikoliv. Add-on muze
predstavovat jakoukoliv ¢astku, ale obvykle stoji stejné jako plvodni buy-in, pficemz Gcastnik
hazardni hry obdrzi stejny nebo vyssi pocet Zeton( jako na zacatku.
e) Obdobi pro rebuy, mnoiZstvi Zetonu, které si Ucastnik hazardni hry mlize pomoci rebuy
dokoupit, pocet rebuys, ktery je v daném turnaji umoznén, a mnozstvi a cena Zetond, které lze
dokoupit v rdmci add-on(, se mulze liSit pro kazdy turnaj, nicméné tyto informace jsou
Ucastnikiim hazardni hry vidy ozndmeny pred tim, nez vstoupi do turnaje a uhradi buy-in za
Gcast na ném.

Deep Stack:

Turnaj oznaceny jako ,Deep Stacks” znamend, Ze kazdy ucastnik hazardni hry zacind hru s vyssim
poctem ZetonU pfi zachovani pocatecni vyse blindd; jinymi slovy, pomér pocatecni vyse small blindu a
big blindu k mnozstvi Zeton(, s kterymi ucastnik hazardni hry vstupuje do turnaje, je nizsi; kazdy
Ucastnik hazardni hry ma tudiz béhem Deep Stacks turnaje vétsi prostor pro hru. Kromé toho se turnaje
Deep Stacks oproti ostatnim turnajim vyznacuji delSimi obdobimi, ve kterych je vySe blind{l neménna,
tedy nenarUstd. ProdlouZeni interval mezi navysenimi blindi opét znamena vice prostoru ke hre,
zejména v pocatecnich fazich turnaje.

6 — Max:
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Oznaceni ,,6max” v nazvu turnaje znamena, Ze u kazdého stolu je k dispozici 6 mist, namisto obvyklych
7-10 (zaleZi na typu hry).

Garantované turnaje:

Provozovatel pfedem stanovi minimalni vysi Vyhry, kterd bude vyplacena i v ptipadé, Ze uhrn vkladu
Hracl do takového turnaje nedosahne této vyse. Pokud bude koneény Uhrn vkladd Hraca nizsi, nez je
predem stanovend minimadlni vySe vyhry, Provozovatel tento rozdil dorovnd ze svych penéznich
prostiedk(. Pokud Uhrn vkladd Hrach prevysi pfedem stanovenou minimalni vysi vyhry, pak se vyhry z
tohoto turnaje budou skladat z Ghrnu vklad Hrach ocisténych o doprovodnad plnéni (napf. poplatek
Provozovateli za Ucast v turnaji, tzv. Fee).

Sit & Go:

Sit & Go je turnaj, ktery nema predem stanoveny ¢as zahajeni — jednoduse zacne, jakmile jsou zaplnéna
vSechna mista. Pocet Gcastnikd tohoto turnaje naopak je predem stanoveny a pohybuje se v rozmezi
od 6 aZ po 270 ucastnik( hazardni hry.

Bounty turnaje:

Turnaj oznaceny jako ,Bounty turnaj“ znamen3, Ze kazdy ucastnik hazardni hry po uhrazeni predem
stanovené castky (buy-in) dostane ke svému pocateénimu mnoiZstvi Zetonl i jeden specidlni Zeton
(viditelné odlisny od hracich Zeton(), ktery ma nomindlni hodnotu, kterd je pfedem stanovend v
ohlaseni daného turnaje. Hodnota tohoto Zetonu je soucasti buy-inu, nicméné v ohlaseni turnaju je
buy-in rozdélen pro vétsi prehlednost na dvé ¢asti a to: buy-in turnaj (ve smyslu vkladu do turnaje a
bounty (hodnota specialniho Zetonu). Kazdy ucastnik hazardni hry si ponechava tento svij Zeton do té
doby, neZli je z turnaje vyfazen jinym hracem &i neZ je turnaj ukoncen. V praxi toto znamen3, Ze pokud
jeden ucastnik hazardni hry vyfadi z turnaje jiného Ucastnika hazardni hry, dostane veskeré jeho Zetony
a zaroven tento specidlni Zeton, ktery maze kdykoliv vyménit zpét na penize na pokladné kasina.

Progresive Bounty turnaje:

Turnaj oznaceny jako ,,Progresive Bounty turnaj“ znamena, Ze kazdy ucastnik hazardni hry po uhrazeni
vkladu (buy-in) dostane ke svému pocate¢nimu mnozZstvi Zetonl i hodnotové Zetony ve vysi Bounty,
ktera je pfedem stanovend v ohldSeni daného turnaje. VySe bounty je soucasti buy-inu, nicméné
v ohldseni turnaja je buy-in rozdélen pro vétsi prehlednost na dvé ¢asti a to: buy-in turnaj (ve smyslu
vkladu do turnaje) a progresive bounty (vySe hodnotovych Zetonl). Kazdy ucastnik hazardni hry
ponechava své hodnotové Zetony v depositu, z toho divodu, aby s nimi nemohlo byt nakladano jinak,
neZ tomu ma byt. V praxi toto znamen3, Ze pokud jeden hrac vyradi z turnaje jiného hrace, vyrazeny
hra¢ odevzda veskeré své hraci Zetony hradi, ktery ho vyradil zturnaje. Zaroven se presouvaji a
rozdéluji hodnotové Zetony prohravajiciho hrace, kde polovina téchto hodnotovych Zeton( se privadi
k hodnotovym Zetonim hrace, ktery vyradil tohoto hrace z turnaje a druha polovina hodnotovych
ZetonU je provozovatelem turnaje okamzité vyplacena hradi, ktery vyradil druhého hrace z turnaje.
Napft.: Oba hraci maji hodnotové Zetony ve vysi 40€, po vyrazeni hrace z turnaje hrac, ktery prohral je
vyrazen z turnaje a druhy hrac jenz ho vyradil dostava polovinu hodnotovych ZetonU vyfazeného hrace
20€, které se presouvaji k jeho hodnotovym Zetonim v depositu a nyni ma hodnotové Zetony ve vysi
60€, s kterymi pokracuje dale ve hfe a druhd polovina hodnotovych Zetonl 20€ bude provozovatelem
turnaje okamzité vyplacena hraci, ktery tohoto hrace vyradil.

Pozn.: Z divodu mozZné situace, kdy vice hracli vyradi jiného hrace a hodnota za vyfazeni neni délitelna
na celé Cislo, Ize postupovat tak, Ze Zetony budou rozdéleny rovnym dilem na nejnizsi moznou hodnotu
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a prebytecny ,lichy” Zeton obdrzi hra¢ na nejhorsi pozici, tzn. nejblizsi aktivni hrac nalevo od Dealer
Buttonu (ve sméru hry)

10.12. VSechna pravidla konkrétniho turnaje jsou predem znama viem hracdm ucastnicich se daného
turnaje, a vSichni Ucastnici maji stejnou Sanci na vyhru. O daném turnaji bude vidy vyhotoven zapis,
ktery zaznamena prubéh turnaje (zejména konkrétni Gdaje o vysi vstupného, % poplatku, celkovém
vybraném poplatku, poctu hracl, zplisobu organizace, vysi vyhry, zplsobu rozdéleni vyhry atd.).

10.13. Pravidla

Misdeal — Pokud je odkryta prvni nebo druha rozddvana vlastni karta, jsou Spatné rozdany karty. Dealer
znovu zamichd a sam katuje karty. Pokud je jakakoliv dalsi vlastni karta dealerovou chybou odkryta,
rozdavani pokracuje. Odkrytou kartu si hra¢ nesmi ponechat. Po ukonceni rozddvani nahradi dealer
tuto kartu vrchni kartou z bali¢cku a odkryta karta je potom poutzita jako spalend karta. Pokud se odkryje
vice neZ jedna karta, jsou Spatné rozdany karty a musi se znovu rozdavat. Vidy se tato situace nazyva
Misdeal.

One chip rule — Pokud hrac vsadi do hry pouze 1 Zeton, je to brano jako ,bet” anebo pokud hrac celi
sazce a vsadi do hry pouze jeden Zeton bez jakéhokoliv ohlaseni své akce, vzdy je tato sazka brana jako
call”.

Multiple chip rule — Pokud hrac vsadi do hry vice Zetonl (bez slovniho ohlaseni své akce), avsak ne
vSechny se dotknou hraci plochy najednou, bere se jako jeho sazka pouze hodnota Zetond, které se
hraci plochy dotkly jako prvni.

Pokud hrac kdykoliv v pribéhy hry pfed ,Showdown” nechténé otoci své karty, mlize v dané hre
pokracovat, avsak jiz pouze provadénim pasivni akce (,,check”, ,,call“ nebo ,fold”)

Pokud je tfeba znovu rozdat FLOP, protoZe karty byly vyloZeny predcasné pfed ukoncenim sazek, pak
se spoleéné karty zamichaji spole¢né se zbytkem v balicku. Spalena karta z{stava na stole. Po zamichani
dealer sam katuje balicek a rozdd novy FLOP bez spdleni karty. Anebo FLOP obsahuje pfilis mnoho
karet, v tom pfipadé se tento pocet karet zamichd a floorman odebere potfebny pocet karet a to
nahodné, aby FLOP tvofily pouze 3 karty. Odebrané karty jsou pouzity jako spalené karty. Pokud dealer
vynese ¢tvrtou kartu na hraci stal (TURN) pfed ukoncenim sazkového kola, pak se tato karta vyjme ze
hry pro toto kolo, i kdyZ se nasledujici hrac¢ rozhodne polozit karty. Poté se dokonci sazeni. Dealer spali
kartu a vyloZi na misto ctvrté karty kartu, kterd méla byt pata. Po tomto kole sazek dealer znovu
zamicha balicek, vCetné karty, ktera byla vyjmuta ze hry, ale bez spalenych karet nebo poloZenych
karet. Dealer katuje balicek a vyloZi posledni kartu bez spaleni karty. Pokud je pata karta vyloZena
predcasné, balicek karet se zamicha a rozdava se stejnym zplsobem. Pokud dealer mylné rozda
prvnimu hraci kartu navic (poté, co vsichni hraci obdrzeli své vlastni pocatecni karty), karta se vrati
navrch balicku a pouZije se jako spalena karta. Jestlize dealer mylné rozda navic vic nez jednu kartu,
jsou Spatné rozdany karty a musi se znovu zamichat.

Pokud bude hrac hrat pouze se spole¢nymi kartami (,,playing the board“), musi to oznamit a otocit obé
své karty, jinak se vzdava vsech narokl na bank.

10.14. Znacky a povinné sazky (Button and Blind)

Ve hte je skutecné rozdavani normalné provddéno nehrajicim profesionalnim dealerem. Kulaty Zeton
zvany znacka (button) se pouziva jako oznaceni hrace, ktery je momentalné v pozici imaginarniho
dealera. Hrac se znackou pti ivodnim rozdavani dostava karty jako posledni a ma pravo posledniho
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rozhodnuti pocinaje druhym sazkovym kolem. Aby doSlo ke stfidani této vyhody posledniho
rozhodnuti, znacka se po ukonceni hry posouva ve sméru hodinovych ruci¢ek. Pro zahdjeni hry a
stimulaci déni se obvykle pouZivaji dvé povinné sazky naslepo (blinds). Tyto sazky se sazi pfed tim, nez
se hrac¢ podivd na své karty. Povinné sazky jsou soucdsti hracovych sazek. Prvni sdzkové kolo zahajuje
prvni hrac¢ nalevo od povinnych sazek, vSsechna nasledujici kola zahajuje prvni aktivni hrac vlevo od
znacky.

10.15. Pokerové kombinace (sestupné razeni)

Royal Flush AK,Q,J, desitka, stejné barvy

Straight Flush 5 po sobé nasledujicich karet stejné barvy (napft.,3,4,5,6,7)

Four of a Kind 4 karty stejné hodnoty (napft., J,J,J,,5)

Full House Trojice karet stejnych hodnot a dvojice karet stejnych hodnot (napt. Q, Q, 2, 2,

2)

Flush 5 libovolnych karet stejné barvy, ne po sobé nasledujicich (napf. 2,6,9,J,K)

Straight 5 po sobé nasledujicich karet, ne stejné barvy (napf. 7, 8, 9, 10, J)

Three of a Kind 3 karty stejné hodnoty (napft. J,J,J,3,2)

Two pair Dvojice karet stejné hodnoty plus jina dvojice karet stejné hodnoty (napft. K, K,

4,4,8)

Pair Jedna dvojice karet se stejnou hodnotou (napft. K,K,J,8,3)

High Card nejvyssi karta v ruce, pfiCemzZ absolutné nejvyssi hodnotu ma eso (napf.
A,Q,9,7,2)

Pokud se kombinace hrace a jiného hrace shoduji (pokud tedy nedrzi naprosto totoZznou kombinaci,
napft., kdy oba drzi A4, v tomto pfipadé se jedna o remizu a hraci si vyhru rozdéli mezi sebe ve
stejném poméru), o vitézi dané hry rozhoduje , kicker”, neboli ,pomocna karta“. TZN. Pokud na stole
lezi napt.J, J, J, ), 5 a hrac drzi Ad a jiny hra¢ K10, vyhrdva hrac s kombinaci karet A4, jelikoZ jeho
vyherni kombinace, sloZzena z 5 karet je J, J, J, J, A, (Eso zde slouzi jako , kicker”) na rozdil od
kombinace jiného hrace K10, ktery drzi pouze J, J, J, J, K (krdl je zde , kicker”). Tato ,,pomocna karta“
rozhoduje o vitézné kombinaci.

10.16. Turnaj bude uskuteciovan pomoci karet, které jsou vlastnictvim kasina a jsou vedeny v jeho
evidenci.

10.17. Michani karet
Dealer micha karty zaviené ,facedown®, ptipravi je ke hie. Michani se provadi po kazdé hie. Michani
probiha stylem:
e chemmy schuflle (dealer micha karty hlavou dolu na hraci plose)
o riffle shuffle (dealer rozdéli balicek karet na 2 podobné casti a tyto ¢asti zamicha do
sebe)
e strip (cut) (postupné odebirani ¢asti balicku z vrchu a pokladka na stdl)
Vedeni kasina si vyhrazuje pravo provadét michani karet za pomoci elektronického pfistroje.

44



W.G.G. a.s. ICO: 29120764 HERNIi PLAN ZIVE HRY
Janacékovo nabfezi 1153/13, 150 00 Praha

10.18. Vyplatni poméry v zavislosti na po¢tu hracu viz. Pfiloha ¢. 1.

10.19 Penalizace

Pokud se hrac prokazatelné provini proti pravidlim v tomto HP ¢i proti tomuto HP, obdrzi dle
zavaznosti svého provinéni od floormana nejprve varovani “warning”, nasledné sit-out (hrac se
nemuze zapojit do hry v priibéhu jednoho kola, povinné sazky mu budou odebirany z jeho Zetonu) a
nakonec muze byt hrac vyloucen z turnaje, v tom pripadé budou jeho Zetony ponechany na stole do
té doby, nez ho povinné sazky pripravi o vSechny Zetony.

11. Pravidla hry Omaha poker turnaj

11.1. Hrac zaplati vklad do turnaje — Buy in (napf. 30,-EUR). Provozovatel vybira za organizovani a fizeni
hry poplatek, zvany ,fee”, (ve vysi min 5% a max 20%) z konecného herniho banku (garance, nebo
souhrn vsech vybranych Buy in).

Vklad i procentudlni vyse poplatku se stanovi pred zapocetim kazdého jednotlivého turnaje a jsou
pfedem oznameny.

11.2. Hraci stal pro hru je ovalny s misty pro az 11 sedicich hracd a dealera. Hraci stdl ma otvor pro
Zetonové vklady (RAKE) a pokladnu na tipy. Hraci stul je potaZzen barevnym suknem.

11.3. Na hracim stole se pfi hie nepouzivaji hodnotové Zetony ani penézni hotovost, nybrz Hraci
Zetony.

11.4. Vsichni zdcastnéni hraci zacinaji se stejnym mnozstvim hracich Zeton(, které nelze sménit za
penéini hotovost. Tyto Zetony pouze zastupuji hraci prostiedek, ktery slouzi k urceni vitéze a maji
imagindrni hodnotu.

11.5. U jednoho hraciho stolu sedi maximalné 11 hracua.
11.6. Zplisob organizace turnaje je zavisly na po¢tu hraca.

11.7. Vyhra (Total Prize Money) se vidy sklada z celkového vybraného vstupu (Buy in) po odecteni
poplatku. Pokud se jedna o rebuy turnaj (turnaj, u kterého je na rozdil od jinych, standardnich turnaj,
umoznéno v jeho pribéhu provést rebuy Ci pfipadné i add-on) se vyhra sklada z celkového vybraného
vstupu (Buy in a rebuy) ¢i (Buy in, rebuy a add-on)

11.8. Vysvétleni jednotlivych akci, které je moZzno provadét v priibéhu hry

Fold — slozit karty

Check — mozZnost, kdy hrac neceli sdzce a muize pokracovat ve hie, aniz by musel vlozZit sazku do hry
Call — dorovnani sazky

Bet — sazka do hry

Raise — navyseni sazky (prvni raise daného kola musi byt vidy dvojnasobek posledni viozené sazky,
nasledujici raise jiz mize byt rozdilovy, tzn. Ze je povysen o hodnotu rozdilu poslednich dvou sazek)
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11.9. Prabéh hry

Nejprve probéhne Button deal. Tzn. bude rozlosovdna pozice, ktery hra¢ bude zacinat hru na pozici
imagindrniho dealera. Button deal probiha vyloZzenim otevienych karet na aktivni pozice, tzn. tam, kde
maji jednotlivi hraci své Zetony. Nejvyssi oteviena karta ziska pozici imaginarniho dealera. Pokud se 2
nejvyssi karty budou rovnat, rozhoduje jejich suit (barva) v poradi od nejvyssiho, tzn. spade, heart,
diamond, club. Tzn. pokud na stole budou otevieny 2 esa, jedno spadeové a jedno clubové, pozice
imaginarniho dealera pfipadne na pozici, kde bylo otevieno spadeové eso.

1. kolo — PREFLOP

Hra zacind tim, Ze 2 hradi, sedici po levici hrace sediciho na buttonu, vloZi prvni povinné sazky- tzv.
,Small Blind“ a ,,Big Blind“. Placeni povinnych sazek se nevyhne nikdo, pozice ,,Small Blind“ i, Big Blind“
se po kazdé hie posune o jednoho hrace ve sméru hodinovych rucicek.

Nasledné dealer rozda kazdému hraci po 1, 4 vlastni zaviené karty, které jsou jen toho hrace a jen on
je smi vidét.

Nyni dojde k prvnimu kolu sazek. Zac¢ina hrac nalevo od ,,Big Blind“ a pak postupné ostatni ve sméru
hodinovych rucicek. Jako posledni hraje v tomto kole hra¢ na ,Big Blindu”. Moznosti kazdého hrace
jsou:

PolozZit (Fold) karty a ukondit tak své pusobeni v dané hre

Dorovnat (Call) sazku (dokud nikdo nezvysi tak se dorovndva , Big Blind“ — napf¥., jestlize je hrac ve hie
a mala povinna sazka je 5,-EUR a velka povinna sazka je 10,-EUR, pak musi dorovnat alespor 10,-EUR).
Nebo muze zvysit (Raise) sazku.

Hrac¢ na pozici BB ma moznost, pokud nikdo pred nim nezvysil Sdzku, provést Check.

Kolo konéi ve chvili, kdy vSichni hraci bud dorovnali posledni zvyseni, nebo poloZili karty.

2. kolo - FLOP

Dealer spali kartu a poté vyloZi 3 oteviené karty na hraci stal, cemuz se fika FLOP. Tyto 3 karty jsou
spole¢né pro vSechny hrace, tzn., Ze momentalné ma kaidy hra¢ celkem 5 karet — 2 svoje v ruce
(holecards) a 3 spolec¢né na stole.

Po vyloZeni karet dojde k dalSimu kolu sazeni, jedinou zménou je, Ze tentokrat za¢ina jako prvni sdzet
hra¢ na ,,Small Blindu“, pokracduje ,Big Blind“, a kon¢i hrac napravo od ,Small Blindu“, oznaceny
znackou dealera. Sazeni probiha naprosto stejné jako v kole predchozim a zase kondéi poté, co vsichni
bud’' dorovnaji, nebo polozi karty. Jedinou zménou je, Ze tentokrat neni co dorovnavat, dokud nikdo
nevsadi (Bet), tudiz pfibude mozZnost , Check” neboli ¢ekat a nedélat nic a prfedat moZnost sazeni
nasledujicimu hradi. Pokud hrac ,Checkne” a za nim nékdo vsadi, sdzeni se dokola vrati az zpét k
Cekajicimu a ten se pak uz musi rozhodnout, jestli polozi, dorovna nebo jesté zvysi.

3. kolo - TURN
Dealer spali dalsi kartu a vyloZi 1 dalsi otevienou spole¢nou kartu (turn card nebo 4th Street).
Nasleduje dalsi kolo sazeni ve stejném modu jako v kole predeslém (viz 2.kolo-FLOP)

4. kolo - RIVER

Dealer spali dalsi kartu a vyloZi posledni otevienou spole¢nou kartu (River nebo 5th Streeet). Spolecné
se Ctyfmi kartami v ruce ma tedy ted kazdy hrdc, ktery je jesté ve hre, k dispozici 9 karet. Z téchto 9 se
mu automaticky pocita 5, které tvofi nejsilnéjsi kombinaci.

Nasleduje posledni kolo sazeni, opét beze zmén (viz 2.kolo-FLOP)
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Zavérecné ukazani karet - SHOWDOWN

Prvni ukazuje karty hrac, ktery jako posledni proved!| ,agresivni“ akci. Tzn., ktery posledni vsazel (i
raisoval. Pokud ve hfe nenastala Zadna ,agresivni akce, karty jako prvni ukazuje hrac, ktery sedi
nejblize buttonu po sméru hodinovych ruci¢ek. Hrac s nejvétsi kombinaci bere bank (,,POT")

Hraci musi pouzit pfi zavére¢ném ukdzani karet jednu z nasledujicich moZnosti:
2 vlasni karty a 3 spolecné
Ci polo#it karty (Fold).

11.10. Turnaje maji stanoveny zacatek a konec: turnaj zacina, jakmile jsou usazeni vSichni ucastnici
hazardni hry, nebo v urcenou dobu (viz pravidla jednotlivych turnaji niZe); turnaj probihd az do
okamZiku, kdy ma vitéze. Na rozdil od cash game (Texas hold’em poker cash game, Omaha poker cash
game) je Ucastnik hazardni hry pfi turnajové hie usazen u stolu a hraje, dokud nepfijde o vsechny své
Zetony (a je tedy vyrazen z turnaje), nebo dokud nevyhraje (tedy dokud nejsou vyrazeni ostatni
Ucastnici hazardni hry). Béhem turnaje mlzZe dochazet k pfesazovani Ucastnik( hazardni hry mezi
jednotlivymi hracimi stoly daného turnaje floormanem, a to v zdvislosti na typech turnaje, které jsou
popsany nize. Podobné jako u cash game i v turnajové hfe muZe byt ucastniklm hazardni hry
umoznéno dokupovat si Zetony, pficemz, pokud je to umoznéno, pravidla pro dokupovani (tzv. rebuy)
jsou pro kazdy takovy turnaj predem uvedena. U€astnici hazardni hry plati pouze buy-in (+fee) a
pfipadné rebuy a add-on. Zda Ucastnik hazardni hry ma narok na vyhru (a jeji eventualni vyse) zavisi na
umisténi daného ucastnika hazardni hry v turnaji. Umisténi v turnaji se stanovuje podle toho, v jakém
poradi byl Ucastnik z turnaje vyrazen (pfipadné podle toho, Ze zbyl jako jediny, posledni ucastnik
turnaje). Z tohoto ddvodu u vétsiny turnaji vyse blindd béhem turnaje narlsta. Na rozdil od cash game
(Texas hold’em poker cash game, Omaha poker cash game) nelze Zetony, které ucastnik hazardni hry
vyhral v turnaji, vyménit za penéini prostfedky, které by mu byly vyplaceny na pokladné kasina ani
jinak; Zetony tedy slouZi pouze ke stanoveni umisténi Uc¢astnika hazardni hry. Zbyvajici hraci v turnaji
maji moznost se dohodnout na prerozdéleni zbyvajiciho prize poolu dle vlastnich pozadavkl ¢i na
zdkladé mnoiZstvi Zetonll kazdého z nich. Deal je moZné provést po souhlasu vSech zbyvajicich
Ucastnikl v turnaji. (Napf. v turnaji jsou posledni 4 hraci a zbyvajici prize pool je 1.000€. Kasinem
stanovena vyplatni struktura je: 1. misto — 400€, 2. misto — 300€, 3. misto — 200€, 4. misto — 100€;
Vsichni hraci vsak drzi podobné mnozstvi ZetonU a rozhodnou se si dany prize pool rozdélit spravedlivé.
Pro kazdého 250¢€.)

11.11. VSechna pravidla konkrétniho turnaje jsou predem zndma vsem hracim ucastnicich se daného
turnaje, a vSichni ucastnici maji stejnou Sanci na vyhru. O daném turnaji bude vidy vyhotoven zapis,
ktery zaznamena prdbéh turnaje (zejména konkrétni Udaje o vysi vstupného, % poplatku, celkovém
vybraném poplatku, poctu hracl, zplsobu organizace, vysi vyhry, zplsobu rozdéleni vyhry atd.).

11.12. Typy turnaj:

Multi-Table turnaje:

V multi-table turnajich (MTT) Ucastnici hazardni hry zacinaji se stejnym, danym poctem Zetonu. Na
mnoha stolech vzajemné soupetfi o své Zetony, zatimco blindy a/nebo ante postupné stoupaji. Jakmile
Ucastnik hazardni hry pfijde o své Zetony, je vyfazen z turnaje. Jak jsou Ucastnici hazardni hry postupné
vyrazovani, stoly se rusi a zbyvajici Ucastnici jsou presazeni k jinym stolim tak, aby byl zachovan plny
pocet ucastnikll hazardni hry u vsech stoll a hra byla ‘'vyrovnana’. Nakonec se posledni zbyvajici
Ucastnici hazardni hry se vSéemi Zetony sejdou u findlového stolu, kde se konec¢nym vitézem stane ten
Ucastnik hazardni hry, kterému se podafi shromazdit vSechny Zetony svych soupefr(. Narok na vyhru
ma predem dany pocet nejlépe umisténych (tedy nejpozdéji vyfazenych) ucastnikl hazardni hry; tento
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pocet Ucastnikd hazardni hry, ktefi obdrzi vyhru, zavisi na celkovém poctu ucastnikll daného turnaje;
vyse jednotlivych vyher je predem urcena a zavisi na poctu ucastnikl a na vysi buy-inu (snizeného o
provizi Provozovatele) za Gcast na daném turnaji.

Satelity:

Satelit je typ turnaje, ve kterém vyhru predstavuje ¢astka ve vysi buy-inu do predem stanoveného
vétsiho turnaje. Hra¢ mlze vyhru pouZit dle jeho uvaZeni, neni vazana pouze na vstup do dalsiho
turnaje. Hraci je vidy vyhra vyplacena a hrac ji mlZe pouZit pro zaplaceni buy-inu do predem
stanoveného vétsiho turnaje (bude vystaveno potvrzeni). Tento typ turnaje je porddan na jednom i
vice hracich stolech. Satelity na vice stolech (multi-table satelity) jsou planovany jako pravidelné
turnaje a zapis do nich i jejich pribéh jsou identické s ostatnimi turnaji na vice stolech. Maji pouze
jedinou duleZitou odliSnost — hraje se do té doby, neZ u stolu zlstane tolik Hracl, kolik je uréenych
vyhernich mist pro penézni ¢astky odpovidajici Buy-inlim do vétsiho turnaje.

Rebuy turnaje:
Turnaje, kde si v jejich pribéhu Ize dokupovat Zetony, se nazyvaji rebuy turnaje. Ve standardnich
turnajich ucéastnik hazardni hry vypaddva ze hry, a tedy prohrava, jakmile mu dojdou Zetony. V ptipadé
rebuy turnajl je vsak ucastnikim hazardni hry umoznéno si v pribéhu turnaje za predem danych
pravidel Hraci Zetony dokoupit.
Informace o rebuy turnajich:
a) Na zacatku turnaje je tzv. ,obdobi pro rebuy”. Typickym obdobim pro rebuy jsou prvni 2
hodiny turnaje (do konce prvni prestavky). Jakmile toto obdobi vyprsi, neni jiz mozné
dokupovat Zetony.
b) Béhem obdobi pro rebuy mlze byt k dispozici pevny nebo neomezeny pocet moznosti
dokoupit Zetony.
c) Pokud ucastnikovi hazardni hry Hraci Zetony dojdou uplné, bude mu rebuy nabidnut
dealerem. Uastnik hazardni hry mize provést rebuy kdykoli, kdy ma na rebuy narok. U¢astnik
hazardni hry nema narok na rebuy, pokud jiZ vyéerpal maximalni pocet rebuys, nebo pokud je
moznost provést rebuy omezena poctem Zetonl. Rebuy mlze mit jakoukoli cenu, ale vétsinou
stoji stejné tolik, kolik plvodni buy-in, a ziska za néj vétSinou stejny pocet Zetonl jako za
pavodni buy-in. BEhem handu nelze provést rebuy — pokud je proveden rebuy béhem handu,
Zetony nebudou ,ve hie” (tedy Ucastnik je nebude mit k dispozici pro sazeni), dokud nezacne
dalsi hand.
d) Na konci obdobi pro rebuy muize byt k dispozici ,,add-on”. Obvykle to je béhem prvni
prestavky. Add-on predstavuje jeden rebuy navic. Add-ony jsou dobrovolné a ucastnik se muze
ve chvili, kdy mu je nabidnut, rozhodnout, zda tuto moznost vyuZije ¢i nikoliv. Add-on mUze
predstavovat jakoukoliv ¢astku, ale obvykle stoji stejné jako plvodni buy-in, pficemz ucastnik
hazardni hry obdrzi stejny nebo vyssi pocet Zeton( jako na zacatku.
e) Obdobi pro rebuy, mnozstvi Zeton(, které si Ucastnik hazardni hry mize pomoci rebuy
dokoupit, pocet rebuys, ktery je vdaném turnaji umoznén, a mnoZstvi a cena Zetond, které Ize
dokoupit v ramci add-onl, se muzZe liSit pro kazdy turnaj, nicméné tyto informace jsou
Ucastnikiim hazardni hry vidy ozndmeny pred tim, nez vstoupi do turnaje a uhradi buy-in za
Gcast na ném.

Deep Stack:

Turnaj oznaceny jako ,Deep Stacks” znamend, Ze kaZzdy ucastnik hazardni hry zacind hru s vy$sim
poctem Zeton( pii zachovani poc¢ateéni vyse blindG; jinymi slovy, pomér pocatecni vyse small blindu a
big blindu k mnozstvi Zeton(, s kterymi Ucastnik hazardni hry vstupuje do turnaje, je nizsi; kazdy
Ucastnik hazardni hry ma tudiz béhem Deep Stacks turnaje vétsi prostor pro hru. Kromé toho se turnaje
Deep Stacks oproti ostatnim turnajim vyznacuji delSimi obdobimi, ve kterych je vySe blind{l neménna,
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tedy nenarUstda. ProdlouZeni intervall mezi navysenimi blindd opét znamena vice prostoru ke hre,
zejména v pocatecnich fazich turnaje.

6 — Max:
Oznaceni ,,6max” v nazvu turnaje znamena, Ze u kazdého stolu je k dispozici 6 mist, namisto obvyklych
7-10 (zaleZi na typu hry).

Garantované turnaje:

Provozovatel predem stanovi minimalni vysi Vyhry, kterd bude vyplacena i v ptipadé, Ze uhrn vkladu
Hracl do takového turnaje nedosahne této vyse. Pokud bude koneény Uhrn vkladd Hraca nizsi, nez je
predem stanovend minimadlni vySe vyhry, Provozovatel tento rozdil dorovnd ze svych penéznich
prostiedkd. Pokud Uhrn vkladd Hrach prevysi pfedem stanovenou minimalni vysi vyhry, pak se vyhry z
tohoto turnaje budou skladat z Ghrnu vklad Hrach ocisténych o doprovodna plnéni (napf. poplatek
Provozovateli za ucast v turnaji, tzv. Fee).

Sit & Go:

Sit & Go je turnaj, ktery nema predem stanoveny ¢as zahajeni— jednoduse zacne, jakmile jsou zaplnéna
vSechna mista. Pocet Gcastnikd tohoto turnaje naopak je predem stanoveny a pohybuje se v rozmezi
od 6 aZ po 270 ucastnikd hazardni hry.

Bounty turnaje:

Turnaj oznaceny jako ,Bounty turnaj“ znamen3, Ze kazdy ucastnik hazardni hry po uhrazeni predem
stanovené castky (buy-in) dostane ke svému pocateénimu mnoiZstvi Zetonl i jeden specidlni Zeton
(viditelné odlisSny od hracich Zeton(), ktery ma nomindlni hodnotu, ktera je pfedem stanovena v
ohlaseni daného turnaje. Hodnota tohoto Zetonu je soucasti buy-inu, nicméné v ohlaseni turnaja je
buy-in rozdélen pro vétsi prehlednost na dvé ¢asti a to: buy-in turnaj (ve smyslu vkladu do turnaje a
bounty (hodnota specialniho Zetonu). Kazdy ucastnik hazardni hry si ponechava tento svij Zeton do té
doby, neZli je z turnaje vyfazen jinym hracem &i neZ je turnaj ukoncen. V praxi toto znamen3, Ze pokud
jeden ucastnik hazardni hry vyfadi z turnaje jiného Ucastnika hazardni hry, dostane veskeré jeho Zetony
a zaroven tento specidlni Zeton, ktery maze kdykoliv vyménit zpét na penize na pokladné kasina.

Progresive Bounty turnaje:

Turnaj oznaceny jako ,,Progresive Bounty turnaj“ znamena, Ze kazdy ucastnik hazardni hry po uhrazeni
vkladu (buy-in) dostane ke svému pocatecnimu mnozstvi zeton( i hodnotové Zetony ve vysi Bounty,
ktera je pfedem stanovend v ohldseni daného turnaje. VySe bounty je soucasti buy-inu, nicméné
v ohlaseni turnajl je buy-in rozdélen pro vétsi pfehlednost na dvé casti a to: buy-in turnaj (ve smyslu
vkladu do turnaje) a progresive bounty (vySe hodnotovych Zetonu). Kazdy ucastnik hazardni hry
ponechava své hodnotové Zetony v depositu, z toho divodu, aby s nimi nemohlo byt nakladano jinak,
neZ tomu ma byt. V praxi toto znamen3, Ze pokud jeden hrac vyradi z turnaje jiného hrace, vyrazeny
hra¢ odevzda veskeré své hraci Zetony hraci, ktery ho vyradil z turnaje. Zaroven se presouvaji a
rozdéluji hodnotové Zetony prohravajiciho hrace, kde polovina téchto hodnotovych Zetona se privadi
k hodnotovym Zetonim hrace, ktery vyradil tohoto hrace z turnaje a druha polovina hodnotovych
ZetonU je provozovatelem turnaje okamzité vyplacena hradi, ktery vyradil druhého hrace z turnaje.
Napft.: Oba hraci maji hodnotové Zetony ve vysi 40€, po vyrazeni hrace z turnaje hrac, ktery prohral je
vyfazen z turnaje a druhy hrac jenz ho vyradil dostava polovinu hodnotovych Zetoni vyfazeného hrace
20€, které se presouvaji k jeho hodnotovym Zetonlm v depositu a nyni ma hodnotové Zetony ve vysi
60€, s kterymi pokracuje dale ve hfe a druhd polovina hodnotovych Zeton(i 20€ bude provozovatelem
turnaje okamZité vyplacena hraci, ktery tohoto hrace vyradil.
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Pozn.: Z divodu mozZné situace, kdy vice hracli vyfadijiného hrace a hodnota za vyfazeni neni délitelna
na celé Cislo, Ize postupovat tak, Ze Zetony budou rozdéleny rovnym dilem na nejnizsi moznou hodnotu
a prebytecny ,lichy” Zeton obdrzi hra¢ na nejhorsi pozici, tzn. nejblizsi aktivni hra¢ nalevo od Dealer
Buttonu (ve sméru hry)

11.12. Pravidla

Misdeal — Pokud je odkryta prvni nebo druha rozddvana vlastni karta, jsou Spatné rozdany karty. Dealer
znovu zamichd a sam katuje karty. Pokud je jakakoliv dalsi vlastni karta dealerovou chybou odkryta,
rozdavani pokracuje. Odkrytou kartu si hra¢ nesmi ponechat. Po ukonceni rozddvani nahradi dealer
tuto kartu vrchni kartou z bali¢ku a odkryta karta je potom poutZita jako spalend karta. Pokud se odkryje
vice nez jedna karta, jsou Spatné rozdany karty a musi se znovu rozddvat. Vzdy se tato situace nazyva
Misdeal.

One chip rule — Pokud hrac vsadi do hry pouze 1 Zeton, je to brano jako ,bet” anebo pokud hrac celi
sazce a vsadi do hry pouze jeden Zeton bez jakéhokoliv ohlaseni své akce, vidy je tato sazka brana jako
call”.

Multiple chip rule — Pokud hrac vsadi do hry vice Zetonl (bez slovniho ohlaseni své akce), avsak ne
vSechny se dotknou hraci plochy najednou, bere se jako jeho sazka pouze hodnota Zeton(, které se
hraci plochy dotkly jako prvni.

Pokud hrac kdykoliv v pribéhy hry pfed ,Showdown” nechténé otodi své karty, mlze v dané hre
pokracovat, avsak jiz pouze provadénim pasivni akce (,,check”, ,,call“ nebo ,fold)

Pokud je tfeba znovu rozdat FLOP, protoZe karty byly vyloZeny predcasné pfed ukoncenim sazek, pak
se spole¢né karty zamichaji spole¢né se zbytkem v balicku. Spalena karta z{stava na stole. Po zamichani
dealer sam katuje balicek a rozdd novy FLOP bez spdleni karty. Anebo FLOP obsahuje pfilis mnoho
karet, v tom pfipadé se tento pocet karet zamichd a floorman odebere potfebny pocet karet a to
nahodné, aby FLOP tvofily pouze 3 karty. Odebrané karty jsou pouzity jako spalené karty. Pokud dealer
vynese ¢tvrtou kartu na hraci stal (TURN) pfed ukoncenim sazkového kola, pak se tato karta vyjme ze
hry pro toto kolo, i kdyZ se nasledujici hrac¢ rozhodne polozit karty. Poté se dokon¢i sazeni. Dealer spali
kartu a vyloZi na misto ¢tvrté karty kartu, kterd méla byt pata. Po tomto kole sazek dealer znovu
zamicha balicek, v¢etné karty, ktera byla vyjmuta ze hry, ale bez spalenych karet nebo poloZenych
karet. Dealer katuje balicek a vyloZi posledni kartu bez spdleni karty. Pokud je pata karta vyloZena
predcasné, balicek karet se zamicha a rozdava se stejnym zplsobem. Pokud dealer mylné rozda
prvnimu hraci kartu navic (poté, co vsichni hraci obdrzeli své vlastni pocatecni karty), karta se vrati
navrch balicku a pouZije se jako spalena karta. Jestlize dealer mylné rozda navic vic nez jednu kartu,
jsou Spatné rozdany karty a musi se znovu zamichat.

Pokud bude hrac hrat pouze se spole¢nymi kartami (,,playing the board“), musi to oznamit a otocit obé
své karty, jinak se vzdava vsech narokl na bank.

11.13. Znacky a povinné sazky (Button and Blind)

Ve hte je skute¢né rozdavani normalné provadéno nehrajicim profesionalnim dealerem. Kulaty Zeton
zvany znacka (button) se pouZiva jako oznaceni hrace, ktery je momentalné v pozici imaginarniho
dealera. Hrac se znackou pti Uvodnim rozdavani dostava karty jako posledni a ma pravo posledniho
rozhodnuti pocinaje druhym sazkovym kolem. Aby doSlo ke stfidani této vyhody posledniho
rozhodnuti, znacka se po ukonceni hry posouva ve sméru hodinovych ruci¢ek. Pro zahdjeni hry a
stimulaci déni se obvykle pouZivaji dvé povinné sazky naslepo (blinds). Tyto sazky se sazi pfed tim, nez
se hrac¢ podivda na své karty. Povinné sazky jsou soucdsti hracovych sazek. Prvni sdzkové kolo zahajuje
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prvni hrac¢ nalevo od povinnych sazek, vSsechna nasledujici kola zahajuje prvni aktivni hrac vlevo od
znacky.

11.14. Pokerové kombinace (sestupné razeni)

Royal Flush A K,Q,J, desitka , stejné barvy

Straight Flush 5 po sobé nasledujicich karet stejné barvy (napft.,3,4,5,6,7)

Four of a Kind 4 karty stejné hodnoty (napft., J,J,J,J,5)

Full House Trojice karet stejnych hodnot a dvojice karet stejnych hodnot (napt. Q, Q, 2, 2,

2)

Flush 5 libovolnych karet stejné barvy, ne po sobé nasledujicich (napf. 2,6,9,J,K)

Straight 5 po sobé nasledujicich karet, ne stejné barvy (napf. 7, 8, 9, 10, J)

Three of a Kind 3 karty stejné hodnoty (napft. J,J,J,3,2)

Two pair Dvojice karet stejné hodnoty plus jina dvojice karet stejné hodnoty (napft. K, K,

4,4,8)

Pair Jedna dvojice karet se stejnou hodnotou (napft. K,K,J,8,3)

High Card nejvyssi karta v ruce, pfiCemz absolutné nejvyssi hodnotu ma eso (napf.
A,Q,9,7,2)

Pokud se kombinace hrace a jiného hrace shoduji (pokud tedy nedrzi naprosto totoZznou kombinaci,
naprt., kdy oba drzi A4, v tomto pfipadé se jedna o remizu a hraci si vyhru rozdéli mezi sebe ve
stejném pomeéru), o vitézi dané hry rozhoduje , kicker”, neboli ,pomocna karta“. TZN. Pokud na stole
lezi napt.J, J, J, ), 5 a hrac drzi A4 a jiny hra¢ K10, vyhrdva hrac s kombinaci karet A4, jelikoZ jeho
vyherni kombinace, sloZzena z 5 karet je J, J, J, J, A, (Eso zde slouzi jako , kicker”) na rozdil od
kombinace jiného hrace K10, ktery drzi pouze J, J, J, J, K (krdl je zde , kicker”). Tato ,,pomocna karta“
rozhoduje o vitézné kombinaci.

11.15. Turnaj bude uskute¢iovan pomoci karet, které jsou vlastnictvim kasina a jsou vedeny v jeho
evidenci.

11.16. Michani karet
Dealer micha karty zaviené ,facedown®, ptipravi je ke hfe. Michani se provadi po kazdé hfe. Michani
probiha stylem:
e chemmy schuffle (dealer micha karty hlavou dolu na hraci plo3e)
o riffle shuffle (dealer rozdéli balicek karet na 2 podobné casti a tyto ¢asti zamicha do
sebe)
e strip (cut) (postupné odebirani ¢asti balicku z vrchu a pokladka na stal)
Vedeni kasina si vyhrazuje pravo provadét michani karet za pomoci elektronického pfistroje.

11.17. Vyplatni poméry v zavislosti na poctu hracl viz. Priloha ¢. 2.
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11.18. Penalizace

Pokud se hrac prokazatelné provini proti pravidlim v tomto HP ¢i proti tomuto HP, obdrzi dle
zavaznosti svého provinéni od floormana nejprve varovani “warning”, nasledné sit-out (hrac
se nemUze zapojit do hry v pribéhu jednoho kola, povinné sazky mu budou odebirany z jeho
Zetonu) a nakonec mUze byt hrac vyloucen z turnaje, v tom ptipadé budou jeho Zetony
ponechdny na stole do té doby, nez ho povinné sazky pfipravi o vSechny Zetony.

12. Pravidla hry 5Cards Omaha poker turnaj

12.1. Hrac zaplati vklad do turnaje — Buy in (napf. 30,-EUR). Provozovatel vybira za organizovani a fizeni
hry poplatek, zvany ,fee”, (ve vysi min 5% a max 20%) z kone¢ného herniho banku (garance, nebo
souhrn viech vybranych Buy in).

Vklad i procentudlni vyse poplatku se stanovi pred zapocetim kazdého jednotlivého turnaje a jsou
predem oznameny.

12.2. Hraci stal pro hru je ovalny s misty pro az 11 sedicich hraéd a dealera. Hraci stdl ma otvor pro
Zetonové vklady (RAKE) a pokladnu na tipy. Hraci stil je potazen barevnym suknem.

12.3. Na hracim stole se pfi hfe nepouZivaji hodnotové Zetony ani penéini hotovost, nybrz Hraci
Zetony.

12.4. Vsichni zG¢astnéni hradi zacinaji se stejnym mnozZstvim hracich Zetond, které nelze sménit za
penéini hotovost. Tyto Zetony pouze zastupuji hraci prostfedek, ktery slouzi k uréeni vitéze a maji
imaginarni hodnotu.

12.5. U jednoho hraciho stolu sedi maximalné 11 hracua.
12.6. Zplisob organizace turnaje je zavisly na poc¢tu hraca.

12.7. Vyhra (Total Prize Money) se vzdy sklada z celkového vybraného vstupu (Buy in) po odecteni
poplatku. Pokud se jedna o rebuy turnaj (turnaj, u kterého je na rozdil od jinych, standardnich turnajd,
umoznéno v jeho prlibéhu provést rebuy ¢i pfipadné i add-on) se vyhra sklada z celkového vybraného
vstupu (Buy in a rebuy) ¢i (Buy in, rebuy a add-on)

12.8. Vysvétleni jednotlivych akci, které je moZzno provadét v priibéhu hry

Fold — slozit karty

Check — mozZnost, kdy hrac neceli sazce a mize pokracovat ve hie, aniz by musel vlozZit sazku do hry
Call — dorovnani sazky

Bet —sazka do hry

Raise — navyseni sdzky (prvni raise daného kola musi byt vidy dvojnasobek posledni vloZené sazky,
nasledujici raise jiz mUZe byt rozdilovy, tzn. Ze je povysen o hodnotu rozdilu poslednich dvou sazek)
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12.9. Pribéh hry

Nejprve probéhne Button deal. Tzn. bude rozlosovdna pozice, ktery hra¢ bude zacinat hru na pozici
imagindrniho dealera. Button deal probiha vyloZzenim otevienych karet na aktivni pozice, tzn. tam, kde
maji jednotlivi hraci své Zetony. Nejvyssi oteviena karta ziska pozici imaginarniho dealera. Pokud se 2
nejvyssi karty budou rovnat, rozhoduje jejich suit (barva) v poradi od nejvyssiho, tzn. spade, heart,
diamond, club. Tzn. pokud na stole budou otevieny 2 esa, jedno spadeové a jedno clubové, pozice
imagindrniho dealera pfipadne na pozici, kde bylo otevieno spadeové eso.

1. kolo — PREFLOP

Hra zacind tim, Ze 2 hraci, sedici po levici hrace sediciho na buttonu, vloZi prvni povinné sazky- tzv.
,Small Blind“ a,,Big Blind“. Placeni povinnych sazek se nevyhne nikdo, pozice ,Small Blind“i,,Big Blind“
se po kazdé hie posune o jednoho hrace ve sméru hodinovych rucicek.

Nasledné dealer rozda kazdému hraci po 1, 5 vlastnich zavienych karet, které jsou jen toho hrace a jen
on je smi vidét.

Nyni dojde k prvnimu kolu sazek. Zac¢ina hrac nalevo od ,,Big Blind“ a pak postupné ostatni ve sméru
hodinovych rucicek. Jako posledni hraje v tomto kole hra¢ na ,Big Blindu”. Moznosti kazdého hrace
jsou:

PolozZit (Fold) karty a ukondit tak své pusobeni v dané hre

Dorovnat (Call) sazku (dokud nikdo nezvysi tak se dorovndva ,,Big Blind“ — napf¥., jestlize je hrac ve hre
a mald povinnd sazka je 5,-EUR a velka povinnd sazka je 10,-EUR, pak musi dorovnat alespori 10,-EUR).
Nebo muze zvysit (Raise) sazku.

Hrac na pozici BB ma moznost, pokud nikdo pred nim nezvysil Sdzku, provést Check.

Kolo konéi ve chvili, kdy vSichni hraci bud dorovnali posledni zvyseni, nebo poloZili karty.

2. kolo - FLOP

Dealer spali kartu a poté vyloZi 3 oteviené karty na hraci stll, cemuz se fika FLOP. Tyto 3 karty jsou
spole¢né pro vSechny hrace, tzn., Ze momentalné ma kaidy hrac¢ celkem 5 karet — 2 svoje v ruce
(holecards) a 3 spolec¢né na stole.

Po vyloZeni karet dojde k dalSimu kolu sazeni, jedinou zménou je, Ze tentokrat zac¢ina jako prvni sdzet
hra¢ na ,,Small Blindu“, pokracuje ,Big Blind“, a konéi hra¢ napravo od ,Small Blindu“, oznaceny
znackou dealera. Sazeni probihd naprosto stejné jako v kole predchozim a zase konci poté, co vsichni
bud’ dorovnaji, nebo polozi karty. Jedinou zménou je, Ze tentokrat neni co dorovndavat, dokud nikdo
nevsadi (Bet), tudiz pfibude moznost , Check” neboli ¢ekat a nedélat nic a prfedat moZnost sazeni
nasledujicimu hradi. Pokud hrac ,Checkne” a za nim nékdo vsadi, sdzeni se dokola vrati az zpét k
Cekajicimu a ten se pak uz musi rozhodnout, jestli polozi, dorovna nebo jesté zvysi.

3. kolo - TURN
Dealer spali dalsi kartu a vyloZi 1 dalsi otevienou spole¢nou kartu (turn card nebo 4th Street).
Nasleduje dalsi kolo sazeni ve stejném modu jako v kole predeslém (viz 2.kolo-FLOP)

4. kolo — RIVER

Dealer spali dalsi kartu a vyloZi posledni otevienou spolecnou kartu (River nebo 5th Streeet). Spolecné
se péti kartami v ruce ma tedy ted kazdy hrac, ktery je jeSté ve hie, k dispozici 10 karet. Z téchto 10 se
mu automaticky pocita 5, které tvofi nejsilnéjsi kombinaci.

Nasleduje posledni kolo sazeni, opét beze zmén (viz 2.kolo-FLOP)

Zavérecné ukazani karet - SHOWDOWN
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Prvni ukazuje karty hrac, ktery jako posledni proved!| ,agresivni“ akci. Tzn., ktery posledni vsazel (i
raisoval. Pokud ve hfe nenastala Zadna ,agresivni” akce, karty jako prvni ukazuje hrac, ktery sedi
nejblize buttonu po sméru hodinovych ruci¢ek. Hrac s nejvétsi kombinaci bere bank (,,POT")

Hraci musi pouZit pfi zavére¢ném ukdzdani karet jednu z nasledujicich moznosti:
2 vlasni karty a 3 spolecné
Ci polo#it karty (Fold).

12.10. Turnaje maji stanoveny zac¢atek a konec: turnaj zacina, jakmile jsou usazeni vSichni ucastnici
hazardni hry, nebo v uréenou dobu (viz pravidla jednotlivych turnaji nizZe); turnaj probihd az do
okamZiku, kdy ma vitéze. Na rozdil od cash game (Texas hold’em poker cash game, Omaha poker cash
game) je Ucastnik hazardni hry pfi turnajové hie usazen u stolu a hraje, dokud nepfijde o vsechny své
Zetony (a je tedy vyrazen z turnaje), nebo dokud nevyhraje (tedy dokud nejsou vyrazeni ostatni
Ucastnici hazardni hry). Béhem turnaje mlzZe dochdazet k pfesazovani Ucastnik( hazardni hry mezi
jednotlivymi hracimi stoly daného turnaje floormanem, a to v zdvislosti na typech turnaje, které jsou
popsany nize. Podobné jako u cash game i v turnajové hfe muZe byt ucastniklm hazardni hry
umoznéno dokupovat si Zetony, pficemz, pokud je to umoznéno, pravidla pro dokupovani (tzv. rebuy)
jsou pro kazdy takovy turnaj predem uvedena. U€astnici hazardni hry plati pouze buy-in (+fee) a
pfipadné rebuy a add-on. Zda Ucastnik hazardni hry ma narok na vyhru (a jeji eventualni vyse) zavisi na
umisténi daného ucastnika hazardni hry v turnaji. Umisténi v turnaji se stanovuje podle toho, v jakém
poradi byl Ucastnik z turnaje vyrazen (pfipadné podle toho, Ze zbyl jako jediny, posledni ucastnik
turnaje). Z tohoto ddivodu u vétsiny turnaji vyse blindd béhem turnaje narlsta. Na rozdil od cash game
(Texas hold’em poker cash game, Omaha poker cash game) nelze Zetony, které ucastnik hazardni hry
vyhral v turnaji, vyménit za penéini prostfedky, které by mu byly vyplaceny na pokladné kasina ani
jinak; Zetony tedy slouZi pouze ke stanoveni umisténi Uc¢astnika hazardni hry. Zbyvajici hraci v turnaji
maji moznost se dohodnout na prerozdéleni zbyvajiciho prize poolu dle vlastnich pozadavkl ¢i na
zdkladé mnoiZstvi Zetonl kazdého z nich. Deal je moZné provést po souhlasu vsech zbyvajicich
Ucastnikl v turnaji. (Napf. v turnaji jsou posledni 4 hraci a zbyvajici prize pool je 1.000€. Kasinem
stanovena vyplatni struktura je: 1. misto — 400€, 2. misto — 300€, 3. misto — 200€, 4. misto — 100€;
Vsichni hraci vsak drzi podobné mnozstvi ZetonU a rozhodnou se si dany prize pool rozdélit spravedlivé.
Pro kazdého 250¢€.)

12.11. VSechna pravidla konkrétniho turnaje jsou predem zndma viem hracdm ucastnicich se daného
turnaje, a vSichni ucastnici maji stejnou Sanci na vyhru. O daném turnaji bude vidy vyhotoven zapis,
ktery zaznamena pridbéh turnaje (zejména konkrétni Udaje o vysi vstupného, % poplatku, celkovém
vybraném poplatku, poctu hracl, zplsobu organizace, vysi vyhry, zplsobu rozdéleni vyhry atd.).

12.12. Typy turnaj:

Multi-Table turnaje:

V multi-table turnajich (MTT) Ucastnici hazardni hry zacinaji se stejnym, danym poctem Zetonu. Na
mnoha stolech vzajemné soupetfi o své Zetony, zatimco blindy a/nebo ante postupné stoupaji. Jakmile
Ucastnik hazardni hry pfijde o své Zetony, je vyfazen z turnaje. Jak jsou Ucastnici hazardni hry postupné
vyrazovani, stoly se rusi a zbyvajici Ucastnici jsou presazeni k jinym stolim tak, aby byl zachovan plny
pocet ucastnikll hazardni hry u vsech stoll a hra byla ‘'vyrovnana’. Nakonec se posledni zbyvajici
Ucastnici hazardni hry se vSéemi Zetony sejdou u findlového stolu, kde se konec¢nym vitézem stane ten
Ucastnik hazardni hry, kterému se podafi shromazdit vSechny Zetony svych soupefr(. Narok na vyhru
ma predem dany pocet nejlépe umisténych (tedy nejpozdéji vyfazenych) tcastnikl hazardni hry; tento
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pocet Ucastnikd hazardni hry, ktefi obdrzi vyhru, zavisi na celkovém poctu ucastnikll daného turnaje;
vyse jednotlivych vyher je predem urcena a zavisi na poctu ucastnikl a na vysi buy-inu (snizeného o
provizi Provozovatele) za Gcast na daném turnaji.

Satelity:

Satelit je typ turnaje, ve kterém vyhru predstavuje ¢astka ve vysi buy-inu do predem stanoveného
vétsiho turnaje. Hra¢ mlze vyhru pouZit dle jeho uvaZeni, neni vazana pouze na vstup do dalsiho
turnaje. Hraci je vidy vyhra vyplacena a hrac ji mlZe pouZit pro zaplaceni buy-inu do predem
stanoveného vétsiho turnaje (bude vystaveno potvrzeni). Tento typ turnaje je pofadan na jednom i
vice hracich stolech. Satelity na vice stolech (multi-table satelity) jsou planovany jako pravidelné
turnaje a zapis do nich i jejich pribéh jsou identické s ostatnimi turnaji na vice stolech. Maji pouze
jedinou duleZitou odliSnost — hraje se do té doby, neZ u stolu zlstane tolik Hracl, kolik je uréenych
vyhernich mist pro penézni ¢astky odpovidajici Buy-inlim do vétsiho turnaje.

Rebuy turnaje:
Turnaje, kde si v jejich pribéhu Ize dokupovat Zetony, se nazyvaji rebuy turnaje. Ve standardnich
turnajich ucéastnik hazardni hry vypaddva ze hry, a tedy prohrava, jakmile mu dojdou Zetony. V ptipadé
rebuy turnajl je vsak ucastnikim hazardni hry umoznéno si v pribéhu turnaje za predem danych
pravidel Hraci Zetony dokoupit.
Informace o rebuy turnajich:
a) Na zacatku turnaje je tzv. ,obdobi pro rebuy”. Typickym obdobim pro rebuy jsou prvni 2
hodiny turnaje (do konce prvni prestavky). Jakmile toto obdobi vyprsi, neni jiz mozné
dokupovat Zetony.
b) Béhem obdobi pro rebuy mlze byt k dispozici pevny nebo neomezeny pocet moznosti
dokoupit Zetony.
c) Pokud ucastnikovi hazardni hry Hraci Zetony dojdou uplné, bude mu rebuy nabidnut
dealerem. Uastnik hazardni hry mize provést rebuy kdykoli, kdy ma na rebuy narok. U¢astnik
hazardni hry nema narok na rebuy, pokud jiZ vyéerpal maximalni pocet rebuys, nebo pokud je
moznost provést rebuy omezena poctem Zetonl. Rebuy mlze mit jakoukoli cenu, ale vétsinou
stoji stejné tolik, kolik plvodni buy-in, a ziska za néj vétSinou stejny pocet Zetonl jako za
pavodni buy-in. BEhem handu nelze provést rebuy — pokud je proveden rebuy béhem handu,
Zetony nebudou ,ve hie” (tedy Ucastnik je nebude mit k dispozici pro sazeni), dokud nezacne
dalsi hand.
d) Na konci obdobi pro rebuy muize byt k dispozici ,,add-on”. Obvykle to je béhem prvni
prestavky. Add-on predstavuje jeden rebuy navic. Add-ony jsou dobrovolné a ucastnik se muze
ve chvili, kdy mu je nabidnut, rozhodnout, zda tuto moznost vyuZije ¢i nikoliv. Add-on mUze
predstavovat jakoukoliv ¢astku, ale obvykle stoji stejné jako plvodni buy-in, pficemz ucastnik
hazardni hry obdrzi stejny nebo vyssi pocet Zeton( jako na zacatku.
e) Obdobi pro rebuy, mnozstvi Zeton(, které si Ucastnik hazardni hry mize pomoci rebuy
dokoupit, pocet rebuys, ktery je vdaném turnaji umoznén, a mnoZstvi a cena Zetond, které Ize
dokoupit v ramci add-onl, se muzZe liSit pro kazdy turnaj, nicméné tyto informace jsou
Ucastnikiim hazardni hry vidy ozndmeny pred tim, nez vstoupi do turnaje a uhradi buy-in za
Gcast na ném.

Deep Stack:

Turnaj oznaceny jako ,Deep Stacks” znamend, Ze kaZzdy ucastnik hazardni hry zacind hru s vy$sim
poctem Zeton( pii zachovani poc¢ateéni vyse blindG; jinymi slovy, pomér pocatecni vyse small blindu a
big blindu k mnozstvi Zeton(, s kterymi Ucastnik hazardni hry vstupuje do turnaje, je nizsi; kazdy
Ucastnik hazardni hry ma tudiz béhem Deep Stacks turnaje vétsi prostor pro hru. Kromé toho se turnaje
Deep Stacks oproti ostatnim turnajim vyznacuji delSimi obdobimi, ve kterych je vySe blind{l neménna,
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tedy nenarUstda. ProdlouZeni intervall mezi navysenimi blindd opét znamena vice prostoru ke hre,
zejména v pocatecnich fazich turnaje.

6 — Max:
Oznaceni ,,6max” v nazvu turnaje znamena, Ze u kazdého stolu je k dispozici 6 mist, namisto obvyklych
7-10 (zaleZi na typu hry).

Garantované turnaje:

Provozovatel predem stanovi minimalni vysi Vyhry, kterd bude vyplacena i v ptipadé, Ze uhrn vkladu
Hracl do takového turnaje nedosahne této vyse. Pokud bude koneény Uhrn vkladd Hraca nizsi, nez je
predem stanovend minimadlni vySe vyhry, Provozovatel tento rozdil dorovnd ze svych penéznich
prostiedkd. Pokud Uhrn vkladd Hrach prevysi pfedem stanovenou minimalni vysi vyhry, pak se vyhry z
tohoto turnaje budou skladat z Ghrnu vklad Hrach ocisténych o doprovodna plnéni (napf. poplatek
Provozovateli za ucast v turnaji, tzv. Fee).

Sit & Go:

Sit & Go je turnaj, ktery nema predem stanoveny ¢as zahajeni— jednoduse zacne, jakmile jsou zaplnéna
vSechna mista. Pocet Gcastnikd tohoto turnaje naopak je predem stanoveny a pohybuje se v rozmezi
od 6 aZ po 270 ucastnikd hazardni hry.

Bounty turnaje:

Turnaj oznaceny jako ,Bounty turnaj“ znamen3, Ze kazdy ucastnik hazardni hry po uhrazeni predem
stanovené castky (buy-in) dostane ke svému pocateénimu mnoiZstvi Zetonl i jeden specidlni Zeton
(viditelné odlisSny od hracich Zeton(), ktery ma nomindlni hodnotu, ktera je pfedem stanovena v
ohlaseni daného turnaje. Hodnota tohoto Zetonu je soucasti buy-inu, nicméné v ohlaseni turnaji je
buy-in rozdélen pro vétsi prehlednost na dvé ¢asti a to: buy-in turnaj (ve smyslu vkladu do turnaje a
bounty (hodnota specialniho Zetonu). Kazdy ucastnik hazardni hry si ponechava tento svij Zeton do té
doby, neZli je z turnaje vyfazen jinym hracem &i neZ je turnaj ukoncen. V praxi toto znamen3, Ze pokud
jeden ucastnik hazardni hry vyfadi z turnaje jiného Ucastnika hazardni hry, dostane veskeré jeho Zetony
a zaroven tento specidlni Zeton, ktery maze kdykoliv vyménit zpét na penize na pokladné kasina.

Progresive Bounty turnaje:

Turnaj oznaceny jako ,,Progresive Bounty turnaj“ znamena, Ze kazdy ucastnik hazardni hry po uhrazeni
vkladu (buy-in) dostane ke svému pocatecnimu mnozstvi zeton( i hodnotové Zetony ve vysi Bounty,
ktera je pfedem stanovend v ohldseni daného turnaje. VySe bounty je soucasti buy-inu, nicméné
v ohlaseni turnajl je buy-in rozdélen pro vétsi pfehlednost na dvé casti a to: buy-in turnaj (ve smyslu
vkladu do turnaje) a progresive bounty (vySe hodnotovych Zetonu). Kazdy ucastnik hazardni hry
ponechava své hodnotové Zetony v depositu, z toho divodu, aby s nimi nemohlo byt nakladano jinak,
neZ tomu ma byt. V praxi toto znamen3, Ze pokud jeden hrac vyradi z turnaje jiného hrace, vyrazeny
hra¢ odevzda veskeré své hraci Zetony hraci, ktery ho vyradil z turnaje. Zaroven se presouvaji a
rozdéluji hodnotové Zetony prohravajiciho hrace, kde polovina téchto hodnotovych Zetona se privadi
k hodnotovym Zetonim hrace, ktery vyradil tohoto hrace z turnaje a druha polovina hodnotovych
ZetonU je provozovatelem turnaje okamzité vyplacena hradi, ktery vyradil druhého hrace z turnaje.
Napft.: Oba hraci maji hodnotové Zetony ve vysi 40€, po vyrazeni hrace z turnaje hrac, ktery prohral je
vyfazen z turnaje a druhy hrac jenz ho vyradil dostava polovinu hodnotovych Zetoni vyfazeného hrace
20€, které se presouvaji k jeho hodnotovym Zetonlm v depositu a nyni ma hodnotové Zetony ve vysi
60€, s kterymi pokracuje dale ve hfe a druhd polovina hodnotovych Zeton(i 20€ bude provozovatelem
turnaje okamZité vyplacena hraci, ktery tohoto hrace vyradil.
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Pozn.: Z divodu mozZné situace, kdy vice hracli vyfadijiného hrace a hodnota za vyfazeni neni délitelna
na celé Cislo, Ize postupovat tak, Ze Zetony budou rozdéleny rovnym dilem na nejnizsi moznou hodnotu
a prebytecny ,lichy” Zeton obdrzi hra¢ na nejhorsi pozici, tzn. nejblizsi aktivni hra¢ nalevo od Dealer
Buttonu (ve sméru hry)

12.13. Pravidla

Misdeal — Pokud je odkryta prvni nebo druha rozddvana vlastni karta, jsou Spatné rozdany karty. Dealer
znovu zamichd a sam katuje karty. Pokud je jakakoliv dalsi vlastni karta dealerovou chybou odkryta,
rozdavani pokracuje. Odkrytou kartu si hra¢ nesmi ponechat. Po ukonceni rozddvani nahradi dealer
tuto kartu vrchni kartou z bali¢ku a odkryta karta je potom poutZita jako spalend karta. Pokud se odkryje
vice nez jedna karta, jsou Spatné rozdany karty a musi se znovu rozddvat. Vzdy se tato situace nazyva
Misdeal.

One chip rule — Pokud hrac vsadi do hry pouze 1 Zeton, je to brano jako ,bet” anebo pokud hrac celi
sazce a vsadi do hry pouze jeden Zeton bez jakéhokoliv ohlaseni své akce, vidy je tato sazka brana jako
call”.

Multiple chip rule — Pokud hrac vsadi do hry vice Zetonl (bez slovniho ohlaseni své akce), avsak ne
vSechny se dotknou hraci plochy najednou, bere se jako jeho sazka pouze hodnota Zeton(, které se
hraci plochy dotkly jako prvni.

Pokud hrac kdykoliv v pribéhy hry pfed ,Showdown” nechténé otodi své karty, mlze v dané hre
pokracovat, avsak jiz pouze provadénim pasivni akce (,,check”, ,,call“ nebo ,fold)

Pokud je tfeba znovu rozdat FLOP, protoZe karty byly vyloZeny predcasné pfed ukoncenim sazek, pak
se spole¢né karty zamichaji spole¢né se zbytkem v balicku. Spalena karta z{stava na stole. Po zamichani
dealer sam katuje balicek a rozdd novy FLOP bez spdleni karty. Anebo FLOP obsahuje pfilis mnoho
karet, v tom pfipadé se tento pocet karet zamichd a floorman odebere potfebny pocet karet a to
nahodné, aby FLOP tvofily pouze 3 karty. Odebrané karty jsou pouzity jako spalené karty. Pokud dealer
vynese ¢tvrtou kartu na hraci stal (TURN) pfed ukoncenim sazkového kola, pak se tato karta vyjme ze
hry pro toto kolo, i kdyZ se nasledujici hrac¢ rozhodne polozit karty. Poté se dokon¢i sazeni. Dealer spali
kartu a vyloZi na misto ¢tvrté karty kartu, kterd méla byt pata. Po tomto kole sazek dealer znovu
zamicha balicek, v¢etné karty, ktera byla vyjmuta ze hry, ale bez spalenych karet nebo poloZenych
karet. Dealer katuje balicek a vyloZi posledni kartu bez spdleni karty. Pokud je pata karta vyloZena
predcasné, balicek karet se zamicha a rozdava se stejnym zplsobem. Pokud dealer mylné rozda
prvnimu hraci kartu navic (poté, co vsichni hraci obdrzeli své vlastni pocatecni karty), karta se vrati
navrch balicku a pouZije se jako spalena karta. Jestlize dealer mylné rozda navic vic nez jednu kartu,
jsou Spatné rozdany karty a musi se znovu zamichat.

Pokud bude hrac hrat pouze se spole¢nymi kartami (,,playing the board“), musi to oznamit a otocit obé
své karty, jinak se vzdava vsech narokl na bank.

12.14. Znacky a povinné sazky (Button and Blind)

Ve hte je skutecné rozdavani normalné provddéno nehrajicim profesionalnim dealerem. Kulaty Zeton
zvany znacka (button) se pouZiva jako oznaceni hrace, ktery je momentalné v pozici imaginarniho
dealera. Hrac se znackou pti Uvodnim rozdavani dostava karty jako posledni a ma pravo posledniho
rozhodnuti pocinaje druhym sazkovym kolem. Aby doSlo ke stfidani této vyhody posledniho
rozhodnuti, znacka se po ukonceni hry posouva ve sméru hodinovych ruci¢ek. Pro zahdjeni hry a
stimulaci déni se obvykle pouZivaji dvé povinné sazky naslepo (blinds). Tyto sazky se sazi pfed tim, nez
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se hrac¢ podivd na své karty. Povinné sazky jsou soucdsti hracovych sazek. Prvni sdzkové kolo zahajuje
prvni hrac¢ nalevo od povinnych sazek, vSsechna nasledujici kola zahajuje prvni aktivni hrac vlevo od
znacky.

12.15. Pokerové kombinace (sestupné razeni)

Royal Flush AK,Q,J, desitka, stejné barvy

Straight Flush 5 po sobé nasledujicich karet stejné barvy (napft.,3,4,5,6,7)

Four of a Kind 4 karty stejné hodnoty (napft., J,J,J,J,5)

Full House Trojice karet stejnych hodnot a dvojice karet stejnych hodnot (napt. Q, Q, 2, 2,

2)

Flush 5 libovolnych karet stejné barvy, ne po sobé nasledujicich (napf. 2,6,9,J,K)

Straight 5 po sobé nasledujicich karet, ne stejné barvy (napf. 7, 8, 9, 10, J)

Three of a Kind 3 karty stejné hodnoty (napft. J,J,J,3,2)

Two pair Dvojice karet stejné hodnoty plus jina dvojice karet stejné hodnoty (napft. K, K,

4,4,8)

Pair Jedna dvojice karet se stejnou hodnotou (napft. K,K,J,8,3)

High Card nejvyssi karta v ruce, pfiCemz absolutné nejvyssi hodnotu ma eso (napf.
A,Q,9,7,2)

Pokud se kombinace hrace a jiného hrace shoduji (pokud tedy nedrzi naprosto totoZznou kombinaci,
naprt., kdy oba drzi A4, v tomto pfipadé se jedna o remizu a hraci si vyhru rozdéli mezi sebe ve
stejném poméru), o vitézi dané hry rozhoduje , kicker”, neboli ,pomocna karta“. TZN. Pokud na stole
lezi napt.J, J, J, ), 5 a hrac drzi A4 a jiny hra¢ K10, vyhrdva hrac s kombinaci karet A4, jelikoZ jeho
vyherni kombinace, sloZzena z 5 karet je J, J, J, J, A, (Eso zde slouzi jako , kicker”) na rozdil od
kombinace jiného hrace K10, ktery drzi pouze J, J, J, J, K (krdl je zde , kicker”). Tato ,,pomocna karta“
rozhoduje o vitézné kombinaci.

12.16. Turnaj bude uskute¢iovan pomoci karet, které jsou vlastnictvim kasina a jsou vedeny v jeho
evidenci.

12.17. Michani karet
Dealer micha karty zaviené ,facedown®, ptipravi je ke hfe. Michani se provadi po kazdé hfe. Michani
probiha stylem:
e chemmy schuffle (dealer micha karty hlavou dolu na hraci plo3e)
o riffle shuffle (dealer rozdéli balicek karet na 2 podobné casti a tyto ¢asti zamicha do
sebe)
e strip (cut) (postupné odebirani ¢asti balicku z vrchu a pokladka na stal)
Vedeni kasina si vyhrazuje pravo provadét michani karet za pomoci elektronického pfistroje.

12.18. Vyplatni poméry v zavislosti na poctu hracl viz. Priloha ¢. 2.

12.19. Penalizace
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Pokud se hrac prokazatelné provini proti pravidlim v tomto HP ¢i proti tomuto HP, obdrzi dle
zavaznosti svého provinéni od floormana nejprve varovani “warning”, nasledné sit-out (hrac
se nemUZe zapojit do hry v pribéhu jednoho kola, povinné sazky mu budou odebirany z jeho
Zeton() a nakonec mize byt hrac vyloucen z turnaje, v tom pfipadé budou jeho Zetony
ponechany na stole do té doby, nez ho povinné sazky pfipravi o vSechny Zetony.

13. Pravidla hry Crazy PineApple Poker turnaj

13.1. Hrdc zaplati vklad do turnaje — Buy in (napt. 30,-EUR). Provozovatel vybira za organizovani a fizeni
hry poplatek, zvany ,fee”, ve vysi min 5% a max 20% z konec¢ného herniho banku (garance, nebo souhrn
vSech vybranych Buy in).

Vklad i procentudlni vyse poplatku se stanovi pred zapocetim kazdého jednotlivého turnaje a jsou
predem oznameny.

13.2. Hraci stal pro hru je ovalny s misty pro az 11 sedicich hraéd a dealera. Hraci stdl ma otvor pro
Zetonové vklady (RAKE) a pokladnu na tipy. Hraci stul je potazen barevnym suknem.

13.3. Na hracim stole se pfi hfe nepouzivaji hodnotové Zetony ani penézni hotovost, nybrz Hraci
Zetony.

13.4. Vsichni zGc¢astnéni hradi zacinaji se stejnym mnozZstvim hracich Zeton(, které nelze sménit za
penéini hotovost. Tyto Zetony pouze zastupuji hraci prostfedek, ktery slouZi k uréeni vitéze a maji
imaginarni hodnotu.

13.5. U jednoho hraciho stolu sedi maximalné 11 hraca.
13.6. Zplsob organizace turnaje je zavisly na poctu hraca.

13.7. Vyhra se vZdy sklada z celkového vybraného vstupu (Buy in) po odecteni poplatku.

Pokud se jedna o rebuy turnaj (turnaj, u kterého je na rozdil od jinych, standardnich turnajd, umoznéno
v jeho prabéhu provést rebuy Ci pripadné i add-on) se vyhra sklada z celkového vybraného vstupu (Buy
in a rebuy) ¢i (Buy in, rebuy a add-on)

13.8. Vysvétleni jednotlivych akci, které je mozno provadét v priibéhu hry

Fold — sloZit karty

Check — mozZnost, kdy hrac¢ neceli sédzce a mize pokracovat ve hie, aniz by musel vloZit sazku do hry
Call — dorovnani sazky

Bet —sazka do hry

Raise — navyseni sdzky (prvni raise daného kola musi byt vidy dvojnasobek posledni vloZené sazky,
nasledujici raise jiz mUZe byt rozdilovy, tzn., Ze je povysen o hodnotu rozdilu poslednich dvou sazek)

13.9. Prabéh hry
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Nejprve probéhne Button deal. Tzn. bude rozlosovdna pozice, ktery hra¢ bude zacinat hru na pozici
imagindrniho dealera. Button deal probiha vyloZzenim otevienych karet na aktivni pozice, tzn. tam, kde
maji jednotlivi hraci své Zetony. Nejvyssi oteviena karta ziska pozici imaginarniho dealera. Pokud se 2
nejvyssi karty budou rovnat, rozhoduje jejich suit (barva) v poradi od nejvyssiho, tzn. spade, heart,
diamond, club. Tzn. pokud na stole budou otevieny 2 esa, jedno spadeové a jedno clubové, pozice
imagindrniho dealera pfipadne na pozici, kde bylo otevieno spadeové eso.

1. kolo — PREFLOP

Hra zacind tim, Ze 2 hraci, sedici po levici hrace sediciho na buttonu, vloZi prvni povinné sazky- tzv.
,Small Blind“ a,,Big Blind“. Placeni povinnych sazek se nevyhne nikdo, pozice ,Small Blind“ i, Big Blind“
se po kazdé hie posune o jednoho hrace ve sméru hodinovych rucicek.

Nasledné dealer rozda kazdému hraci po 1, 3 vlastni zaviené karty, které jsou jen toho hrace a jen on
je smi vidét.

Nyni dojde k prvnimu kolu sazek. Zac¢ina hrac nalevo od ,,Big Blind“ a pak postupné ostatni ve sméru
hodinovych rucicek. Jako posledni hraje v tomto kole hrac¢ na ,Big Blindu”. Moznosti kazdého hrace
jsou:

PolozZit (Fold) karty a ukondit tak své pusobeni v dané hre

Dorovnat (Call) sazku (dokud nikdo nezvysi tak se dorovndva , Big Blind“ — napf¥., jestlize je hrac ve hie
a mald povinnd sazka je 5,-EUR a velka povinnd sazka je 10,-EUR, pak musi dorovnat alespori 10,-EUR).
Nebo muze zvysit (Raise) sazku.

Hrac na pozici BB ma moznost, pokud nikdo pred nim nezvysil Sdzku, provést Check.

Kolo kondi ve chvili, kdy vSichni hraci bud dorovnali posledni zvyseni, nebo polozili karty.

2. kolo - FLOP

Dealer spali kartu a poté vyloZi 3 oteviené karty na hraci stll, cemuz se fika FLOP. Tyto 3 karty jsou
spole¢né pro vSechny hrace, tzn., Ze momentalné ma kaidy hrac¢ celkem 6 karet — 3 svoje v ruce
(holecards) a 3 spolec¢né na stole.

Po vyloZeni karet dojde k dalSimu kolu sazeni, jedinou zménou je, Ze tentokrat zaina jako prvni sdzet
hra¢ na ,,Small Blindu“, pokracuje ,Big Blind“, a konéi hra¢ napravo od ,Small Blindu“, oznaceny
znackou dealera. Sazeni probihd naprosto stejné jako v kole prfedchozim a zase koncéi poté, co vsichni
bud’ dorovnaji, nebo polozi karty. Jedinou zménou je, Ze tentokrat neni co dorovndavat, dokud nikdo
nevsadi (Bet), tudiz pfibude moznost ,,Check” neboli ¢ekat a nedélat nic a pfedat moznost sazeni
nasledujicimu hraci. Pokud hra¢ ,Checkne” a za nim nékdo vsadi, sdzeni se dokola vrati az zpét k
Cekajicimu a ten se pak uz musi rozhodnout, jestli polozZi, dorovna nebo jesté zvysi. Po ukonceni
sazkového kola, kde vsichni hraci bud dorovnaji sazky, nebo poloZi své karty, jsou vSichni zbyli hraci
dealerem vyzvani k poloZeni jedné z tfi karet, které ma kazdy hrac na ruce a to tak, aby ji nevidéli jini
hraci u stolu. Tyto poloZené karty dealer vezme a da do zahozenych karet (Muck). Poté co kazdému
zbylému hraci zlistanou 2 karty na ruce hra pokracuje déle.

3. kolo - TURN
Dealer spali dalsi kartu a vyloZi 1 dalsi otevienou spole¢nou kartu (turn card nebo 4th Street).
Nasleduje dalsi kolo sazeni ve stejném modu jako v kole predeslém (viz 2.kolo-FLOP)

4. kolo - RIVER

Dealer spdli dalsi kartu a vyloZi posledni otevienou spolecnou kartu (River nebo 5th Streeet). Spolecné
se dvéma kartami v ruce ma tedy ted' kazdy hrac, ktery je jesté ve hre, k dispozici 7 karet. Z téchto 7 se
mu automaticky pocita 5, které tvofi nejsilnéjsi kombinaci.

Nasleduje posledni kolo sazeni, opét beze zmén (viz 2.kolo-FLOP)

Zavérecné ukazani karet - SHOWDOWN
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Prvni ukazuje karty hrac, ktery jako posledni proved!| ,agresivni“ akci. Tzn., ktery posledni vsazel (i
raisoval. Pokud ve hfe nenastala Zadna ,agresivni” akce, karty jako prvni ukazuje hrac, ktery sedi
nejblize buttonu po sméru hodinovych ruci¢ek. Hrac s nejvétsi kombinaci bere bank (,,POT")

Hraci musi pouZit pfi zavére¢ném ukdzdani karet jednu z nasledujicich moznosti:
2 vlasni karty a 3 spolecné

1 vlastni kartu a 4 spolecné

Zadnou vlastni kartu a 5 spole¢nych (tzn., , playing the board“)

Ci polo#it karty (Fold).

13.10. Turnaje maji stanoveny zacatek a konec: turnaj zacina, jakmile jsou usazeni vSichni Ucastnici
hazardni hry, nebo v urcenou dobu (viz pravidla jednotlivych turnaji niZe); turnaj probihd az do
okamZiku, kdy ma vitéze. Na rozdil od cash game (Texas hold’em poker cash game, Omaha poker cash
game) je Ucastnik hazardni hry pfi turnajové hie usazen u stolu a hraje, dokud nepfijde o vSechny své
Zetony (a je tedy vyrazen z turnaje), nebo dokud nevyhraje (tedy dokud nejsou vyrazeni ostatni
Ucastnici hazardni hry). Béhem turnaje mlzZe dochazet k pfesazovani Ucastnik( hazardni hry mezi
jednotlivymi hracimi stoly daného turnaje floormanem, a to v zdvislosti na typech turnaje, které jsou
popsany nize. Podobné jako u cash game i v turnajové hfe muZe byt ucastniklm hazardni hry
umoznéno dokupovat si Zetony, pficemz, pokud je to umoznéno, pravidla pro dokupovani (tzv. rebuy)
jsou pro kazdy takovy turnaj predem uvedena. U€astnici hazardni hry plati pouze buy-in (+fee) a
pfipadné rebuy a add-on. Zda Ucastnik hazardni hry ma narok na vyhru (a jeji eventualni vyse) zavisi na
umisténi daného ucastnika hazardni hry v turnaji. Umisténi v turnaji se stanovuje podle toho, v jakém
poradi byl Ucastnik z turnaje vyrazen (pfipadné podle toho, Ze zbyl jako jediny, posledni ucastnik
turnaje). Z tohoto divodu u vétsiny turnaji vyse blindd béhem turnaje narlsta. Na rozdil od cash game
(Texas hold’em poker cash game, Omaha poker cash game) nelze Zetony, které ucastnik hazardni hry
vyhral v turnaji, vyménit za penéini prostfedky, které by mu byly vyplaceny na pokladné kasina ani
jinak; Zetony tedy slouZi pouze ke stanoveni umisténi Uc¢astnika hazardni hry. Zbyvajici hraci v turnaji
maji moznost se dohodnout na prerozdéleni zbyvajiciho prize poolu dle vlastnich pozadavkl ¢i na
zdkladé mnoiZstvi Zetonl kazdého z nich. Deal je moZné provést po souhlasu vsech zbyvajicich
Ucastnikl v turnaji. (Napf. v turnaji jsou posledni 4 hraci a zbyvajici prize pool je 1.000€. Kasinem
stanovena vyplatni struktura je: 1. misto — 400€, 2. misto — 300€, 3. misto — 200€, 4. misto — 100€;
Vsichni hraci vsak drzi podobné mnozstvi ZetonU a rozhodnou se si dany prize pool rozdélit spravedlivé.
Pro kazdého 250¢€.)

13.11. Typy turnaj:

Multi-Table turnaje:

V multi-table turnajich (MTT) Ucastnici hazardni hry zacinaji se stejnym, danym poctem Zetonu. Na
mnoha stolech vzajemné soupefi o své Zetony, zatimco blindy a/nebo ante postupné stoupaji. Jakmile
Ucastnik hazardni hry pfijde o své Zetony, je vyfazen z turnaje. Jak jsou Gcastnici hazardni hry postupné
vyrazovani, stoly se rusi a zbyvajici Ucastnici jsou presazeni k jinym stolim tak, aby byl zachovan plny
pocet Ucastnikd hazardni hry u vSech stoll a hra byla ‘vyrovnanad’. Nakonec se posledni zbyvajici
Ucastnici hazardni hry se vSemi Zetony sejdou u findlového stolu, kde se konec¢nym vitézem stane ten
Ucastnik hazardni hry, kterému se podati shromazdit vSechny Zetony svych souper(. Narok na vyhru
ma predem dany pocet nejlépe umisténych (tedy nejpozdéji vyfazenych) ucastnikl hazardni hry; tento
pocet Ucastnikd hazardni hry, ktefi obdrzi vyhru, zavisi na celkovém poctu Ucastnik(i daného turnaje;
vyse jednotlivych vyher je predem urcena a zavisi na poctu ucastnikl a na vysi buy-inu (snizeného o
provizi Provozovatele) za G¢ast na daném turnaji.
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Satelity:

Satelit je typ turnaje, ve kterém vyhru predstavuje ¢astka ve vysi buy-inu do pfedem stanoveného
vétsiho turnaje. Hra¢ mlze vyhru pouzit dle jeho uvaZeni, neni vazana pouze na vstup do dalsiho
turnaje. Hraci je vidy vyhra vyplacena a hrac ji mlzZe pouZit pro zaplaceni buy-inu do predem
stanoveného vétsiho turnaje (bude vystaveno potvrzeni). Tento typ turnaje je pofadan na jednom i
vice hracich stolech. Satelity na vice stolech (multi-table satelity) jsou planovany jako pravidelné
turnaje a zapis do nich i jejich pribéh jsou identické s ostatnimi turnaji na vice stolech. Maji pouze
jedinou duleZitou odliSnost — hraje se do té doby, nez u stolu zlstane tolik Hrac(, kolik je uréenych
vyhernich mist pro penézni ¢astky odpovidajici Buy-inlim do vétsiho turnaje.

Rebuy turnaje:
Turnaje, kde si v jejich prlibéhu Ize dokupovat Zetony, se nazyvaji rebuy turnaje. Ve standardnich
turnajich ucastnik hazardni hry vypadava ze hry, a tedy prohrava, jakmile mu dojdou Zetony. V pfipadé
rebuy turnajl je vsak ucastnikim hazardni hry umoznéno si v prlibéhu turnaje za predem danych
pravidel Hraci Zetony dokoupit.
Informace o rebuy turnajich:
a) Na zacatku turnaje je tzv. ,obdobi pro rebuy”. Typickym obdobim pro rebuy jsou prvni 2
hodiny turnaje (do konce prvni prestavky). Jakmile toto obdobi vyprsi, neni jiz mozné
dokupovat Zetony.
b) Béhem obdobi pro rebuy mlze byt k dispozici pevny nebo neomezeny pocet moznosti
dokoupit Zetony.
c) Pokud ucastnikovi hazardni hry Hraci Zetony dojdou uUplné, bude mu rebuy nabidnut
dealerem. Ucastnik hazardni hry m(Ze provést rebuy kdykoli, kdy ma na rebuy narok. U¢astnik
hazardni hry nema narok na rebuy, pokud jiz vyéerpal maximalni pocet rebuys, nebo pokud je
moznost provést rebuy omezena poctem Zetonl. Rebuy mlze mit jakoukoli cenu, ale vétsinou
stoji stejné tolik, kolik plvodni buy-in, a ziska za néj vétSinou stejny pocet Zetonl jako za
pavodni buy-in. BEhem handu nelze provést rebuy — pokud je proveden rebuy béhem handu,
Zetony nebudou ,ve hie” (tedy Ucastnik je nebude mit k dispozici pro sazeni), dokud nezacne
dalsi hand.
d) Na konci obdobi pro rebuy muize byt k dispozici ,, add-on”. Obvykle to je béhem prvni
prestavky. Add-on predstavuje jeden rebuy navic. Add-ony jsou dobrovolné a Gcastnik se mlze
ve chvili, kdy mu je nabidnut, rozhodnout, zda tuto mozZnost vyutzije ¢i nikoliv. Add-on muze
predstavovat jakoukoliv ¢astku, ale obvykle stoji stejné jako plvodni buy-in, pficemz Gcastnik
hazardni hry obdrzi stejny nebo vyssi pocet Zeton( jako na zacatku.
e) Obdobi pro rebuy, mnozstvi Zeton(, které si Ucastnik hazardni hry mize pomoci rebuy
dokoupit, pocet rebuys, ktery je vdaném turnaji umoznén, a mnoZstvi a cena Zetond, které Ize
dokoupit v ramci add-onl, se muzZe liSit pro kazdy turnaj, nicméné tyto informace jsou
Ucastnikiim hazardni hry vidy ozndmeny pred tim, nez vstoupi do turnaje a uhradi buy-in za
Gcast na ném.

Deep Stack:

Turnaj oznaceny jako ,Deep Stacks” znamend, Ze kazdy ucastnik hazardni hry zacind hru s vyssim
poctem ZetonU pfi zachovani pocatecni vyse blindd; jinymi slovy, pomér pocatecni vyse small blindu a
big blindu k mnozstvi Zeton(, s kterymi ucastnik hazardni hry vstupuje do turnaje, je nizsi; kazdy
Ucastnik hazardni hry ma tudiz béhem Deep Stacks turnaje vétsi prostor pro hru. Kromé toho se turnaje
Deep Stacks oproti ostatnim turnajim vyznacuji delSimi obdobimi, ve kterych je vySe blind{i neménna,
tedy nenarUstd. ProdlouZeni intervall mezi navysenimi blindi opét znamena vice prostoru ke hre,
zejména v pocatecnich fazich turnaje.

6 — Max:

62



W.G.G. a.s. ICO: 29120764 HERNIi PLAN ZIVE HRY
Janacékovo nabfezi 1153/13, 150 00 Praha

Oznaceni ,,6max” v nazvu turnaje znamena, Ze u kazdého stolu je k dispozici 6 mist, namisto obvyklych
7-10 (zaleZi na typu hry).

Garantované turnaje:

Provozovatel pfedem stanovi minimalni vysi Vyhry, kterd bude vyplacena i v ptipadé, Ze uhrn vkladu
Hracl do takového turnaje nedosahne této vyse. Pokud bude koneény Uhrn vkladd Hraca nizsi, nez je
predem stanovend minimadlni vySe vyhry, Provozovatel tento rozdil dorovnd ze svych penéznich
prostiedk(. Pokud Uhrn vkladd Hrach prevysi pfedem stanovenou minimalni vysi vyhry, pak se vyhry z
tohoto turnaje budou skladat z Ghrnu vklad Hrach ocisténych o doprovodnad plnéni (napf. poplatek
Provozovateli za Ucast v turnaji, tzv. Fee).

Sit & Go:

Sit & Go je turnaj, ktery nema predem stanoveny ¢as zahajeni— jednoduse zacne, jakmile jsou zaplnéna
vSechna mista. Pocet Gcastnikd tohoto turnaje naopak je predem stanoveny a pohybuje se v rozmezi
od 6 aZ po 270 ucastnik( hazardni hry.

Bounty turnaje:

Turnaj oznaceny jako ,Bounty turnaj“ znamen3, Ze kazdy ucastnik hazardni hry po uhrazeni predem
stanovené castky (buy-in) dostane ke svému pocateénimu mnoiZstvi Zetonl i jeden specidlni Zeton
(viditelné odlisny od hracich Zeton(), ktery ma nomindlni hodnotu, kterd je pfedem stanovend v
ohlaseni daného turnaje. Hodnota tohoto Zetonu je soucasti buy-inu, nicméné v ohlaseni turnajud je
buy-in rozdélen pro vétsi prehlednost na dvé ¢asti a to: buy-in turnaj (ve smyslu vkladu do turnaje a
bounty (hodnota specialniho Zetonu). Kazdy ucastnik hazardni hry si ponechava tento svij Zeton do té
doby, neZli je z turnaje vyfazen jinym hracem &i neZ je turnaj ukoncen. V praxi toto znamen3, Ze pokud
jeden ucastnik hazardni hry vyfadi z turnaje jiného Ucastnika hazardni hry, dostane veskeré jeho Zetony
a zaroven tento specidlni Zeton, ktery maze kdykoliv vyménit zpét na penize na pokladné kasina.

Progresive Bounty turnaje:

Turnaj oznaceny jako ,,Progresive Bounty turnaj“ znamena, Ze kazdy ucastnik hazardni hry po uhrazeni
vkladu (buy-in) dostane ke svému pocatecnimu mnozstvi Zeton( i hodnotové Zetony ve vysi Bounty,
ktera je pfedem stanovend v ohldSeni daného turnaje. VySe bounty je soucasti buy-inu, nicméné
v ohldseni turnaja je buy-in rozdélen pro vétsi prehlednost na dvé ¢asti a to: buy-in turnaj (ve smyslu
vkladu do turnaje) a progresive bounty (vySe hodnotovych Zetonu). Kazdy ucastnik hazardni hry
ponechava své hodnotové Zetony v depositu, z toho divodu, aby s nimi nemohlo byt nakladano jinak,
neZ tomu ma byt. V praxi toto znamen3, Ze pokud jeden hrac vyradi z turnaje jiného hrace, vyrazeny
hra¢ odevzda veskeré své hraci Zetony hraci, ktery ho vyradil z turnaje. Zaroven se presouvaji a
rozdéluji hodnotové Zetony prohravajiciho hrace, kde polovina téchto hodnotovych Zetoni se privadi
k hodnotovym Zetonim hrace, ktery vyradil tohoto hrace z turnaje a druha polovina hodnotovych
Zetonu je provozovatelem turnaje okamzité vyplacena hradi, ktery vyradil druhého hrace z turnaje.
Napft.: Oba hraci maji hodnotové Zetony ve vysi 40€, po vyrazeni hrace z turnaje hrac, ktery prohral je
vyfazen z turnaje a druhy hrac jenz ho vyradil dostava polovinu hodnotovych Zetonl vyfazeného hrace
20€, které se presouvaji k jeho hodnotovym Zetonim v depositu a nyni ma hodnotové Zetony ve vysi
60€, s kterymi pokracuje dale ve hfe a druhd polovina hodnotovych Zeton(i 20€ bude provozovatelem
turnaje okamZité vyplacena hraci, ktery tohoto hrace vyradil.

Pozn.: Z divodu mozné situace, kdy vice hracli vyradi jiného hrace a hodnota za vyfazeni neni délitelna
na celé Cislo, Ize postupovat tak, Ze Zetony budou rozdéleny rovnym dilem na nejnizsi moznou hodnotu
a prebytecny ,lichy” Zeton obdrzi hra¢ na nejhorsi pozici, tzn. nejblizsi aktivni hra¢ nalevo od Dealer
Buttonu (ve sméru hry)
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13.12. VSechna pravidla konkrétniho turnaje jsou predem znama viem hracdm ucastnicich se daného
turnaje, a vSichni ucastnici maji stejnou Sanci na vyhru. O daném turnaji bude vidy vyhotoven zapis,
ktery zaznamena pridbéh turnaje (zejména konkrétni Udaje o vysi vstupného, % poplatku, celkovém
vybraném poplatku, poctu hracl, zplisobu organizace, vysi vyhry, zplsobu rozdéleni vyhry atd.).

13.13. Pravidla

Misdeal — Pokud je odkryta prvni nebo druha rozddvana vlastni karta, jsou Spatné rozdany karty. Dealer
znovu zamichd a sam katuje karty. Pokud je jakakoliv dalsi vlastni karta dealerovou chybou odkryta,
rozdavani pokracuje. Odkrytou kartu si hra¢ nesmi ponechat. Po ukonceni rozddvani nahradi dealer
tuto kartu vrchni kartou z bali¢cku a odkryta karta je potom poutzita jako spalend karta. Pokud se odkryje
vice nez jedna karta, jsou Spatné rozdany karty a musi se znovu rozddavat. Vzdy se tato situace nazyva
Misdeal.

One chip rule — Pokud hrac vsadi do hry pouze 1 Zeton, je to brano jako ,bet” anebo pokud hrac celi
sazce a vsadi do hry pouze jeden Zeton bez jakéhokoliv ohlaseni své akce, vzdy je tato sazka brana jako
call”.

Multiple chip rule — Pokud hrac vsadi do hry vice Zetonl (bez slovniho ohlaseni své akce), avsak ne
vsechny se dotknou hraci plochy najednou, bere se jako jeho sazka pouze hodnota Zetond, které se
hraci plochy dotkly jako prvni.

Pokud hrac kdykoliv v pribéhy hry pfed ,Showdown” nechténé otodi své karty, mlze v dané hie
pokracovat, avsak jiz pouze provadénim pasivni akce (,,check”, ,,call“ nebo ,fold“)

Pokud je tfeba znovu rozdat FLOP, protoZe karty byly vyloZeny predcasné pfed ukoncenim sazek, pak
se spole¢né karty zamichaji spole¢né se zbytkem v balicku. Spalena karta z{stava na stole. Po zamichani
dealer sam katuje balicek a rozdd novy FLOP bez spdleni karty. Anebo FLOP obsahuje pfilis mnoho
karet, v tom pfipadé se tento pocet karet zamichd a floorman odebere potfebny pocet karet a to
nahodné, aby FLOP tvofily pouze 3 karty. Odebrané karty jsou pouzity jako spalené karty. Pokud dealer
vynese ¢tvrtou kartu na hraci stal (TURN) pfed ukoncenim sazkového kola, pak se tato karta vyjme ze
hry pro toto kolo, i kdyZ se nasledujici hrac¢ rozhodne polozZit karty. Poté se dokon¢i sazeni. Dealer spali
kartu a vyloZi na misto ¢tvrté karty kartu, kterd méla byt pata. Po tomto kole sazek dealer znovu
zamicha balicek, vCetné karty, ktera byla vyjmuta ze hry, ale bez spalenych karet nebo poloZenych
karet. Dealer katuje balicek a vyloZi posledni kartu bez spdleni karty. Pokud je pata karta vyloZena
predcasné, balicek karet se zamicha a rozdava se stejnym zplsobem. Pokud dealer mylné rozda
prvnimu hraci kartu navic (poté, co vsichni hraci obdrzeli své vlastni pocatecni karty), karta se vrati
navrch balicku a pouZije se jako spalena karta. Jestlize dealer mylné rozda navic vic nez jednu kartu,
jsou Spatné rozdany karty a musi se znovu zamichat.

Pokud bude hrac hrat pouze se spole¢nymi kartami (,,playing the board“), musi to oznamit a otocit obé
své karty, jinak se vzdava vsech narokl na bank.

13.14. Znacky a povinné sazky (Button and Blind)

Ve hte je skutecné rozdavani normalné provddéno nehrajicim profesionalnim dealerem. Kulaty Zeton
zvany znacka (button) se pouZiva jako oznaceni hrace, ktery je momentalné v pozici imaginarniho
dealera. Hrac se znackou pti ivodnim rozdavani dostava karty jako posledni a ma pravo posledniho
rozhodnuti pocinaje druhym sazkovym kolem. Aby doSlo ke stfidani této vyhody posledniho
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rozhodnuti, znacka se po ukonceni hry posouva ve sméru hodinovych ruci¢ek. Pro zahdjeni hry a
stimulaci déni se obvykle pouZivaji dvé povinné sazky naslepo (blinds). Tyto sazky se sazi pred tim, nez
se hrdc¢ podivd na své karty. Povinné sazky jsou soucdsti hracovych sazek. Prvni sazkové kolo zahajuje
prvni hrac¢ nalevo od povinnych sazek, vSsechna nasledujici kola zahajuje prvni aktivni hrac vlevo od
znacky.

13.15. Pokerové kombinace (sestupné razeni)

Royal Flush AK,Q,J, desitka, stejné barvy

Straight Flush 5 po sobé nasledujicich karet stejné barvy (napft.,3,4,5,6,7)

Four of a Kind 4 karty stejné hodnoty (napft., J,J,J,,5)

Full House Trojice karet stejnych hodnot a dvojice karet stejnych hodnot (napt. Q, Q, 2, 2,

2)

Flush 5 libovolnych karet stejné barvy, ne po sobé nasledujicich (napf. 2,6,9,J,K)

Straight 5 po sobé nasledujicich karet, ne stejné barvy (napf. 7, 8, 9, 10, J)

Three of a Kind 3 karty stejné hodnoty (napft. J,J,J,3,2)

Two pair Dvojice karet stejné hodnoty plus jina dvojice karet stejné hodnoty (napft. K, K,

4,4,8)

Pair Jedna dvojice karet se stejnou hodnotou (napft. K,K,J,8,3)

High Card nejvyssi karta v ruce, pfiCemzZ absolutné nejvyssi hodnotu ma eso (napf.
A,Q,9,7,2)

Pokud se kombinace hrace a jiného hrace shoduji (pokud tedy nedrzi naprosto totoZznou kombinaci,
napft., kdy oba drzi A4, v tomto pfipadé se jedna o remizu a hraci si vyhru rozdéli mezi sebe ve
stejném poméru), o vitézi dané hry rozhoduje , kicker”, neboli ,pomocna karta“. TZN. Pokud na stole
lezi napt.J, J, J, ), 5 a hrac drzi A4 a jiny hra¢ K10, vyhrdva hrac s kombinaci karet A4, jelikoZ jeho
vyherni kombinace, sloZzena z 5 karet je J, J, J, J, A, (Eso zde slouzi jako , kicker”) na rozdil od
kombinace jiného hrace K10, ktery drzi pouze J, J, J, J, K (krdl je zde , kicker”). Tato ,,pomocna karta“
rozhoduje o vitézné kombinaci.

13.16. Turnaj bude uskuteciovan pomoci karet, které jsou vlastnictvim kasina a jsou vedeny v jeho
evidenci.

13.17. Michani karet
Dealer micha karty zaviené ,facedown®, ptipravi je ke hie. Michani se provadi po kazdé hie. Michani
probiha stylem:
e chemmy schuflle (dealer micha karty hlavou dolu na hraci plose)
o riffle shuffle (dealer rozdéli balicek karet na 2 podobné casti a tyto ¢asti zamicha do
sebe)
e strip (cut) (postupné odebirani ¢asti balicku z vrchu a pokladka na stdl)
Vedeni kasina si vyhrazuje pravo provadét michani karet za pomoci elektronického pfistroje.
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13.18. Vyplatni poméry v zavislosti na po¢tu hracu viz. Pfiloha ¢. 1.

13.19 Penalizace

Pokud se hrac prokazatelné provini proti pravidlim v tomto HP ¢i proti tomuto HP, obdrzi dle
zadvaznosti svého provinéni od floormana nejprve varovani “warning”, nasledné sit-out (hrac se
nemuZze zapojit do hry v priibéhu jednoho kola, povinné sazky mu budou odebirdny z jeho zZetonu) a
nakonec muze byt hrac vyloucen z turnaje, v tom pripadé budou jeho Zetony ponechany na stole do
té doby, neZ ho povinné sazky ptipravi o vSechny Zetony.

14. Pravidla hry Short Deck Poker turnaj

14.1. Hrac zaplati vklad do turnaje — Buy in (napf. 30,-EUR). Provozovatel vybira za organizovani a fizeni
hry poplatek, zvany ,,fee”, ve vysi min 5% a max 20% z kone¢ného herniho banku (garance, nebo souhrn
vsech vybranych Buy in).

Vklad i procentudlni vyse poplatku se stanovi pred zapocetim kazdého jednotlivého turnaje a jsou
pfedem oznameny.

14.2. Hraci stal pro hru je ovalny s misty pro az 11 sedicich hracd a dealera. Hraci stdl ma otvor pro
Zetonové vklady (RAKE) a pokladnu na tipy. Hraci stul je potazen barevnym suknem.

14.3.

a) Na hracim stole se pfi hie nepouzivaji hodnotové Zetony ani penézni hotovost, nybrz Hraci
Zetony.

b) Pfi hie se pouZiva oproti béznému balicku karet s 52 kartami, balicek karet pouze s 36
kartami. V tomto balicku nenajdeme karty s témito hodnotami: 2,3,4,5

14.4. Vsichni zdcastnéni hraci zacinaji se stejnym mnozstvim hracich Zeton(, které nelze sménit za
penéini hotovost. Tyto Zetony pouze zastupuji hraci prostiedek, ktery slouzi k urceni vitéze a maji
imaginarni hodnotu.

14.5. U jednoho hraciho stolu sedi maximalné 11 hraca.

14.6. Zplisob organizace turnaje je zavisly na po¢tu hracua.

14.7. Vyhra) se vidy sklada z celkového vybraného vstupu (Buy in) po odecteni poplatku.

Pokud se jednd o rebuy turnaj (turnaj, u kterého je na rozdil od jinych, standardnich turnaj(i, umoznéno
v jeho pribéhu provést rebuy ¢i pfipadné i add-on) se vyhra sklada z celkového vybraného vstupu (Buy
in a rebuy) ¢i (Buy in, rebuy a add-on)

14.8. Vysvétleni jednotlivych akci, které je moZzno provadét v priibéhu hry

Fold — slozit karty
Check — mozZnost, kdy hrac neceli sazce a mize pokracovat ve hie, aniz by musel vloZit sazku do hry
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Call — dorovnani sazky

Bet —sazka do hry

Raise — navyseni sdzky (prvni raise daného kola musi byt vZidy dvojnasobek posledni vloZzené sazky,
nasledujici raise jiz mUZe byt rozdilovy, tzn. Ze je povysen o hodnotu rozdilu poslednich dvou sazek)

14.9. Pribéh hry

Nejprve probéhne Button deal. Tzn. bude rozlosovdna pozice, ktery hrac¢ bude zacinat hru na pozici
imagindrniho dealera. Button deal probiha vyloZzenim otevienych karet na aktivni pozice, tzn. tam, kde
maji jednotlivi hraci své Zetony. Nejvyssi oteviena karta ziska pozici imaginarniho dealera. Pokud se 2
nejvyssi karty budou rovnat, rozhoduje jejich suit (barva) v poradi od nejvyssiho, tzn. spade, heart,
diamond, club. Tzn. pokud na stole budou otevieny 2 esa, jedno spadeové a jedno clubové, pozice
imaginarniho dealera pfipadne na pozici, kde bylo otevieno spadeové eso.

1. kolo — PREFLOP

Hra zacind tim, Ze vSichni hraci, kromé hrace na buttonu, vloZi prvni povinné sazky- tzv. mala povinna
sazka , Ante” a hrdc na Buttonu, velkou povinnou sazku , Button Ante”. Placeni povinné velké sazky
,Button Ante”, kterad je dvojndsobna oproti ,,Ante” se nevyhne nikdo, pozice ,,Button Ante” se po kazdé
hie posune o jednoho hrace ve sméru hodinovych rucicek.

Nasledné dealer rozda kazdému hraci po 1, 2 vlastni zaviené karty, které jsou jen toho hrace a jen on
je smi vidét.

Nyni dojde k prvnimu kolu sazek. Zac¢ina hrac nalevo od ,,Button Ante” a pak postupné ostatni ve sméru
hodinovych rucicek. Jako posledni hraje v tomto kole hrac¢ na ,,Button Ante”. MozZnosti kazdého hrace
jsou:

Polozit (Fold) karty a ukoncit tak své plsobeni v dané hre

Dorovnat (Call) sazku (dokud nikdo nezvysi tak se dorovnava ,Button Ante” — napfr., jestlize je hrac ve
hie a mald povinna sazka je 5,-EUR a velka povinna sazka je 10,-EUR, pak musi dorovnat alespon 10,-
EUR).

Nebo muze zvysit (Raise) sazku.

Hrac na pozici BA ma moznost, pokud nikdo pred nim nezvysil Sazku, provést Check.

Kolo konéi ve chvili, kdy vSichni hraci bud dorovnali posledni zvyseni, nebo poloZili karty.

2. kolo - FLOP

Dealer spali kartu a poté vyloZi 3 oteviené karty na hraci stll, cemuz se fika FLOP. Tyto 3 karty jsou
spolecné pro vsechny hrace, tzn., Ze momentalné ma kazdy hrac¢ celkem 5 karet — 2 svoje v ruce
(holecards) a 3 spole¢né na stole.

Po vyloZeni karet dojde k dalSimu kolu sazeni, zacina jako prvni sazet hrac nalevo od ,,Button Ante” ve
sméru hodinovych rucicek, a kon¢i hrac¢ na ,,Button Ante”, oznaceny znackou dealera. Sazeni probiha
naprosto stejné jako v kole predchozim a zase konci poté, co vSichni bud dorovnaji, nebo poloZi karty.
Jedinou zménou je, Ze tentokrat neni co dorovnavat, dokud nikdo nevsadi (Bet), tudiz pfibude moznost
,Check” neboli ¢ekat a nedélat nic a pfedat moznost sazeni nasledujicimu hraci. Pokud hrac¢ ,Checkne”
a za nim nékdo vsadi, sazeni se dokola vrati az zpét k ¢ekajicimu a ten se pak uz musi rozhodnout, jestli
polozi, dorovna nebo jesté zvysi.

3. kolo — TURN
Dealer spdli dalsi kartu a vyloZi 1 dalsi otevienou spolecnou kartu (turn card nebo 4th Street).

Nasleduje dalsi kolo sazeni ve stejném modu jako v kole predeslém (viz 2.kolo-FLOP)

4. kolo - RIVER
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Dealer spdli dalsi kartu a vylozi posledni otevienou spolecnou kartu (River nebo 5th Streeet). Spolecné
se dvéma kartami v ruce ma tedy ted' kazdy hrac, ktery je jesté ve hre, k dispozici 7 karet. Z téchto 7 se
mu automaticky pocita 5, které tvofi nejsilnéjsi kombinaci.

Nasleduje posledni kolo sazeni, opét beze zmén (viz 2.kolo-FLOP)

Zavérecné ukazani karet - SHOWDOWN

Prvni ukazuje karty hrac, ktery jako posledni proved!| ,agresivni“ akci. Tzn., ktery posledni vsazel ¢i
raisoval. Pokud ve hie nenastala zddnd ,agresivni“ akce, karty jako prvni ukazuje hrac, ktery sedi
nejblize buttonu po sméru hodinovych rucic¢ek. Hrac¢ s nejvétsi kombinaci bere bank (,,POT*)

Hraci musi pouzit pfi zavére¢ném ukdzani karet jednu z nasledujicich moZznosti:
2 vlasni karty a 3 spolecné

1 vlastni kartu a 4 spolecné

Zadnou vlastni kartu a 5 spoleénych (tzn., , playing the board*)

Ci polozit karty ( Fold).

14.10. Turnaje maji stanoveny zacatek a konec: turnaj zac¢ina, jakmile jsou usazeni vsichni ucastnici
hazardni hry, nebo v uréenou dobu (viz pravidla jednotlivych turnaji niZe); turnaj probihd az do
okamziku, kdy ma vitéze. Na rozdil od cash game (Texas hold’em poker cash game, Omaha poker cash
game) je Ucastnik hazardni hry pfi turnajové hie usazen u stolu a hraje, dokud nepfijde o vSechny své
Zetony (a je tedy vyrazen z turnaje), nebo dokud nevyhraje (tedy dokud nejsou vyrazeni ostatni
Ucastnici hazardni hry). Béhem turnaje mlzZe dochazet k pfesazovani Ucastnikll hazardni hry mezi
jednotlivymi hracimi stoly daného turnaje floormanem, a to v zdvislosti na typech turnaje, které jsou
popsany nize. Podobné jako u cash game i v turnajové hife muize byt ucastnikim hazardni hry
umoznéno dokupovat si Zetony, pficemz, pokud je to umoznéno, pravidla pro dokupovani (tzv. rebuy)
jsou pro kazdy takovy turnaj pfedem uvedena. U&astnici hazardni hry plati pouze buy-in (+fee) a
pfipadné rebuy a add-on. Zda Ucastnik hazardni hry ma néarok na vyhru (a jeji eventudlni vyse) zavisi na
umisténi daného ucastnika hazardni hry v turnaji. Umisténi v turnaji se stanovuje podle toho, v jakém
poradi byl Ucastnik z turnaje vyrazen (pfipadné podle toho, Ze zbyl jako jediny, posledni uUcastnik
turnaje). Z tohoto dlvodu u vétsiny turnaji vyse blindd béhem turnaje narlista. Na rozdil od cash game
(Texas hold’em poker cash game, Omaha poker cash game) nelze Zetony, které ucastnik hazardni hry
vyhral v turnaji, vyménit za penéini prostfedky, které by mu byly vyplaceny na pokladné kasina ani
jinak; Zetony tedy slouZi pouze ke stanoveni umisténi Uc¢astnika hazardni hry. Zbyvajici hraci v turnaji
maji moznost se dohodnout na prerozdéleni zbyvajiciho prize poolu dle vlastnich pozadavkl ¢i na
zakladé mnozstvi Zeton( kazdého z nich. Deal je mozné provést po souhlasu vSech zbyvajicich
Ucastnikd v turnaji. (Napf. v turnaji jsou posledni 4 hrdci a zbyvajici prize pool je 1.000€. Kasinem
stanovena vyplatni struktura je: 1. misto — 400€, 2. misto — 300€, 3. misto — 200€, 4. misto — 100€;
Vsichni hraci vsak drzi podobné mnozstvi Zeton( a rozhodnou se si dany prize pool rozdélit spravedliveé.
Pro kazdého 250€.)

14.11. Typy turnaj:

Multi-Table turnaje:

V multi-table turnajich (MTT) Ucastnici hazardni hry zacinaji se stejnym, danym poctem Zetonu. Na
mnoha stolech vzajemné soupefi o své Zetony, zatimco blindy a/nebo ante postupné stoupaji. Jakmile
Ucastnik hazardni hry pfijde o své Zetony, je vyfazen z turnaje. Jak jsou Ucastnici hazardni hry postupné
vyrazovani, stoly se rusi a zbyvajici Ucastnici jsou presazeni k jinym stolim tak, aby byl zachovan plny
pocet ucastnikll hazardni hry u vsech stoll a hra byla ‘'vyrovnana’. Nakonec se posledni zbyvajici
Ucastnici hazardni hry se vSéemi Zetony sejdou u findlového stolu, kde se konec¢nym vitézem stane ten
Ucastnik hazardni hry, kterému se podafi shromazdit vSechny Zetony svych souper(. Narok na vyhru
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ma predem dany pocet nejlépe umisténych (tedy nejpozdéji vyrazenych) ucastnikll hazardni hry; tento
pocet Ucastnikd hazardni hry, ktefi obdrzi vyhru, zavisi na celkovém poctu Ucastnikll daného turnaje;
vyse jednotlivych vyher je predem urcena a zavisi na poctu Gcéastnikd a na vysi buy-inu (snizeného o
provizi Provozovatele) za Gcast na daném turnaji.

Satelity:

Satelit je typ turnaje, ve kterém vyhru predstavuje ¢astka ve vysi buy-inu do predem stanoveného
vétsiho turnaje. Hra¢ mlze vyhru pouZit dle jeho uvaZeni, neni vazana pouze na vstup do dalsiho
turnaje. Hradi je vidy vyhra vyplacena a hrac ji mGze pouzit pro zaplaceni buy-inu do predem
stanoveného vétsiho turnaje (bude vystaveno potvrzeni). Tento typ turnaje je pofadan na jednom i
vice hracich stolech. Satelity na vice stolech (multi-table satelity) jsou planovany jako pravidelné
turnaje a zapis do nich i jejich pribéh jsou identické s ostatnimi turnaji na vice stolech. Maji pouze
jedinou duleZitou odliSnost — hraje se do té doby, neZ u stolu zlstane tolik Hracl, kolik je uréenych
vyhernich mist pro penézni ¢astky odpovidajici Buy-inlim do vétsiho turnaje.

Rebuy turnaje:
Turnaje, kde si v jejich pridbéhu Ize dokupovat Zetony, se nazyvaji rebuy turnaje. Ve standardnich
turnajich ucastnik hazardni hry vypaddva ze hry, a tedy prohrava, jakmile mu dojdou Zetony. V ptipadé
rebuy turnajl je vsak ucastnikim hazardni hry umoznéno si v pribéhu turnaje za predem danych
pravidel Hraci Zetony dokoupit.
Informace o rebuy turnajich:
a) Na zacatku turnaje je tzv. ,obdobi pro rebuy”. Typickym obdobim pro rebuy jsou prvni 2
hodiny turnaje (do konce prvni prestavky). Jakmile toto obdobi vyprsi, neni jiz mozné
dokupovat Zetony.
b) Béhem obdobi pro rebuy mlze byt k dispozici pevny nebo neomezeny pocet moznosti
dokoupit Zetony.
c) Pokud ucastnikovi hazardni hry Hraci Zetony dojdou uplné, bude mu rebuy nabidnut
dealerem. Uastnik hazardni hry mize provést rebuy kdykoli, kdy ma na rebuy narok. U¢astnik
hazardni hry nema narok na rebuy, pokud jiZ vyéerpal maximalni pocet rebuys, nebo pokud je
moznost provést rebuy omezena poctem Zetonl. Rebuy mlze mit jakoukoli cenu, ale vétsinou
stoji stejné tolik, kolik plvodni buy-in, a ziska za néj vétSinou stejny pocet Zetonl jako za
pavodni buy-in. BEhem handu nelze provést rebuy — pokud je proveden rebuy béhem handu,
Zetony nebudou ,ve hie” (tedy Ucastnik je nebude mit k dispozici pro sazeni), dokud nezacne
dalsi hand.
d) Na konci obdobi pro rebuy mlze byt k dispozici ,add-on”. Obvykle to je béhem prvni
prestavky. Add-on predstavuje jeden rebuy navic. Add-ony jsou dobrovolné a ucastnik se muze
ve chvili, kdy mu je nabidnut, rozhodnout, zda tuto moznost vyuZije ¢i nikoliv. Add-on mUze
predstavovat jakoukoliv ¢astku, ale obvykle stoji stejné jako plvodni buy-in, pficemz Ucastnik
hazardni hry obdrzi stejny nebo vyssi pocet Zeton(l jako na zacatku.
e) Obdobi pro rebuy, mnozstvi Zeton(, které si Ucastnik hazardni hry mize pomoci rebuy
dokoupit, pocet rebuys, ktery je vdaném turnaji umoznén, a mnoZstvi a cena Zetond, které Ize
dokoupit v ramci add-onl, se muzZe liSit pro kazdy turnaj, nicméné tyto informace jsou
Ucastnikiim hazardni hry vidy ozndmeny pred tim, nez vstoupi do turnaje a uhradi buy-in za
Gcast na ném.

Deep Stack:

Turnaj oznaceny jako ,Deep Stacks” znamend, Ze kaZzdy ucastnik hazardni hry zacind hru s vy$sim
poctem Zetonl pii zachovani pocateéni vyse blindG; jinymi slovy, pomér pocatecni vyse small blindu a
big blindu k mnozstvi Zetond, s kterymi Ucastnik hazardni hry vstupuje do turnaje, je nizsi; kazdy
Ucastnik hazardni hry ma tudiz béhem Deep Stacks turnaje vétsi prostor pro hru. Kromé toho se turnaje
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Deep Stacks oproti ostatnim turnajim vyznacuji delSimi obdobimi, ve kterych je vySe blind{l neménna,
tedy nenarUstd. ProdlouZeni interval( mezi navysenimi blindd opét znamena vice prostoru ke hre,
zejména v pocatecnich fazich turnaje.

6 — Max:
Oznaceni ,,bmax” v nazvu turnaje znamena, Ze u kazdého stolu je k dispozici 6 mist, namisto obvyklych
7-10 (zaleZi na typu hry).

Garantované turnaje:

Provozovatel pfedem stanovi minimalni vysi Vyhry, ktera bude vyplacena i v pfipadé, Zze Uhrn vkladl
Hracl do takového turnaje nedosahne této vyse. Pokud bude koneény Uhrn vkladd Hraca nizsi, nez je
pfedem stanovena minimalni vySe vyhry, Provozovatel tento rozdil dorovna ze svych penéznich
prostfedkd. Pokud Uhrn vkladd Hrach prevysi pfedem stanovenou minimalni vysi vyhry, pak se vyhry z
tohoto turnaje budou skladat z Ghrnu vkladd Hrach ocisténych o doprovodna plnéni (napf. poplatek
Provozovateli za Ucast v turnaji, tzv. Fee).

Sit & Go:

Sit & Go je turnaj, ktery nema predem stanoveny ¢as zahajeni— jednoduse zacne, jakmile jsou zaplnéna
vSechna mista. Pocet Gcastnikd tohoto turnaje naopak je predem stanoveny a pohybuje se v rozmezi
od 6 aZ po 270 ucastnikd hazardni hry.

Bounty turnaje:

Turnaj oznaceny jako ,Bounty turnaj“ znamena, ze kazdy ucastnik hazardni hry po uhrazeni pfedem
stanovené castky (buy-in) dostane ke svému pocateénimu mnoiZstvi Zetonl i jeden specialni Zeton
(viditelné odlisSny od hracich Zeton(), ktery ma nomindlni hodnotu, kterad je predem stanovena v
ohlaseni daného turnaje. Hodnota tohoto Zetonu je soucasti buy-inu, nicméné v ohlaseni turnajud je
buy-in rozdélen pro vétsi prehlednost na dvé ¢asti a to: buy-in turnaj (ve smyslu vkladu do turnaje a
bounty (hodnota specidlniho Zetonu) . Kazdy Gcastnik hazardni hry si ponechava tento svij Zeton do té
doby, neZli je z turnaje vyfazen jinym hracem &i neZ je turnaj ukoncen. V praxi toto znamen3, Ze pokud
jeden ucastnik hazardni hry vyfadi z turnaje jiného Ucastnika hazardni hry, dostane veskeré jeho Zetony
a zaroven tento specidlni Zeton, ktery mdze kdykoliv vyménit zpét na penize na pokladné kasina.

Progresive Bounty turnaje:

Turnaj oznaceny jako ,Progresive Bounty turnaj“ znamena, ze kazdy ucastnik hazardni hry po uhrazeni
vkladu (buy-in) dostane ke svému pocatecnimu mnozstvi Zeton( i hodnotové Zetony ve vysi Bounty,
ktera je pfedem stanovena v ohlaseni daného turnaje. VySe bounty je soucasti buy-inu, nicméné
v ohlaseni turnajl je buy-in rozdélen pro vétsi pfehlednost na dvé casti a to: buy-in turnaj (ve smyslu
vkladu do turnaje) a progresive bounty (vySe hodnotovych Zetonu). Kazdy ucastnik hazardni hry
ponechava své hodnotové Zetony v depositu, z toho divodu, aby s nimi nemohlo byt nakladano jinak,
neZ tomu ma byt. V praxi toto znamen3, Ze pokud jeden hrac vyradi z turnaje jiného hrace, vyrazeny
hra¢ odevzda veskeré své hraci Zetony hraci, ktery ho vyradil z turnaje. Zaroven se presouvaji a
rozdéluji hodnotové Zetony prohravajiciho hrace, kde polovina téchto hodnotovych Zetonl se privadi
k hodnotovym Zetonim hrace, ktery vyradil tohoto hrace z turnaje a druha polovina hodnotovych
Zeton( je provozovatelem turnaje okamzité vyplacena hradi, ktery vyradil druhého hrace z turnaje.
Napft.: Oba hraci maji hodnotové Zetony ve vysi 40€, po vyrazeni hrace z turnaje hrac, ktery prohral je
vyfazen z turnaje a druhy hrac jenz ho vyradil dostava polovinu hodnotovych Zetoni vyfazeného hrace
20€, které se presouvaji k jeho hodnotovym Zetonlim v depositu a nyni ma hodnotové Zetony ve vysi
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60€, s kterymi pokracuje dale ve hfe a druha polovina hodnotovych Zeton(l 20€ bude provozovatelem
turnaje okamzité vyplacena hraci, ktery tohoto hrace vyradil.

Pozn.: Z divodu mozZné situace, kdy vice hracli vyradijiného hrace a hodnota za vyfazeni neni délitelna
na celé Cislo, Ize postupovat tak, Ze Zetony budou rozdéleny rovnym dilem na nejnizsi moznou hodnotu
a prebytecny ,lichy” Zeton obdrzi hra¢ na nejhorsi pozici, tzn. nejblizsi aktivni hra¢ nalevo od Dealer
Buttonu (ve sméru hry)

14.12. Vsechna pravidla konkrétniho turnaje jsou predem zndma viem hracdm ucastnicich se daného
turnaje, a vSichni Ucastnici maji stejnou Sanci na vyhru. O daném turnaji bude vidy vyhotoven zapis,
ktery zaznamena pribéh turnaje (zejména konkrétni Gdaje o vysi vstupného, % poplatku, celkovém
vybraném poplatku, poctu hracl, zplisobu organizace, vysi vyhry, zplsobu rozdéleni vyhry atd.).

14.13. Pravidla

Misdeal — Pokud je odkrytd prvni nebo druha rozdavana vlastni karta, jsou Spatné rozdany karty. Dealer
znovu zamicha a sdm katuje karty. Pokud je jakakoliv dalsi vlastni karta dealerovou chybou odkryta,
rozdavani pokracuje. Odkrytou kartu si hra¢ nesmi ponechat. Po ukonceni rozddvani nahradi dealer
tuto kartu vrchni kartou z balicku a odkryta karta je potom pouZita jako spalena karta. Pokud se odkryje
vice neZ jedna karta, jsou Spatné rozdany karty a musi se znovu rozdavat. Vidy se tato situace nazyva
Misdeal.

One chip rule — Pokud hrac vsadi do hry pouze 1 Zeton, je to brano jako ,bet” anebo pokud hrac celi
sazce a vsadi do hry pouze jeden Zeton bez jakéhokoliv ohlaseni své akce, vidy je tato sazka brana jako
»call”.

Multiple chip rule — Pokud hrac vsadi do hry vice Zetonl (bez slovniho ohlaseni své akce), avak ne
vsechny se dotknou hraci plochy najednou, bere se jako jeho sazka pouze hodnota Zetona, které se
hraci plochy dotkly jako prvni.

Pokud hrac kdykoliv v pribéhy hry pfed ,Showdown” nechténé otoci své karty, mlize v dané hre
pokracovat, avsak jiz pouze provadénim pasivni akce (,,check”, ,,call“ nebo ,fold”)

Pokud je tfeba znovu rozdat FLOP, protoZe karty byly vylozeny predcasné pred ukoncenim sazek, pak
se spolec¢né karty zamichaji spolecné se zbytkem v balic¢ku. Spdlena karta zlistavd na stole. Po zamichani
dealer sam katuje balicek a rozdad novy FLOP bez spaleni karty. Anebo FLOP obsahuje pfilis mnoho
karet, v tom pripadé se tento pocet karet zamichd a floorman odebere potiebny pocet karet a to
nahodné, aby FLOP tvofily pouze 3 karty. Odebrané karty jsou pouZity jako spalené karty. Pokud dealer
vynese Ctvrtou kartu na hraci stal (TURN) pred ukoncenim sazkového kola, pak se tato karta vyjme ze
hry pro toto kolo, i kdyZ se nasledujici hrac¢ rozhodne polozit karty. Poté se dokonci sazeni. Dealer spali
kartu a vyloZi na misto ctvrté karty kartu, kterd méla byt pata. Po tomto kole sazek dealer znovu
zamicha balicek, vCetné karty, ktera byla vyjmuta ze hry, ale bez spalenych karet nebo poloZenych
karet. Dealer katuje balicek a vyloZi posledni kartu bez spaleni karty. Pokud je pata karta vyloZena
predcasné, balicek karet se zamichd a rozdava se stejnym zplisobem. Pokud dealer mylné rozda
prvnimu hraci kartu navic (poté, co vsichni hraci obdrzZeli své vlastni pocatecni karty), karta se vrati
navrch balicku a pouZije se jako spdlena karta. Jestlize dealer mylné rozda navic vic nez jednu kartu,
jsou Spatné rozdany karty a musi se znovu zamichat.

Pokud bude hrdac hrat pouze se spoleénymi kartami (,,playing the board”), musi to oznamit a otocit obé
své karty, jinak se vzdava viech narokd na bank.
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14.14. Znacky a povinné sazky (Button and Blind)

Ve hte je skutecné rozdavani normalné provadéno nehrajicim profesionalnim dealerem. Kulaty Zeton
zvany znacka (button) se pouziva jako oznaceni hrace, ktery je momentalné v pozici imaginarniho
dealera. Hrac se znackou pfi ivodnim rozdavani dostava karty jako posledni a ma pravo posledniho
rozhodnuti pocinaje druhym sazkovym kolem. Aby doSlo ke stfidani této vyhody posledniho
rozhodnuti, znacka se po ukonceni hry posouvad ve sméru hodinovych ruci¢ek. Pro zahajeni hry a
stimulaci déni se pouZivaji povinné sazky (Ante). Tyto sazky se sazi pred tim, neZ se hrac podiva na své
karty. Povinné sazky jsou soucasti hracovych sazek. Prvni sazkové kolo zahajuje prvni hrac nalevo od
buttonu, vSechna nasledujici kola zahajuje prvni aktivni hrac vlevo od buttonu.

14.15. Pokerové kombinace (sestupné razeni)

Royal Flush AK,Q,J, desitka, stejné barvy

Straight Flush 5 po sobé nasledujicich karet stejné barvy (napf.,7,8,9,10,))

Four of a Kind 4 karty stejné hodnoty (napft., J,J,J,J,7)

Flush 5 libovolnych karet stejné barvy, ne po sobé nasledujicich (napf. 6,8,9,),K)

Full House Trojice karet stejnych hodnot a dvojice karet stejnych hodnot (napf. Q,Q,6,6,6)

Three of a Kind 3 karty stejné hodnoty (napft. J,J,J,6,7)

Straight 5 po sobé nasledujicich karet, ne stejné barvy (napf. 7, 8, 9, 10, J)

Two pair Dvojice karet stejné hodnoty plus jind dvojice karet stejné hodnoty (napfr.

K,K,6,6,8)

Pair Jedna dvojice karet se stejnou hodnotou (napft. K,K,J,8,6)

High Card nejvyssi karta v ruce, pfiCemzZ absolutné nejvyssi hodnotu ma eso (napf.
A,Q,9,7,6)

Pokud se kombinace hrace a jiného hrace shoduji (pokud tedy nedrzi naprosto totoZznou kombinaci,
napft., kdy oba drzi A4, v tomto pfipadé se jedna o remizu a hraci si vyhru rozdéli mezi sebe ve
stejném poméru), o vitézi dané hry rozhoduje , kicker”, neboli ,pomocna karta“. TZN. Pokud na stole
lezi napt.J, J, J, ), 5 a hrac drzi A4 a jiny hrac K10, vyhrdva hrac s kombinaci karet A4, jelikoZ jeho
vyherni kombinace, sloZzena z 5 karet je J, J, J, J, A, (Eso zde slouZzi jako , kicker”) na rozdil od
kombinace jiného hrace K10, ktery drzi pouze J, J, J, J, K (krdl je zde , kicker”). Tato ,,pomocna karta“
rozhoduje o vitézné kombinaci.

14.16. Turnaj bude uskuteciovan pomoci karet, které jsou vlastnictvim kasina a jsou vedeny v jeho
evidenci.

14.17. Michani karet
Dealer micha karty zaviené ,facedown®, ptipravi je ke hie. Michani se provadi po kazdé hie. Michani
probiha stylem:
e chemmy schuflle (dealer micha karty hlavou dolu na hraci plose)
e riffle shuffle (dealer rozdéli balicek karet na 2 podobné casti a tyto ¢asti zamicha do
sebe)
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e strip (cut) (postupné odebirani ¢asti balicku z vrchu a pokladka na stdl)
Vedeni kasina si vyhrazuje prdvo provadét michani karet za pomoci elektronického pfistroje.

14.18. Vyplatni poméry v zavislosti na po¢tu hraca viz. Pfiloha ¢. 2.

14.19 Penalizace

Pokud se hrac prokazatelné provini proti pravidlim v tomto HP ¢i proti tomuto HP, obdrzi dle
zavaznosti svého provinéni od floormana nejprve varovani “warning”, nasledné sit-out (hrac se
nemuZze zapojit do hry v priibéhu jednoho kola, povinné sazky mu budou odebirdny z jeho zZetonu) a
nakonec muze byt hrac vyloucen z turnaje, v tom pripadé budou jeho Zetony ponechany na stole do
té doby, nez ho povinné sazky ptipravi o vSechny Zetony.

15. Kolo stésti

15.1. Hra kolo stésti se uskutecniuje prostfednictvim krupiéra. Pfi hie je dozor provadén Vedenim
kasina. Hra se uskutecnuje s Hodnotovymi Zetony.

15.2. Hraci stul

Hraci stQl hazardni hry Kolo Stésti se sklada ze svisle uloZzeného otacivého kola se 30 poli, na kterych je
vyobrazen jeden ze sedmi symboll (viz. Bod symboly vyhernich poli), které jsou od sebe oddéleny
koliky a pevné umisténym ukazatelem vyhry (tzv. trnem zbrzdujicim kolo do jeho Uplného zastaveni a
soucasné ukazujicim vyhru).

Hraci stll hazardni hry Kolo Stésti se sklada z ¢asti pro hrace, kterou tvofi Sest box( a z ¢asti pro
krupiéra. Kazdy jednotlivy box zastupuje jeden z vyhernich symboll (Tfesné, Zvonek, Hroznové vino,
Meloun, Hvézda, Sedmicka ,,7“). Hry se mlZou zucastnit maximalné 4 hradi.

15.3. Prabéh hry

a) Cilem hry je umistit Sdzky na hraci platno tak, aby korespondovaly s vysledkem (vyhernim symbolem)
jednotlivé hry. To znamend, Ze sazka umisténa v hernim boxu, jehoZz symbol koresponduje se
symbolem, na ktery ukazuje trn, vyhrdva, ostatni sazky (sazky umisténé v jinych boxech) prohravaiji.
V pripadé, Ze se trn zastavi na symbolu , X“ vSechny sazky prohravaji (viz bod 15.6.)

b) Hraci Kola stésti jsou po vyzvé ,Vase Sazky“ krupiérem vyzvani, aby uskutecnili na hracim stole své
sazky. Sazky (Hodnotové Zetony) musi byt podle pravidel umistény na hracim stole (table). Hra¢ umisti
Zetony sam.

c) Krupiér ukondéi interval pro umistovani Sazek tim, Ze zahlasi , Konec Sazek” a roztoci otacivé kolo
(kolo mize byt roztoceno po sméru hodinovych rucicek, tak i proti sméru hodinovych rucicek), které
se postupné zpomaluje, aZ se Uplné zastavi, a trn ukazuje vyherni symbol. Kolo se musi otocit kolem
své osy minimalné trikrat. Pokud se kolo neoto¢i minimalné tfikrat je hra anulovana a zacina nova hra.
Hrac se muze, po zruseni hry (anulaci), rozhodnout pro jednu z téchto moznosti: svoji plivodni Sazku
ponecha v plvodni vysi do nové hry anebo Krupiér vyplati Hraci hodnotu ve vysi jeho plvodni Sazky.
d) Pokud trn (ukazatel) zGstane zachycen na kovovém clenéni kola — koliku plati, Ze vyhrava pole
nasledujici po koliku ve sméru hodinovych rucicek.

e) Po urceni vyherniho symbolu Krupiér vezme prohravajici Sazky a nasledné vyplati vyhravajici Sazky.
Nasledné muze zacit nova hra.
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f) Krupiér informuje hrace na jeho pozadani o pravidlech hry. Za zadnych okolnosti vSak nesmi
pracovnik kasina radit, jak sazet a hrat.

evvys

Nejvyssi vyhra je uvedena, jako vyhra dle vyherniho poméru + hodnota ve vysi své plvodni sazky.

Minimum Maximum Nejvyssi vyhra
Sedmicka 5 500 13000€
Hvézda 5 500 5500€
Meloun 5 500 4500€
Hroznové vino 5 500 2500€
Zvonek 5 500 2000€
TreSné 5 500 1500€

evvs

Nejvyssi vyhra je uvedena, jako vyhra dle vyherniho poméru + hodnota ve vysi své pavodni sazky.

Minimum Maximum Nejvyssi vyhra
Sedmicka 100 10000 260000czk
Hvézda 100 10000 110000czk
Meloun 100 10000 90000czk
Hroznové vino 100 10000 50000czk
Zvonek 100 10000 40000czk
Tresné 100 10000 30000czk

15.5.a Vyherni moznosti

V prikladech jsou uvedeny celkové vyhry. (Hrac vyhrava vyhru dle vyherniho poméru + hodnotu ve
vysi své puvodni sazky)

Sedmicka — na kole vyobrazena 1x — 25nasobek sazky (pfi min. sdzce 5€ je vyhra 130€; pfi max. sazce
500¢€ je vyhra 13.000€)

Hvézda — na kole vyobrazena 2x — 10nasobek sazky (pfi min. sazce 5€ je vyhra 55€; pfi max. sazce 500€
je vyhra 5.500€)

Meloun — na kole vyobrazen 3x — 8nasobek sazky (pfi min. sdzce 5€ je vyhra 45€; pfi max. sazce 500€
je vyhra 4.500€)

Hroznové vino — na kole vyobrazeno 5x — 4ndsobek sazky (pfi min. sdzce 5€ je vyhra 25€; pfi max. sazce
500¢€ je vyhra 2.500€)

Zvonek — na kole vyobrazen 6x — 3nasobek sazky (pfi min. sazce 5€ je vyhra 20€; pfi max. sdzce 500€
je vyhra 2.000€)
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TreSné — na kole vyobrazeny 9x — 2ndsobek sazky (pfi min. sdzce 5€ je vyhra 15€; pfi max. sazce 500€
je vyhra 1.500€)

15.5.b Vyherni mozZnosti

V ptikladech jsou uvedeny celkové vyhry. (Hrac vyhrava vyhru dle vyherniho poméru + hodnotu ve
vysi své pavodni sazky).

Sedmicka — na kole vyobrazena 1x — 25ndsobek sazky (pfi min. sdzce 100czk je vyhra 2.600czk; pfi max.
sazce 10.000czk je vyhra 260.000czk)

Hvézda — na kole vyobrazena 2x — 10ndsobek sazky (pfi min. sazce 100czk je vyhra 1.100czk; pfi max.
sazce 10.000czk je vyhra 110.000czk)

Meloun — na kole vyobrazen 3x — 8ndsobek sazky (pfi min. sdzce 100czk je vyhra 900czk.; pfi max. sazce
10.000czk je vyhra 90.000czk)

Hroznové vino — na kole vyobrazeno 5x — 4ndsobek sazky (pfi min. sazce 100czk je vyhra 500czk; pfi
max. sazce 10.000czk je vyhra 50.000czk)

Zvonek — na kole vyobrazen 6x — 3nasobek sazky (pfi min. sdzce 100czk je vyhra 400czk; pfi max. sdzce
10.000czk je vyhra 40.000czk)

TreSné — na kole vyobrazeny 9x — 2nasobek sazky (pfi min. sdzce 100czk je vyhra 300czk; pfi max. sazce
10.000czk je vyhra 30.000czk)

15.6. Symbol X

Symbol ,X“ je na kole zobrazen 4x. Nema vyplatni pomér. Pokud se trn (ukazatel) zastavi na symbolu
,X“ vSechny Sazky na ostatni symboly prohravaiji.

V Praze 13.5.2025

Jiti Strachota, pfedseda predstavenstva Jiti VIK, ¢len pfedstavenstva
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Priloha ¢.1

1-9 10-18  [19-27 |28-42  |43-54  |55-63 |64-72 |73-90 [91-117 |118-144 |145171 [172.198 199225 |226 262 (263 288 289 342 |343-387 (388432 (433 486 (487 522 (523 603 604 693 |694 774 |774
Paid 2 3 4 5 6 I 8 9 12 15 18 21 24 i 30 36 40 45 50 54 63 72 81 90
1| 60.00%| 50,00%)| 40.00%| 35.00%| 32,00%| 30.00%)| 29.75%)| 29.50%| 28.50%) 2800%) 25.75%)| 24.00%) 23.00%| 22.00%| 21.00%| 20.00%)| 19.50%| 19.00%| 18.700%| 18.500%|18.250%| 18.10%| 17.875% | 17.850%
2| 40.00%) 30,00%)| 27.00%| 25.00%)| 22.00%| 19.00%| 18.75%| 18.75%)| 18.50%| 18.26%| 17.05%| 16.25%| 15.46%| 14,90%[ 14.70%| 14.00%| 13.95%| 13.,75%13.560%| 13,350%[13.250% | 13.10%| 12.875%| 12.850%
3 20.00%[ 19.00%| 18.00%| 16.50%| 15.00%| 14.75%| 14.00%| 13.50%| 12.00%| 11.00%| 10.75%| 10.50%| 10.25%| 10.00%) 9.45%| 9.35%| 9.25%)| 9.400%| 9.000%| 8.425%| 822%) 8.000%| 7.931%
4 14,00%) 13.00%| 12,50%| 12.00%) 11.25%) 10.00%| 9.00%) 875%| 8.50%| B8.25%| 820%|) 810%| 8.10%| 7.70%| 7.70%| 7.50%| 7.500%| 7.125%| 7.000%| 6,64%| 6.400%| 6.250%
1 9.00%| 9.00%|) 900%|) 850%| B8.00%| 7.25%| 6.25%|) 6.25%| 6.15%)| 6.15%| 6.10%| 6.05%| 6.00%| 6.20%| 6.00%| 6.100%| 5.800%| 5.625%| 5560%| 5.400%| 5.200%
6 8.00%| B8.00%| 7.00%| 6.75%| 5.75%| 500%| 5.00% 500%| 500%| 500%| 500%| 500%| 510%| 500%| 4.900%| 4.850%| 4.600%| 450%| 4425%| 4250%
T 7.00%| 550%| 5.50%|) 450%| 400%| 4.00%| 4.00%| 400%| 400%| 400% 400%| 400%| 400%| 3.900%| 3.900%| 3.600%| 352%| 3.,500%| 3.325%
8 450%| 4.25%| 350%| 3.26%| 3.15%| 3.15%| 3.18%| 3.15%[ 3.15%| 3.15%| 3.10%[ 3.00%| 3.000%| 2.950%| 2.650%| 260%| 2,595%| 2.500%
9 325%)| 275%)| 250%) 250%| 250%)| 250%|) 250%| 250%| 250%)|) 230%| 220%| 2.200%| 2.125%| 2.100%| 2.00%| 1.955%| 1.750%
10 228%| 210%[ 215%| 210%| 2.00%[ 200%| 200%| 1.95%[ 1.70%| 1.70%| 1.700%| 1.650%| 1.600%| 145%| 1.,350%) 1.250%
1112 2268%| 210%[ 215%| 210%| 2.00%[ 200%| 200%| 1.95%| 1.70%| 1.70%| 1.700%| 1,650%| 1.600%| 145%| 1,350%| 1.250%
1315 190%| 1.85%) 1.80%| 1.70%| 165%) 1.60%|) 150%| 1.40%|) 1.25%)| 1.200%| 1.200%)| 1.150%| 1.10%)| 1.085%| 1.050%
16-18 160%| 1.50%) 1.45%|) 1.35%| 1.30%| 1.26%| 1.20%| 1.10%| 1.000%| 1.000%| 0.975%| 0,95%| 0.935%| 0.910%
1921 1.25% 1.20%| 1.10%| 1.05%| 1.00%| 1.05%| 095%)| 0.900%) 0,900%| 0,850%) 0.82%)| 0.,795%| 0.775%
2234 1.00%| 1.00%) 0.95%| 0,90%)| 0.85%| 085%| 0,800%| 0.800%| 0.750%)| 0,72%)| 0.685%| 0.683%
2527 0.90%| 0.85%| 0.80%) 0.75%| 0.75%| 0.700%| 0.700%)| 0.650%| 0,63%| 0.605%| 0.600%
2830 075%| 0.70%) 0.67%) 065%| 0.600%| 0.600%)| 0575%| 0.56%| 0.535%| 0.520%
3136 0.65%| 0.61%| 060%) 0.550%)| 0.,550%)| 0.525%| 0.50%)| 0.475%| 0.455%
3745 0.57%) 0,55%)| 0.500%| 0.500%| 0.475%| 045%| 0.425%)| 0.405%
46.54 0.450%)| 0.450%) 0.425%) 040%)| 0,385%| 0.360%
5563 0400%| 0.37%| 0.345%| 0.335%
64.72 0,35%)| 0,325%| 0.315%
7381 0,315%]| 0.300%
82.90 0.285%
100,00% 100,00% 100,00% 100,00% 100,00% 100,00% 100,00% 100,00% 100,00% 100.00% 100,00% 100,00% 100.00% 100.00% 100,00% 100.00% 100,00% 100,00% 100,00% 100,00% 100.00% 100,00% 100,00% 100,00%
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Priloha ¢. 2

L 1018 [19-27 (2842 |43-54 |55-63 |6472 [73-90 |91-117 |118-144 |145-171 [172-198 199225 |226-262 [263-288 [289-342 |343-387 (388432 (433486 |487-522 [523-603 |604-693 |694-774 |774-
Paid 2 3 4 5 6 I 8 9 12 15 18 21 24 2 30 36 40 45 50 54 63 72 81 90
1| 60.00%| 50,00%)| 40.00%| 35.00%| 32,00%| 30.00%)| 29.75%)| 29.50%| 28.50%) 2800%) 25.75%)| 24.00%) 23.00%| 22.00%| 21.00%| 20.00%)| 19.50%| 19.00%| 18.700%| 18.500%|18.250%| 18.10%| 17.875% | 17.850%
2| 40.00%) 30,00%)| 27.00%| 25.00%)| 22.00%| 19.00%| 18.75%| 18.75%)| 18.50%| 18.26%| 17.05%| 16.25%| 15.46%| 14,90%[ 14.70%| 14.00%| 13.95%| 13.,75%13.560%| 13,350%[13.250% | 13.10%| 12.875%| 12.850%
3 20.00%[ 19.00%| 18.00%| 16.50%| 15.00%| 14.75%| 14.00%| 13.50%| 12.00%| 11.00%| 10.75%| 10.50%| 10.25%| 10.00%) 9.45%| 9.35%| 9.25%)| 9.400%| 9.000%| 8.425%| 822%) 8.000%| 7.931%
4 14,00%) 13.00%| 12,50%| 12.00%) 11.25%) 10.00%| 9.00%) 875%| 850%| 8.25%| 820%) 810%| 8.10%| 7.70%| 7.70%| 7.50%| 7.500%| 7.125%| 7.000%| 6,64%| 6.400%| 6.250%
5 9.00%| 9.00%|) 900%|) 850%| B8.00%| 7.25%| 625%|) 6.25%| 6.15%)| 6.15%) 6.10%| 6.05%| 6.00%| 6.20%| 6.00%| 6.100%| 5.800%| 5.625%| 5560%| 5.400%| 5.200%
6 8.00%| B800%| 7.00%| 6.75%)| 5.75%| 500%| 5.00% 500%| 500%| 500%| 5.00%| 500%| 510%| 500%| 4.900%| 4.850%| 4.600%| 450%| 4425%| 4.250%
T 7.00%| 550%| 550%) 450%| 400%| 4.00%| 4.00%| 400%| 400%| 400%| 400%| 400%| 400%| 3.900%| 3.900%| 3.600%| 352%| 3.,5600%| 3.325%
8 450%| 426%| 3.50%| 3.26%| 3.15%| 3.16%| 3.16%| 3.15%[ 3.156%| 3.15%| 3.10%[ 3.00%| 3.000%| 2.950%| 2.650%| 260%| 2595%| 2.500%
9 3.25%)| 275%)| 250%|) 250%| 250%)| 250%|) 250%| 250%| 250%|) 230%| 220%| 2.200%| 2.125%| 2.100%| 2.00%| 1.955%| 1.750%
10 2268%| 210%| 215%| 210%| 2.00%[ 200%| 200%| 1.95%[ 1.70%| 1.70%| 1.700%| 1.650%| 1.600%| 145%| 1.350%| 1.250%
1112 2268%| 210%[ 215%| 210%| 2.00%[ 200%| 200%| 1.95%| 1.70%| 1.70%| 1.700%| 1.650%| 1.600%| 145%| 1,350%| 1.250%
1315 190%| 1.85%) 1.80%| 1.70%| 165%) 160%|) 150%| 1.40%|) 1.25%)| 1.200%| 1.200%)| 1.150%) 1.10%)| 1.085%| 1.050%
1618 160%| 1.50%) 1.45%|) 135%| 1.30%| 1.26%| 1.20%| 1.10%| 1.000%| 1.000%| 0.975%| 0,95%| 0.935%| 0.910%
1921 1.25% | 1.20%| 1.10%| 1.05%| 1.00%| 1.05%| 095%)| 0.900%) 0.,900%| 0.,850%| 0.82%)| 0.795%| 0.775%
2234 1.00%| 1.00%) 0.95%| 0.90%)| 0.85%| 085%| 0,800%| 0.800%| 0.760%)| 0,72%)| 0.685%| 0.683%
2527 0.90%| 0.85%| 0.80%) 0.75%| 0.75%| 0.700%| 0.700%| 0.650%| 063%| 0.605%| 0.600%
2830 0.75%)| 0.70%) 0.67%) 065%| 0.600%| 0.600%)| 0575%| 056%| 0.535%| 0.520%
3136 0.65%| 0.61%| 060%) 0.550%)| 0.550%)| 0.525%) 050%) 0.475%| 0.455%
3745 0.67%) 055%)| 0.500%| 0,500%| 0.475%| 045%| 0425%)| 0.405%
46 54 0.450%| 0.450%) 0.425%) 040%)| 0,385%| 0.360%
5563 0400%| 0.37%| 0.345%| 0.335%
6472 0.35%)| 0,325%| 0.315%
7381 0,315%]| 0.300%
82.90 0.285%
100,00% 100,00% 100,00% 100,00% 100,00% 100,00% 100,00% 100,00% 100,00% 100.00% 100,00% 100,00% 100.00% 100.00% 100,00% 100.00% 100,00% 100,00% 100,00% 100,00% 100.00% 100,00% 100,00% 100,00%
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