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HERNI PLAN TECHNICKE HRY

Tento herni plan je tvofen dvéma ¢4stmi, a to obecnou &asti, ktera upravuje obecné podminky ucasti
na technické hazardni hfe, a zvlastni ¢asti, ktera obsahuje konkrétni pravidla jednotlivych technickych
her.

Tento herni plan byl schvalen Ministerstvem financi Ceské republiky v ramci spravniho Fizeni o vydani
zakladniho povoleni. Provozovatel si vyhrazuje pravo provést na zakladé schvaleni Ministerstva financi
Ceské republiky zmény tohoto herniho planu.

Tento herni plan, spole€né se zakladnim povolenim, jehoz je pfilohou, stejné jako veSkeré zmény tohoto
herniho planu schvalené Ministerstvem financi Ceské republiky, budou vefejné k dispozici v kazdém
hernim prostoru Provozovatele.

Provozovatel upozoriiuje, ze UCast na hazardnich hrach muze byt Skodliva a upozorfiuje ucastniky
hazardnich her na moznost vyuziti prostfedktd zodpovédného hrani.

OBECNA CAST

1. Provozovatel

W.G.G. a.s.

ICO: 291 20 764

Janackovo nabrezi 1153/13

150 00 Praha 5 - Smichov

2. Druh hazardni hry

Technicka hra

3. Zpusob provozovani

Land-based

4. Zakonné predpisy
e Zakon €. 186/2016 Sb., o hazardnich hrach, ve znéni pozdéjSich pfedpisu (dale jen ,ZHH");
e VyhlaSka &. 466/2023 Sb., o podminkach provozovani hazardnich her;

e Zakon ¢&. 253/2008 Sb., o nékterych opatfenich proti legalizaci vynosu z trestné Cinnosti a
financovani terorismu, ve znéni pozdéjSich predpisy;

e adalSi souvisejici pravni predpisy.
5. Prohlaseni

Herni plan je pfilohou zakladniho povoleni vydavaneého dle ZHH a jeho znéni bylo schvaleno
Ministerstvem financi CR.

Ustanoveni pravnich predpisli maji pfednost pfed ustanovenim herniho planu. Ustanoveni tohoto
herniho planu maji pfednost pfed obchodnimi podminkami provozovatele a jinymi obdobnymi
dokumenty (napf¥. smlouva uzaviena mezi sazejicim a provozovatelem).

6. Obecna pravidla u¢asti na hazardni hre

Obecna pravidla provozovani hazardnich her jsou upravena v ZHH. ZHH upravuje zejména pravidla
registrace, pravidla zfizeni a zruSeni uzivatelského konta, informac¢ni povinnost provozovatele, zakladni
pravidla pro vyplaceni vyhry sazejicimu a dalsi.

Pro ucely omezeni miry rizikového hrani provozovatel u¢astnikim hazardni hry poskytuje nastroje pro
zodpovédné hrani, jejichz popis je upraven v ZHH — jedna se zejména o moznost nastaveni
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sebeomezujicich opatfeni, Rejstfik fyzickych osob vylou€enych z i€asti na hazardnich hrach a moznost
vyuziti prostfedku pro zamezeni G€asti na hazardni hfe.

Provozovatel umoziiuje u€astnikovi hazardni hry prvotni nastaveni hodnot sebeomezujicich opatfeni
spole¢né pro technickou hru a zivou hru. Nasledné umoznuje ucastnikovi hazardni hry zménu hodnot
nastavenych sebeomezujicich opatfeni nebo odmitnuti t€chto opatfeni jednotlivé.

Registrace je dle ZHH podminkou u&asti na technické hre. Registrace je dokonéena okamzikem zfizeni
uzivatelského konta a pfidélenim pfistupového prostfedku k nému. Pfistupovym prostfedkem je
bezkontaktni hra¢ska karta, kterou si hra¢ muze opatfit ochrannym prostfedkem (PIN).

V dlsledku registrace je uc¢astniku hazardni hry po spinéni vSech zakonnych podminek zfizeno jedno
spole¢né uzivatelského konto k u€asti na technické hfe a zivé hfe provozované Provozovatelem.

Uzivatelské konto eviduje penézni a hraci prostfedky sazejiciho uréené k u€asti na technické a zivé hre
oddélené pro herni mény CZK a EUR.

7. Zpusob provedeni slosovani/zjisténi okolnosti, jez ur¢uje vyhru

O vysledku kazdé jednotlivé technické hry rozhoduje vzdy neovlivnitelna okolnost, ktera neni nikomu
pfedem znama a je takového druhu, Ze nemlze byt Provozovatelem ani sazejicim ovlivnéna. Tuto
skuteCnost u kazdé technické hry zajistuje generator nahodnych Cisel, ktery vytvafi nahodny proces, na
jehoz zakladé je vytvaren vysledek jednotlivé hry.

Zplsob zjisténi okolnosti, jez ur€uje vyhru, je upraven ve zvlastni ¢asti herniho planu ve vztahu ke kazdé
jednotlivé technické hfe. Hra je provozovana pomoci technického zafizeni pfimo obsluhovaného
sazejicim.

8. Vyse vyhry nebo zpusob jejiho urceni
Vy&e vyhry je upravena ve zvlastni ¢asti herniho planu ve vztahu ke kazdé jednotlivé technické hfe.

Narok na vyhru sazejicimu vznika, pokud sazejici v souladu s timto hernim planem dosahl takové
kombinace, ktera je dle zvlastni asti herniho planu ve vztahu ke kazdé jednotlivé nutna pro dosazeni
vyhry dle pravidel pfedmétné technické hry.

9. Zpusob a lhity pro vyplatu vyhry
Provozovatel vyplati vyhru bez zbyte¢ného odkladu, nejpozdéji do 30 dnu ode dne jejiho vyhodnoceni.

Vyplata penéznich prostfedkl z uzivatelského konta bude provedena bezuplatné na zakladé zadosti
UCastnika hazardni hry, a to na vSech mistech, kde jsou pfijimany vklady penéznich prostfedkd na
uzivatelské konto. Vyplata bude provedena bezodkladné, z omluvitelného duvodu nejpozdéji do 60 dnl
ode dne, kdy Zadost provozovatel obdrzel.

Hotovostni vyplata penéznich prostifedkll z uzivatelského konta pFesahujici limit podle zakona ¢.
254/2004 Sb. o omezeni plateb v hotovosti, je zakdzana a vyplata téchto penéznich prostfedki maze
probéhnout pouze bezhotovostné.

10. Vérnostni program

Provozovatel poskytuje vdem ucastnikim hazardni hry za stejnych podminek vérnostni program. Hraci
ziskavaji body v ramci svého UZivatelského konta za &innost spojenou s provozovanim Hazardnich her,
zejména za ucast na Hazardni hfe, nebo za opakovany vstup do Herniho prostoru.

11. Prechodna a zavére¢na ustanoveni

Ugastnik je opravnén podavat odiivodnéné reklamace a stiznosti dle zakona &. 634/1992 Sb., zakon o
ochrané spotfebitele, ve znéni pozdéjSich predpisu.
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12. Herni ména

W.G.G. a.s.

Herni mé&nou v kasinu je euro (EUR) nebo Koruna Ceska (CZK).

V ASi, dne 20.3.2025

Jifi Strachota, pfedseda predstavenstva
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Jifi VIK, ¢len pfedstavenstva
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ZVLASTNI CAST

Spolec¢na ustanoveni

Jackpot

Technicka hra mliZze obsahovat r(izné druhy jackpott. Prostfedky pro jackpot jsou tvofeny procentualni
Casti pfijatych sazek ze vSech aktivnich koncovych zafizeni, na nichz je jackpot mozné ziskat. Aktualni
hodnota jackpotl se zobrazuje na koncovém zafizeni nebo i na externim zobrazovacim zafizeni.

Podminkou ziskani jednoho z jackpott je ugast ve hfe, jiZ je dany jackpot souéasti. Ugastnik hazardni
hry se musi aktivné zapojit do hry uskute€nénim sazky na koncovém zafizeni na némz je mozné Jackpot
ziskat. Vyhru fidi generator nahodnych Cisel a o vysledku rozhoduje pouze nahoda. Vyhry se losuji
béhem kazdé odehrané hry na zafizenich, na nichz je mozné jackpot ziskat. V pfipadé jackpotové vyhry
je u€astnik hazardni hry upozornén na tuto skute€nost vizualné na obrazovce koncového zafizeni
technické hry.

Progresivni jackpot se fidi hernim planem kazdé technické hry, ktera tento typ jackpotu umoznuje a je
definovan ve zvlastni ¢asti tohoto herniho planu.

Jackpot typu drdJackpot Ize kumulovat ze vSech uskuteénénych sazek na aktivnich technickych zafizeni
technické hry v ramci jedné herny (kasina) nebo skupiny heren (kasin), vzdy v8ak pouze z vlozenych
penéznich prostfedkl sazejicich ucastnicich se hry prostfednictvim koncového zafizeni, na kterém lze
ziskat jackpot.

V ramci drJackpotu maze byt provozovatelem aktivovan tzv. Casovy jackpot, ktery vyuziva zvolenou
¢ast (konkrétni provozovatelem pfedem stanovenou hodnotu) z naakumulované &astky, tj. procentualni
podil ze vSech uskute€nénych sazek v rdmci drdACKPOT a je aktivni pouze béhem €asového useku a
v hernim prostoru &i v hernich prostorech zvolenych provozovatelem. V rdmci stanoveného €asového
useku a herniho prostoru se Casovy jackpot vyplaci pouze jedenkrat. Casovy jackpot mize byt aktivni
ve vice hernich prostorech, av8ak vZdy nezavisle navzajem. Zvoleny €asovy usek je ve zvolenych
hernich prostorech provozovatelem véas hradtim oznamen. Hodnota kumulované vyhry Casovy jackpot
muze mit rizné nazvy — v zavislosti na marketingové pfilezitosti, avSak vzdy musi byt hra¢ informovan
i o Casovém useku, kdy Ize tuto hodnotu kumulované vyhry ziskat.

DrJackpot a Casovy jackpot nejsou nikdy aktivni sougasné. Jakmile se Casovy jackpot aktivuje,
Ugastnikim bude zobrazovana &astka Casovy jackpot misto b&zné zobrazené hodnoty drJackpot. Po
ukond&eni Casovy jackpot se hodnota pfepne do ptivodniho zobrazeni, tedy hodnoty drJackpot zkracené
o vysi vyplaceného Casovy jackpot.

V nastaveni konfigurace drJackpotu a Progresivniho Jackpotu (dale jen Hlavni Jackpot) je mozné
aktivovat tzv. Sdileny jackpot, ktery vyuziva zvolenou €ast z naakumulované &astky Hlavniho Jackpotu.
Jakmile je Hlavni Jackpot aktivovan, tato naakumulovana &ast je nasledné rozdélena mezi viechny
kvalifikované stroje podilejici se na Hlavnim Jackpotu, kromé stroje vyhravajiciho Hlavni Jackpot.

Maximalni vySe jackpotové vyhry v souctu s pfipadnou vyhrou ze hry, vramci které byl jackpot
aktivovan, je 50 000 K¢& pro hernu a 500 000 K¢ pro kasino.
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APEX MULTI MAGIC CLASSIC (AMMC) — Herni ména EUR (€)

APEX Multi Magic Classic (AMMC) je multihra s 21 technickymi hrami. Konkrétni technickou hru Ize
zvolit dotykem na pfislusné oznacené policko na dotykové obrazovce nebo tlagitky na koncovém
zafizeni technické hry, vzdy v§ak muze hrat pouze jednu z nich najednou.

Tato technicka hra je provozovana v méné EUR (€) a nabizi nasledujici hry:

American Hot Slot
APEX Arriva

APEX Bars and Sevens
APEX Boom

APEX Casanova

APEX El Toro

APEX Full Moon

APEX The Golden Bear
APEX Hypno Hippo
APEX Legend of the Sphinx
APEX Leonardo's Code
APEX Ocean Tale
APEX Phoenicia

APEX Pirates

APEX Red Hot Fruits 2
APEX Red Hot Fruits
APEX Rio Grande
APEX Sealed with a kiss
APEX Spanish Gold
APEX Star Fire

APEX Total Hot 7
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AMERICAN HOT SLOT

Pravidla hry
Parametry hry:
Kasino
NejvySsi sazka do jedné hry 30 €
Nejvys&i vyhra z jedné hry 6.000 €
Vyherni podil 89,60 — 98,30 %

Jedna hra technické hry

Jedna se o valcovou hru se tfemi valci. Z kazdého valce jsou zobrazeny na monitoru 3 symboly.
Pocet hernich linii je 5 a nelze jej ménit. Tlacitkem Sazka muze hra¢ zvolit vysi celkové sazky do
hry. Po zvoleni vySe sazky hra¢ spusti hru stisknutim tlacitka Start/Vezmi vyhru. Hra mize byt také
spusténa automaticky pomoci automatického startu. Valce se zacCnou otacet, pficemz celkova
sazka do hry bude odectena z displeje Kredit. Znazoriuji-li po zastaveni valce jednu nebo vice
kombinaci uvedenych v tabulce poméri bodového ohodnoceni, bude celkovy vysledek hry
zobrazen na obrazovce pod valci a bude nasledné prfeveden v herni méné v poméru 1:1 na displej
Kredit. V pfipadé, ze po zastaveni valcl nedojde k ziskani vyhry dle vyherni tabulky, mGze hra¢
ziskat nahodnou Mystery vyhru. Ziskani Mystery vyhry neni podminéno zobrazenim konkrétniho
symbolu nebo vyherni kombinace. O ziskani této vyhry je hra¢ informovan pomoci informacéniho
okna zobrazeného na herni obrazovce. Vyhra bude automaticky pfevedena v herni méné v poméru
1:1 na displej Kredit. Po ukonceni hry je mozno kdykoliv vyplatit hodnotu kreditu hradi, odejit ze hry
nebo zménit sazku.

Tabulka pomért bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci. Vyherni poméry jsou ohodnoceny v
pomérech vzhledem k celkové sazce.

Pocet shodnych Hvézda }

symboll na herni play&win Sedma Meloun Hrozen Zvony Svestka | Pomeran¢ | Citron TreSen
linii
3 200:1 40:1 20:1 16:1 16:1 8:1 8:1 8:1 8:1

VySe uvedené vyherni kombinace symboll se pocitaji od prvniho valce zleva doprava a vztahuji se na
jednu herni linii. Na jedné linii plati pouze vyherni kombinace s nejvy8§im pomérem bodového
ohodnoceni. Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.
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APEX ARRIVA
Pravidla hry
Parametry hry:
Kasino
NejvySsi sazka do jedné hry 30 €
Nejvys&i vyhra z jedné hry 18.500 €
Vyherni podil 89,64 — 97,62 %

Jedna hra technické hry

Jedna se o valcovou hru s péti valci. Z kazdého valce jsou zobrazeny na monitoru 3 symboly. Pomoci
tlacitek mize hrac zvolit pocet hernich linii 1, 3, 5, 7 a 10. To neplati v pfipadé navazujicich specialnich
her, kdy je pocet aktivnich hernich linii uzaméen. Tlagitkem Sazka muze hraé zvolit vysi sazky na linii.
To neplati v pfipadé navazujicich specialnich her, kdy je sazka automaticky nastavena na 1 kredit. Po
zvoleni poctu hernich linii a vySe sazky na linii hra¢ spusti hru stisknutim tlacitka Start/Vezmi vyhru. Hra
muze byt také spusténa automaticky pomoci automatického startu. Celkova sazka do hry se vypocte
jako nasobek navoleného poctu hernich linii a vy$e sazky na linii. Valce se zacnou otacet, pficemz
celkova sazka do hry bude odectena z displeje Kredit. Znazorriuji-li po zastaveni valce jednu nebo vice
kombinaci uvedenych v tabulce poméri bodového ohodnoceni, bude celkovy vysledek hry zobrazen na
obrazovce pod valci a bude nasledné preveden v herni méné v poméru 1:1 na displej Kredit. Symbol
Mysak (Wild) nahrazuje jakykoliv jiny symbol, kromé& symbolu Syr (Scatter). Vyherni kombinace, ve
kterych symbol MySak (Wild) nahrazuje jiny symbol, jsou nasobeny 2 krat. V pfipadé, ze po zastaveni
valcl nedojde k ziskani vyhry dle vyherni tabulky, mGze hra¢ ziskat ndahodnou Mystery vyhru. Ziskani
Mystery vyhry neni podminéno zobrazenim konkrétniho symbolu nebo vyherni kombinace. O ziskani
této vyhry je hra¢ informovan pomoci informaéniho okna zobrazeného na herni obrazovce. Vyhra bude
automaticky prfevedena v herni méné v poméru 1:1 na displej Kredit. Po ukon&eni hry je mozno kdykoliv
vyplatit hodnotu kreditu hradi, odejit ze hry, zménit sazku nebo pocet hernich linii.

Navazujici hry technické hry

Nachazi-li se po zastaveni valcl kdekoliv na valcich alespon tfi symboly Syr (Scatter) spusti se
navazujici specialni hry. Toto je oznameno pomoci informaéniho okénka nad valci. Hra¢ ma pred
zapocetim a po skoncéeni kazdé jedné navazujici specialni hry moznost vyplatit hodnotu kreditu a
ukond&it hru. Navazujici specialni hry jsou hrany s takovymi hodnotami ve vyherni tabulce a s takovym
po¢tem aktivnich hernich linii jako hra, z niz symboly Syr (Scatter) navazujici specialni hry spustily.
Sazka v navazujicich specialnich hrach je automaticky nastavena na 1 kredit a nelze ji Sazejicim béhem
navazujicich specialnich her ménit. Po€et navazujicich specialnich her je zobrazen po ukon&eni
losovani pfed zaCatkem samotné navazujici specialni hry. Na obrazovce se objevi zakryté pole v poctu
5 krat 3. Z téchto poli si hra¢ postupné vybira a vybrana pole odkryvaji symboly pod nimi schované. V
momenté ziskani tfi stejnych symbolul je rozhodnuto o poctu navazujicich specialnich her a to podle
nasledujici tabulky:

Symbol Kaktus | Kukufice | Paprika | Rumba koule Slunce
Pocet navazujicich specialnich her 10 15 20 25 30

Bé&hem navazujicich specialnich her jsou vSechny vyhry nasobeny dvakrat, kromé vyher sestavajicich
pouze ze symbolu My3ak (Wild) a Ize b&hem nich ziskat dal$i navazujici specialni hry. Neni mozno
ménit sazku nebo pocet aktivnich hernich linii. Znazorfuji-li po zastaveni valce jednu nebo vice
kombinaci uvedenych v tabulce pomért bodového ohodnoceni (viz. nize), bude celkovy vysledek z
kaZzdé navazujici specialni hry zobrazen na obrazovce pod valci a bude nasledné pfeveden v herni
méneé v poméru 1:1 na displej Kredit. Po ukonéeni hry je mozno kdykoliv vyplatit hodnotu kreditu hraci a
odejit ze hry.
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Tabulka pomért bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci. Vyherni poméry jsou ohodnoceny v
pomérech vzhledem k sazce na linii. Vyherni pomér symbolu Syr (Scatter) plati pro sazku na celou hru.

Pocet shodnych Mv&ak Rumba Svr
symboll na y. Slunce Paprika | Kaktus [Kukufice| A K Q J 10 9 Y
- (Wild) koule (Scatter),
herni linii
5 9000:1| 750:1 | 750:1 | 400:1 | 250:1 | 250:1 | 125:1 | 125:1 | 100:1 | 100:1 | 100:1 | 100:1 | 500:1
4 2500:1| 125:1 | 125:1 | 100:1 | 75:1 | 75:1 50:1 50:1 25:1 25:1 25:1 251 20:1
3 250:1 | 251 25:1 20:1 15:1 15:1 10:1 10:1 5:1 5:1 5:1 5:1 5:1
2 21 21 2:1 2:1

VySe uvedené vyherni kombinace symbol( se pocitaji od prvniho valce zleva doprava a vztahuji se na
jednu herni linii. Na jedné linii plati pouze vyherni kombinace s nejvy$8§im pomérem bodového
ohodnoceni. Symbol Syr (Scatter) se nemusi nachazet na vyherni linii a vyhry z néj se pficitaji k vyhram
z jednotlivych vyhernich linii. Vyhry z jednotlivych linii se s¢itaji.
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APEX BARS AND SEVENS

Pravidla hry
Parametry hry:

Kasino
NejvySsi sazka do jedné hry 30 €
Nejvys&i vyhra z jedné hry 18.500 €
Vyherni podil 89,96 — 98,03 %

Jedna hra technické hry

Jedna se o valcovou hru s péti valci. Z kazdého valce jsou zobrazeny na monitoru 3 symboly. Pomoci
tlacitek mize hrac zvolit pocet hernich linii 1, 3, 5, 7 a 10. Tla¢itkem Sazka muize hra¢ zvolit vysi
sazky na linii. Po zvoleni poctu hernich linii a vySe sazky na linii hra¢ spusti hru stisknutim tlagitka
Start/Vezmi vyhru. Hra mlze byt také spusténa automaticky pomoci automatického startu. Celkova
sazka do hry se vypocte jako nasobek navoleného poctu hernich linii a vySe sazky na linii. Valce se
zacnou otacet, pricemz celkova sazka do hry bude odedtena z displeje Kredit. Znazorfiuji-li po zastaveni
valce jednu nebo vice kombinaci uvedenych v tabulce pomér bodového ohodnoceni, bude celkovy
vysledek hry zobrazen na obrazovce pod valci a bude nasledné preveden v herni méné v pomeéru 1:1
na displej Kredit. V pfipadé, Ze po zastaveni valct nedojde k ziskani vyhry dle vyherni tabulky, mize
hra¢ ziskat nahodnou Mystery vyhru. Ziskani Mystery vyhry neni podminéno zobrazenim konkrétniho
symbolu nebo vyherni kombinace. O ziskani této vyhry je hra¢ informovan pomoci informacniho okna
zobrazeného na herni obrazovce. Vyhra bude automaticky pfevedena v herni méné v poméru 1:1 na
displej Kredit. Po ukonCeni hry je mozno kdykoliv vyplatit hodnotu kreditu hradi, odejit ze hry, zménit
sazku nebo pocet hernich linii.

Tabulka pomért bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci. Vyherni poméry jsou ohodnoceny v
pomeérech vzhledem k sazce na linii. Vyherni pomér symbolu Hvézda (Scatter) plati pro sazku na celou
hru.

Pocet shodnych symbold na Cervena Modra sedma Zluta Zelena 3xBar 2xBar 1xBar Hvézda
herni linii sedma sedma sedma zeleny | oranZovy | modry (Scatter)
5 5000:1 750:1 500:1 250:1 200:1 150:1 100:1 100:1
4 1000:1 200:1 200:1 75:1 75:1 50:1 50:1 10:1
3 100:1 50:1 50:1 25:1 25:1 10:1 10:1 2:1
2 5:1

Vyse uvedené vyherni kombinace symboll se pocitaji od prvniho valce zleva doprava a vztahuji se na
jednu herni linii. Na jedné linii plati pouze vyherni kombinace s nejvy$Sim pomérem bodového
ohodnoceni. Symbol Hvézda (Scatter) se nemusi nachazet na vyherni linii a vyhry z néj se pficitaji k
vyhram z jednotlivych vyhernich linii. Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.




W.G.G.a.s., Janadkovo nabrezi 1153/13, 150 00 Praha 5

HERNI PLAN TECHNICKE HRY — ZVLASTNI CAST APEX MULTI MAGIC CLASSIC (AMMC)
APEX BOOM
Pravidla hry
Parametry hry:
Kasino
NejvySsi sazka do jedné hry 30 €
Nejvys&i vyhra z jedné hry 15.000 €
Vyherni podil 89,86 — 98,29 %

Jedna hra technické hry

Jedna se o valcovou hru s péti valci. Z kazdého valce jsou zobrazeny na monitoru 3 symboly. PocCet
hernich linii je 10 a nelze je ménit. Tlaitkem Sazka mlize hraé¢ zvolit vysi sazky na linii. Po zvoleni vyse
sazky na linii hra¢ spusti hru stisknutim tlac¢itka Start/Vezmi vyhru. Hra mize byt také spusténa
automaticky pomoci automatického startu. Celkova sazka do hry se vypocéte jako nasobek poétu hernich
linii a vySe sazky na linii. Valce se zanou otacet, pficemz celkova sazka do hry bude odeétena z displeje
Kredit. Znazorfiuji-li po zastaveni valce jednu nebo vice kombinaci uvedenych v tabulce pomér(
bodového ohodnoceni, bude celkovy vysledek hry zobrazen na obrazovce pod valci a bude nasledné
preveden v herni méné v poméru 1:1 na displej Kredit. Je-li po zastaveni valcl zobrazen symbol Bomba
a vytvofi-li svym rozSifenim vyherni kombinaci, rozSifuje se na vSechny tfi pozice na daném vélci a
nahrazuje vSechny ostatni symboly, véetné symbolu Hvézda (Scatter). V pfipadé, Ze po zastaveni valcl
nedojde k ziskani vyhry dle vyherni tabulky, midze hra¢ ziskat nahodnou Mystery vyhru. Ziskani Mystery
vyhry neni podminéno zobrazenim konkrétniho symbolu nebo vyherni kombinace. O ziskani této vyhry
je hra¢ informovan pomoci informaéniho okna zobrazeného na herni obrazovce. Vyhra bude
automaticky prevedena v herni méné v poméru 1:1 na displej Kredit. Po ukon&eni hry je mozno kdykoliv
vyplatit hodnotu kreditu hraci, odejit ze hry nebo zménit sazku.

Tabulka pomért bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci. Vyherni poméry jsou ohodnoceny v
pomeérech vzhledem k sazce na linii. Vyherni pomér symbolu Hvézda (scatter) plati pro sazku na celou
hru.

Pocet shodnych ; Hvézda
symboll na Sedmy Boom Zvonek | Hrozen | Meloun | Pomeran¢| Svestka Citron TreSné (Scatter)
herni linii
5 5000:1 | 1000:1 750:1 500:1 100:1 100:1 100:1 50:1 50:1 100:1
4 500:1 100:1 100:1 75:1 20:1 20:1 20:1 10:1 10:1 20:1
3 50:1 25:1 20:1 20:1 10:1 10:1 10:1 5:1 5:1 2:1
2 5:1 5:1 2:1

Vyse uvedené vyherni kombinace symboll se pocitaji od prvniho valce zleva doprava a vztahuji se na
jednu herni linii. Na jedné linii plati pouze vyherni kombinace s nejvy§Sim pomérem bodového
ohodnoceni. Symbol Hvézda (Scatter) se nemusi nachazet na vyherni linii a vyhry z n&j se pficitaji k
vyhram z jednotlivych vyhernich linii. Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.




W.G.G.a.s., Janadkovo nabrezi 1153/13, 150 00 Praha 5
HERNI PLAN TECHNICKE HRY — ZVLASTNI CAST APEX MULTI MAGIC CLASSIC (AMMC)

APEX CASANOVA

Pravidla hry
Parametry hry:

Kasino
NejvySsi sazka do jedné hry 30 €
Nejvys&i vyhra z jedné hry 18.500 €
Vyherni podil 89,95 - 98,04 %

Jedna hra technické hry

Jedna se o valcovou hru s péti valci. Z kazdého valce jsou zobrazeny na monitoru 3 symboly. Pomoci
tlacitek mize hrac zvolit pocet hernich linii 1, 3, 5, 7 a 10. To neplati v pfipadé navazujicich specialnich
her, kdy je pocet aktivnich hernich linii uzaméen. Tlagitkem Sazka muze hraé zvolit vysi sazky na linii.
To neplati v pfipadé navazujici specialni hry, kdy je sazka automaticky nastavena na 1 kredit. Po zvoleni
poctu hernich linii a vySe sazky na linii hra¢ spusti hru stisknutim tlacitka Start/Vezmi vyhru. Hra maze
byt také spusténa automaticky pomoci automatického startu. Celkova sazka do hry se vypocte jako
nasobek navoleného poctu hernich linii a vySe sazky na linii. Valce se zaénou otacet, pfiCemz celkova
sazka do hry bude odectena z displeje Kredit. Znazornuji-li po zastaveni valce jednu nebo vice
kombinaci uvedenych v tabulce poméri bodového ohodnoceni, bude celkovy vysledek hry zobrazen na
obrazovce pod valci a bude nasledné preveden v herni méné v poméru 1:1 na displej Kredit. Symbol
Srdce (Wild) nahrazuje jakykoliv jiny symbol, kromé& symbolu Diamant (Scatter). V pfipadé, ze po
zastaveni valcl nedojde k ziskani vyhry dle vyherni tabulky, mlze hrac¢ ziskat nahodnou Mystery vyhru.
Ziskani Mystery vyhry neni podminéno zobrazenim konkrétniho symbolu nebo vyherni kombinace. O
ziskani této vyhry je hra¢ informovan pomoci informaéniho okna zobrazeného na herni obrazovce.
Vyhra bude automaticky pfevedena v herni méné v poméru 1:1 na displej Kredit. Po ukon&eni hry je
mozno kdykoliv vyplatit hodnotu kreditu hradi, odejit ze hry, zménit sazku nebo pocet hernich linii.

Navazujici hry technické hry

Nachazi-li se po zastaveni valcu kdekoliv na valcich alespor tfi symboly Diamant (Scatter) spusti se
navazujici specialni hry. PoCet navazujicich specialnich her je v zavislosti na poétu symbolt Diamant
(Scatter) zobrazenych na valcich nasledujici:

Pocet symboll Diamant (Scatter) 3 4 5
Pocet navazujicich specialnich her 8 15 20

Toto je ozndmeno pomoci informacniho okénka nad valci. Hra€¢ ma pred zapoc€etim a po skon&eni kazdé
jedné navazujici specialni hry moznost vyplatit hodnotu kreditu a ukongit hru. Navazujici specialni hry
jsou hrany s takovymi hodnotami ve vyherni tabulce a s takovym poctem aktivnich hernich linii jako hra,
z niz symboly Diamant (Scatter) navazujici specialni hry spustily. Sdzka v navazujicich specialnich
hrach je automaticky nastavena na 1 kredit a nelze ji Sazejicim b&hem navazujicich specialnich her
ménit. BEhem navazujicich specialnich her Ize ziskat dalSi navazujici specialni hry. BEhem navazujicich
specialnich her se na obrazovce objevuje andél a nahodné méni symboly na valcich na symbol Srdce
(Wild). Znazornuji-li po zastaveni valce jednu nebo vice kombinaci uvedenych v tabulce pomér(
bodového ohodnoceni, bude celkovy vysledek z kazdé navazujici specialni hry zobrazen na obrazovce
pod valci a bude nasledné preveden v herni méné v poméru 1:1 na displej Kredit. Po ukon&eni hry je
mozno kdykoliv vyplatit hodnotu kreditu hradi a odejit ze hry.
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HERNI PLAN TECHNICKE HRY — ZVLASTNI CAST APEX MULTI MAGIC CLASSIC (AMMC)

Tabulka pomérd bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci. Vyherni poméry jsou ohodnoceny v
pomeérech vzhledem k sazce na linii. Vyherni pomér symbolu Diamant (Scatter) plati pro sazku na celou
hru.

Podet shodnych Srdce Diamant
symboll na (Wild) Divka | Chlapec Auto Prsten A K Q J 10 (Scatter)
herni linii
5 10000:1 | 3000:1 500:1 500:1 500:1 | 250:1 | 200:1 | 200:1 | 100:1 | 100:1 400:1
4 2000:1 300:1 100:1 75:1 75:1 50:1 50:1 25:1 25:1 25:1 20:1
3 200:1 50:1 25:1 20:1 20:1 10:1 10:1 5:1 5:1 5:1 5:1
2 10:1 5:1 2:1 2:1

VySe uvedené vyherni kombinace symbol( se pocitaji od prvniho valce zleva doprava a vztahuji se na
jednu herni linii. Na jedné linii plati pouze vyherni kombinace s nejvy$3§im pomérem bodového
ohodnoceni. Symbol Diamant (Scatter) se nemusi nachazet na vyherni linii a vyhry z néj se pficitaji k
vyhram z jednotlivych vyhernich linii. Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.
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HERNI PLAN TECHNICKE HRY — ZVLASTNI CAST APEX MULTI MAGIC CLASSIC (AMMC)

APEX EL TORO

Pravidla hry
Parametry hry:

Kasino
NejvySsi sazka do jedné hry 30 €
Nejvys&i vyhra z jedné hry 18.500 €
Vyherni podil 90,25 -98,12 %

Jedna hra technické hry

Jedna se o valcovou hru s péti valci. Z kazdého valce jsou zobrazeny na monitoru 3 symboly. Pomoci
tlacitek mize hrac zvolit pocet hernich linii 1, 3, 5, 7 a 10. To neplati v pfipadé navazujicich specialnich
her, kdy je pocet aktivnich hernich linii uzaméen. Tlagitkem Sazka muze hraé zvolit vysi sazky na linii.
To neplati v pfipadé navazujicich specialnich her, kdy je sazka automaticky nastavena na 1 kredit. Po
zvoleni poctu hernich linii a vySe sazky na linii hra¢ spusti hru stisknutim tlacitka Start/Vezmi vyhru. Hra
muze byt také spusténa automaticky pomoci automatického startu. Celkova sazka do hry se vypocte
jako nasobek navoleného poctu hernich linii a vy$e sazky na linii. Valce se zacnou otacet, pficemz
celkova sazka do hry bude odectena z displeje Kredit. Znazorriuji-li po zastaveni valce jednu nebo vice
kombinaci uvedenych v tabulce poméri bodového ohodnoceni, bude celkovy vysledek hry zobrazen na
obrazovce pod valci a bude nasledné preveden v herni méné v poméru 1:1 na displej Kredit. Symbol
RGze (Wild) nahrazuje jakykoliv jiny symbol, kromé symbolu Olé (Scatter). Symbol Rize (Wild) se
objevuje pouze na valcich 2, 3 a 4. V pfipadé, Ze po zastaveni valcl nedojde k ziskani vyhry dle vyherni
tabulky, muze hrac ziskat nahodnou Mystery vyhru. Ziskani Mystery vyhry neni podminéno zobrazenim
konkrétniho symbolu nebo vyherni kombinace. O ziskani této vyhry je hra¢ informovan pomoci
informacniho okna zobrazeného na herni obrazovce. Vyhra bude automaticky pfevedena v herni méné
v poméru 1:1 na displej Kredit. Po ukon&eni hry je mozno kdykoliv vyplatit hodnotu kreditu hraci, odejit
ze hry, zménit sazku nebo pocet hernich linii.

Navazujici hry technické hry

Nachazi-li se po zastaveni valcu zleva doprava nebo zprava doleva vedle sebe na valcich alespon ffi
symboly Olé (Scatter), spusti se navazujici specialni hry. Na obrazovce se zobrazi tfi dfevéné brany a
hrac si jednu z nich vybere. Jakmile provede vybér je zobrazen pocet navazujicich specialnich her 12,
16 nebo 20 a vypudtén byk z této brany. V pfipadé&, Ze toreador zaZzene byka zpét do brany, ziskava
hra¢€ pocet navazujicich specialnich her, ktery byl na za¢atku zobrazen. Pokud byk zahnan neni, ziskava
hrac 6 navazujicich specialnich her. Toto je oznameno pomoci informacniho okénka nad valci. Hra¢ ma
pfed zapoCetim a po skon&eni kazdé jedné navazujici specialni hry moznost vyplatit hodnotu kreditu a
ukond&it hru. Navazujici specialni hry jsou hrany s takovymi hodnotami ve vyherni tabulce a s takovym
poc¢tem aktivnich hernich linii jako hra, z niz symboly Olé (Scatter) navazujici specialni hry spustily.
Sazka v navazujicich specialnich hrach je automaticky nastavena na 1 kredit a nelze ji Sazejicim béhem
navazujicich specialnich her ménit. B&€hem navazujicich speciélnich her Ize ziskat daldi navazujici
specialni hry. Béhem navazujicich specialnich her nahodné padaji na valce symboly Ruze (Wild).
Znazornuji-li po zastaveni valce jednu nebo vice kombinaci uvedenych v tabulce poméri bodového
ohodnoceni, bude celkovy vysledek z kazdé navazujici specialni hry zobrazen na obrazovce pod valci
a bude nasledné preveden v herni méné v poméru 1:1 na displej Kredit. Po ukonc&eni hry je mozno
kdykoliv vyplatit hodnotu kreditu hraci a odejit ze hry.
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Tabulka pomért bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci. Vyherni poméry jsou ohodnoceny v
pomérech vzhledem k sazce na linii. Vyherni pomér symbolu Olé (Scatter) plati pro sazku na celou hru.

Pocet shodnych
. . X . Olé
symboll na Byk |Toreador| Aréna | Trofej A K Q J 10 9
- (Scatter)
herni linii
5 5000:1 | 2000:1 | 1500:1 | 750:1 | 300:1 300:1 300:1 200:1 100:1 100:1 50:1
4 500:1 100:1 75:1 75:1 60:1 50:1 50:1 50:1 25:1 25:1 10:1
3 100:1 20:1 20:1 15:1 15:1 10:1 5:1 5:1 5:1 5:1 5:1
2 5:1 3:1 2:1 2:1

VyS$e uvedené vyherni kombinace symbolll se poéitaji od prvniho valce zleva doprava a od posledniho
valce zprava doleva a vztahuji se na jednu herni linii. Na jedné linii plati pouze vyherni kombinace s
nejvy$Sim pomérem bodového ohodnoceni. Symbol Olé (Scatter) se nemusi nachazet na vyherni linii,
ale musi byt na sousednich valcich a vyhry z néj se pfiCitaji k vyhram z jednotlivych vyhernich linii.
Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.
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W.G.G.a.s., Janadkovo nabrezi 1153/13, 150 00 Praha 5
HERNI PLAN TECHNICKE HRY — ZVLASTNI CAST APEX MULTI MAGIC CLASSIC (AMMC)

APEX FULL MOON

Pravidla hry
Parametry hry:

Kasino
NejvySsi sazka do jedné hry 30 €
Nejvys&i vyhra z jedné hry 12.000 €
Vyherni podil 90,09 — 98,29 %

Jedna hra technické hry

Jedna se o valcovou hru s péti valci. Z kazdého valce jsou zobrazeny na monitoru 3 symboly. Pomoci
tlacitek mize hra¢ zvolit pocet hernich linii 1, 3, 5, 7 a 10. Tlac¢itkem Sazka muize hra¢ zvolit vysi
sazky na linii. Po zvoleni poctu hernich linii a vySe sazky na linii hra€ spusti hru stisknutim tlacitka
Start/Vezmi vyhru. Hra mize byt také spusténa automaticky pomoci automatického startu. Celkova
sazka do hry se vypocte jako nasobek navoleného poctu hernich linii a vySe sazky na linii. Valce se
zacnou otacet, pfricemz celkova sazka do hry bude odedtena z displeje Kredit. Znazorfiuji-li po zastaveni
valce jednu nebo vice kombinaci uvedenych v tabulce pomér bodového ohodnoceni, bude celkovy
vysledek hry zobrazen na obrazovce pod valci a bude nasledné pifeveden v herni méné v poméru 1:1
na displej Kredit. Symbol Mésic (Wild) se vyskytuje pouze na valcich 1 a 5 a nahrazuje jakykoliv jiny
symbol, v€éetné symbolu Lampa (Scatter). Symbol VIk (Wild) se zobrazuje pouze na valci Cislo 3 a
nahrazuje jakykoliv jiny symbol, v€éetné symbolu Lampa (Scatter). Nachazi-li se po zastaveni valcu
souCasné na prvnim a poslednim valci symbol Mésic spusti se automaticky nahodny vybér
multiplikatoru. Timto vybranym multiplikatorem se nasledné nasobi vyhra, které bylo v této jedné hie
dosazeno. Vybér multiplikatoru se déje v ramci jedné technické hry a neni odebrana jakakoliv sazka ani
neprobiha dalsi losovani symboll. Multiplikator se vybira v rozsahu od 2 do 10. Toto je oznameno
pomoci informacniho okénka nad valci. Po ukonéeni hry je mozno kdykoliv vyplatit hodnotu kreditu hraci
a odejit ze hry. V pfipadé, Ze po zastaveni valcu nedojde k ziskani vyhry dle vyherni tabulky, maze hrac
ziskat nahodnou Mystery vyhru. Ziskani Mystery vyhry neni podminéno zobrazenim konkrétniho
symbolu nebo vyherni kombinace. O ziskani této vyhry je hra¢ informovan pomoci informaéniho okna
zobrazeného na herni obrazovce. Vyhra bude automaticky pfevedena v herni méné v poméru 1:1 na
displej Kredit. Po ukon&eni hry je moZno kdykoliv vyplatit hodnotu kreditu hradi, odejit ze hry, zménit
sazku nebo pocet hernich linii.

Tabulka pomért bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci. Vyherni poméry jsou ohodnoceny v
pomérech vzhledem k sazce na linii. Vyherni pomér symbolu Lampa (Scatter) plati pro sazku na celou
hru.

Pocet shodnych Earodéini Lampa
symbolina | Duch | Kotka N pavugina [Nahrobek| K Q J 10 P
s ce (Scatter)
herni linii
5 2000:1 800:1 300:1 120:1 120:1 80:1 80:1 60:1 60:1 12:1
4 200:1 100:1 50:1 40:1 40:1 20:1 20:1 10:1 10:1 8:1
3 40:1 20:1 15:1 8:1 8:1 5:1 5:1 5:1 5:1 2:1
2 2:1 2:1 2:1

VySe uvedené vyherni kombinace symboll se poditaji od prvniho valce zleva doprava a od prvniho
valce zprava doleva a vztahuji se na jednu herni linii. Na jedné linii plati pouze vyherni kombinace s
nejvys8im pomérem bodového ohodnoceni. Symbol Lampa (Scatter) se nemusi nachazet na vyherni
linii a vyhry znéj se pficitaji k vyhrdm z jednotlivych vyhernich linii. Vyhry z jednotlivych linii se s&itaji.
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HERNI PLAN TECHNICKE HRY — ZVLASTNI CAST APEX MULTI MAGIC CLASSIC (AMMC)

APEX THE GOLDEN BEAR

Pravidla hry
Parametry hry:
Kasino
NejvySsi sazka do jedné hry 30 €
Nejvys&i vyhra z jedné hry 18.500 €
Vyherni podil 90,60 — 98,01 %

Jedna hra technické hry

Jedna se o valcovou hru s péti valci. Z kazdého valce jsou zobrazeny na monitoru 3 symboly. Pomoci
tlacitek mize hrac zvolit pocet hernich linii 1, 3, 5, 7 a 10. To neplati v pfipadé navazujicich specialnich
her, kdy je pocet aktivnich hernich linii uzaméen. Tlagitkem Sazka muze hraé zvolit vysi sazky na linii.
To neplati v pfipadé navazujicich specialnich her, kdy je sazka automaticky nastavena na 1 kredit. Po
zvoleni poctu hernich linii a vySe sazky na linii hra¢ spusti hru stisknutim tlacitka Start/Vezmi vyhru. Hra
muze byt také spusténa automaticky pomoci automatického startu. Celkova sazka do hry se vypocte
jako nasobek navoleného poctu hernich linii a vy$e sazky na linii. Valce se zacnou otacet, pficemz
celkova sazka do hry bude odectena z displeje Kredit. Znazorriuji-li po zastaveni valce jednu nebo vice
kombinaci uvedenych v tabulce poméri bodového ohodnoceni, bude celkovy vysledek hry zobrazen na
obrazovce pod valci a bude nasledné preveden v herni méné v poméru 1:1 na displej Kredit. Symbol
Katedrala (Wild) nahrazuje jakykoliv jiny symbol, v€etné symbolu Ozdobné vejce (Scatter), ale kromé
symbolu Zlaty medvéd. Béhem navazujicich specialnich her ovSem symbol Ozdobné vejce (Scatter)
nenahrazuje. Symbol Katedrala (Wild) se zobrazuje pouze na valcich gislo 2 a 4. V pfipadé, Zze po
zastaveni valcl nedojde k ziskani vyhry dle vyherni tabulky, mlze hrac¢ ziskat nahodnou Mystery vyhru.
Ziskani Mystery vyhry neni podminéno zobrazenim konkrétniho symbolu nebo vyherni kombinace. O
ziskani této vyhry je hra¢ informovan pomoci informacniho okna zobrazeného na herni obrazovce.
Vyhra bude automaticky pfevedena v herni méné v poméru 1:1 na displej Kredit. Po ukon&eni hry je
mozno kdykoliv vyplatit hodnotu kreditu hradi, odejit ze hry, zménit sazku nebo pocet hernich linii.

Navazujici hry technické hry

Nachazi-li se po zastaveni valcl na valcich alespon tfi sousedici symboly Ozdobné vejce (Scatter),
spusti se navazujici specialni hry. Toto je oznameno pomoci informaéniho okénka nad valci. Vyhra z
vyherni kombinace symbold Ozdobné vejce (Scatter), ktera spustila navazujici specialni hry, je pfipsana
do kreditu a z&kladni hodnota pole BEAR BONUS je nastavena na hodnotu pravé této vyhry. Hra¢ ma
pred zapoCetim a po skonceni kazdé jedné navazujici specialni hry moznost vyplatit hodnotu kreditu a
ukondéit hru. Navazujici specialni hry jsou hrany s takovymi hodnotami ve vyherni tabulce a s takovym
po&tem aktivnich hernich linii jako hra, z niZ symboly Ozdobné vejce (Scatter) navazujici specialni hry
spustily. Sazka v navazujicich specialnich hrach je automaticky nastavena na 1 kredit a nelze ji
Sazejicim béhem navazujicich specialnich her ménit. PoCet navazujicich specialnich her je 10. Na
po&atku navazujicich specialnich her ma pole BEAR BONUS hodnotu vyhry z vyherni kombinace
Ozdobné vejce (Scatter), ktera navazujici specialni hry spustila. Dalsi vyhry béhem navazujicich
specialnich her jsou pfidavany v pomeéru 1:1 na displej Kredit a do pole BEAR BONUS. Za kazdy symbol
Ozdobné vejce (Scatter), zobrazeny b&hem navazujici specialni hry, je hodnota rovna této akumulované
Céastce pfevedena v herni méné v poméru 1:1 na displej Kredit. BEhem navazujicich specialnich her Ize
ziskat dalSi specialni hry. V pfipadé, ze hrac ziska vice navazujicich specialnich her béhem jiz aktivni
navazuijici specialni hry, je po odehrani kazdé desaté navazujici specialni hry hodnota v poli BEAR
BONUS obnovena na plvodni hodnotu jako v momenté spusténi prvni navazujici specialni hry.
Znazornuji-li po zastaveni valce jednu nebo vice kombinaci uvedenych v tabulce poméri bodového
ohodnoceni, bude celkovy vysledek z kazdé navazujici specialni hry zobrazen na obrazovce pod valci
a bude nasledné pfeveden v herni méné v poméru 1:1 na displej Kredit. Po ukon&eni hry je mozno
kdykoliv vyplatit hodnotu kreditu hraci a odejit ze hry.
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W.G.G.a.s., Janadkovo nabrezi 1153/13, 150 00 Praha 5

HERNI PLAN TECHNICKE HRY — ZVLASTNI CAST APEX MULTI MAGIC CLASSIC (AMMC)

Tabulka pomérd bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci. Vyherni poméry jsou ohodnoceny v

pomeérech vzhledem k sazce na linii. Vyherni pomér symbolu Ozdobné vejce (Scatter) plati pro sazku
na celou hru.

Pocet i
shodnych Ozdobné
syn?1 bold | Zvony | Karibu | Jezdec | Kytice | Kaviar A K Q J 10 9 vejce
na herni

Scatt
linii (Scatter)

5 10000:1 | 5000:1 | 4000:1 | 2000:1 | 1000:1 | 500:1 | 500:1 | 500:1 300:1 300:1 300:1 50:1

4 1500:1 | 750:1 200:1 200:1 100:1 100:1 100:1 100:1 25:1 25:1 251 10:1
3 200:1 150:1 30:1 30:1 20:1 20:1 20:1 20:1 5:1 5:1 5:1 2:1
2 5:1 5:1 3:1 21 2:1

1 2:1

VySe uvedené vyherni kombinace symboll se pocitaji zleva doprava a zprava doleva a vztahuji se na
jednu herni linii. Na jedné linii plati pouze vyherni kombinace s nejvy38im pomérem bodového
ohodnoceni. Symbol Ozdobné vejce (Scatter) se nemusi nachazet na vyherni linii a vyhry z néj se
pfiCitaji k vyhram z jednotlivych vyhernich linii. Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.
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W.G.G.a.s., Janadkovo nabrezi 1153/13, 150 00 Praha 5
HERNI PLAN TECHNICKE HRY — ZVLASTNI CAST APEX MULTI MAGIC CLASSIC (AMMC)

APEX HYPNO HIPPO
Pravidla hry

Parametry hry:

Kasino
NejvySsi sazka do jedné hry 30 €
Nejvys&i vyhra z jedné hry 18.500 €
Vyherni podil 91,26 — 97,80 %

Jedna hra technické hry

Jedna se o valcovou hru s péti valci. Z kazdého valce jsou zobrazeny na monitoru 3 symboly. Pomoci
tlacitek mize hrac zvolit pocet hernich linii 1, 3, 5, 7 a 10. To neplati v pfipadé navazujicich specialnich
her, kdy je pocet aktivnich hernich linii uzaméen. Tlagitkem Sazka muze hraé zvolit vysi sazky na linii.
To neplati v pfipadé navazujicich specialnich her, kdy je sazka automaticky nastavena na 1 kredit. Po
zvoleni poctu hernich linii a vy$e sazky na linii hrac¢ spusti hru stisknutim tlacitka Start/Vezmi vyhru.
Hra mlze byt také spusténa automaticky pomoci automatického startu. Celkova sazka do hry se
vypocte jako nasobek navoleného poctu hernich linii a vySe sazky na linii. Valce se za¢nou otacet,
pficemz celkova sazka do hry bude odectena z displeje Kredit. Znazorfiuji-li po zastaveni valce jednu
nebo vice kombinaci uvedenych v tabulce pomértd bodového ohodnoceni bude celkovy vysledek hry
zobrazen na obrazovce pod valci a bude nasledné preveden v herni méné v poméru 1:1 na displej
Kredit. Symbol Hypno (Wild) nahrazuje pouze symboly Slon, Opice, Hyena, Rakos a Slepice (Scatter).
V pfipadé, Zze po zastaveni valcl nedojde k ziskani vyhry dle vyherni tabulky, mize hra¢ ziskat
nahodnou Mystery vyhru. Ziskani Mystery vyhry neni podminéno zobrazenim konkrétniho symbolu
nebo vyherni kombinace. O ziskani této vyhry je hra¢ informovan pomoci informaéniho okna
zobrazeného na herni obrazovce. Vyhra bude automaticky prfevedena v herni méné v poméru 1:1 na
displej Kredit. Po ukon&eni hry je mozno kdykoliv vyplatit hodnotu kreditu hraci, odejit ze hry, zménit
sazku nebo pocet hernich linii.

Navazujici hry technické hry

Nachazi-li se po zastaveni valcl kdekoliv na valcich alespon tfi symboly Hypno (Scatter) spusti se
navazujici specialni hry. Toto je oznameno pomoci informaéniho okénka nad valci. Hra¢ ma pred
zapocetim a po skoncéeni kazdé jedné navazujici specialni hry moznost vyplatit hodnotu kreditu a
ukond&it hru. Navazujici specialni hry jsou hrany s takovymi hodnotami ve vyherni tabulce a s takovym
poc¢tem aktivnich hernich linii jako hra, z niz symboly Hypno (Scatter) navazujici specialni hry spustily.
Sazka v navazujicich specialnich hrach je automaticky nastavena na 1 kredit a nelze ji Sazejicim béhem
navazujicich specialnich her ménit.

Pocet navazujicich specialnich her je 8. BE€hem navazujicich specialnich her se symboly Slon, Opice a
Hyena, v pfipadé zobrazeni na valcich 2, 3 a 4, méni a jsou nahrazeny symbol Slepice (Scatter). BE€hem
navazujicich specialnich her Ize vyhrat dalSi navazujici speciélni hry. Znazorfuji-li po zastaveni valce
jednu nebo vice kombinaci uvedenych v tabulce pomérd bodového ohodnoceni, bude celkovy vysledek
z kazdé navazujici specialni hry zobrazen na obrazovce pod valci a bude nasledné pfeveden v herni
méné v poméru 1:1 na displej Kredit. Po ukon&eni hry je mozno kdykoliv vyplatit hodnotu kreditu hradi
a odejit ze hry.
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W.G.G.a.s., Janadkovo nabrezi 1153/13, 150 00 Praha 5

HERNI PLAN TECHNICKE HRY — ZVLASTNI CAST

APEX MULTI MAGIC CLASSIC (AMMC)

Tabulka pomérd bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci. Vyherni poméry jsou ohodnoceny v
pomeérech vzhledem k sazce na linii. Vyherni pomér symbolu Slepice (Scatter) plati pro sazku na celou

hru.

Pocet shodnych ] ] Slepice

symbollliJnﬁa herni Slon Opice Hyena Rakos A K Q J 10 (Scatter)
5 10000:1 | 1500:1 300:1 300:1 300:1 200:1 150:1 150:1 100:1 50:1
4 300:1 100:1 60:1 50:1 50:1 50:1 50:1 20:1 20:1 10:1
3 751 25:1 20:1 20:1 20:1 10:1 10:1 10:1 5:1 2:1
2 5:1 5:1
1 1:1

VyS$e uvedené vyherni kombinace symbolu se pocitaji od prvniho valce zleva doprava a vztahuji se na
jednu herni linii. Na jedné linii plati pouze vyherni kombinace s nejvy$Sim pomérem bodového
ohodnoceni. Symbol Slepice (Scatter) se nemusi nachazet na vyherni linii a vyhry z néj se pficitaji k
vyhram z jednotlivych vyhernich linii. Vyhry z jednotlivych linii se scitaiji.
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W.G.G.a.s., Janadkovo nabrezi 1153/13, 150 00 Praha 5
HERNI PLAN TECHNICKE HRY — ZVLASTNI CAST APEX MULTI MAGIC CLASSIC (AMMC)

APEX LEGEND OF THE SPHINX

Pravidla hry
Parametry hry:
Kasino
NejvySsi sazka do jedné hry 30 €
Nejvys&i vyhra z jedné hry 18.500 €
Vyherni podil 90,77 — 99,21 %

Jedna hra technické hry

Jedna se o valcovou hru s péti valci. Z kazdého valce jsou zobrazeny na monitoru 3 symboly. Pomoci
tlacitek mize hrac zvolit pocet hernich linii 1, 3, 5, 7 a 10. To neplati v pfipadé navazujicich specialnich
her, kdy je pocet aktivnich hernich linii uzaméen. Tlagitkem Sazka mlze hra¢ zvolit vysi sazky na linii.
To neplati v pfipadé navazujicich specialnich her, kdy je sazka automaticky nastavena na 1 kredit. Po
zvoleni poctu hernich linii a vySe sazky na linii hra¢ spusti hru stisknutim tlacitka Start/Vezmi vyhru. Hra
muze byt také spusténa automaticky pomoci automatického startu. Celkova sazka do hry se vypocte
jako nasobek navoleného poctu hernich linii a vy$e sazky na linii. Valce se zacnou otacet, pficemz
celkova sazka do hry bude odectena z displeje Kredit. Znazorriuji-li po zastaveni valce jednu nebo vice
kombinaci uvedenych v tabulce poméri bodového ohodnoceni, bude celkovy vysledek hry zobrazen na
obrazovce pod valci a bude nasledné preveden v herni méné v poméru 1:1 na displej Kredit. Symbol
Sfinga (Wild) nahrazuje jakykoliv jiny symbol, kromé& symbolu Pyramida (Scatter). Vyherni kombinace,
ve kterych symbol Sfinga (Wild) nahrazuje jiny symbol, jsou nasobeny 2 krat. V pfipadé, ze po zastaveni
valcl nedojde k ziskani vyhry dle vyherni tabulky, mGze hrac¢ ziskat nahodnou Mystery vyhru. Ziskani
Mystery vyhry neni podminéno zobrazenim konkrétniho symbolu nebo vyherni kombinace. O ziskani
této vyhry je hra¢ informovan pomoci informaéniho okna zobrazeného na herni obrazovce. Vyhra bude
automaticky pfevedena v herni méné v poméru 1:1 na displej Kredit. Po ukon&eni hry je mozno kdykoliv
vyplatit hodnotu kreditu hradi, odejit ze hry, zménit sazku nebo pocet hernich linii.

Navazujici hry technické hry

Nachazi-li se po zastaveni valcl kdekoliv na valcich alespon tfi symboly Pyramida (Scatter) spusti se
navazujici specialni hry. Toto je oznameno pomoci informacniho okénka nad vélci. Na pocatku
navazujici specialni hry ma hra¢ moznost vybrat ze dvou otazek. PFi zvoleni poctu navazujicich
specialnich her mlze hrac ziskat nahodny poc¢et az 20 navazujicich specialnich her, ve kterych se vyhry
nasobi fixnim multiplikdtorem 3. PFi zvoleni otdzky ohledné multiplikatoru ziska hrac fixni pocet 14
navazujicich specialnich her s nahodnym multiplikatorem v hodnoté az 5. Hra€ ma pred zapocetim a
po skonleni kazdé jedné navazujici specialni hry moznost vyplatit hodnotu kreditu a ukonéit hru.
Navazujici specialni hry jsou hrany s takovymi hodnotami ve vyherni tabulce a s takovym podtem
aktivnich hernich linii jako hra, z niZ symboly Pyramida (Scatter) navazujici specialni hry spustily. Sazka
v navazujicich specialnich hrach je automaticky nastavena na 1 kredit a nelze ji Sazejicim béhem
navazujicich specialnich her ménit. BEhem navazujicich specialnich her jsou vyhry nasobeny ziskanym
multiplikatorem. Béhem navazujicich specialnich her je mozno znovu ziskat dal$i navazujici specialni
hry. Takto ziskanych her bude stejny pocet a budou hrany se stejnym multiplikatorem, jak navazujici
specialni hry, ve kterych byly ziskany. Znazorhuji-li po zastaveni valce jednu nebo vice kombinaci
uvedenych v tabulce pomérd bodového ohodnoceni, bude celkovy vysledek z kazdé navazujici
specialni hry zobrazen na obrazovce pod valci a bude nasledné pfeveden v herni méné v poméru 1:1
na displej Kredit. Po ukongeni hry je mozno kdykoliv vyplatit hodnotu kreditu hraci a odejit ze hry.
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W.G.G.a.s., Janadkovo nabrezi 1153/13, 150 00 Praha 5
HERNI PLAN TECHNICKE HRY — ZVLASTNI CAST APEX MULTI MAGIC CLASSIC (AMMC)

Tabulka pomérd bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci. Vyherni poméry jsou ohodnoceny v
pomérech vzhledem k sazce na linii. Vyherni pomér symbolu Pyramida (Scatter) plati pro sazku na
celou hru.

Pocet

shodnych s Pyramid
symbold (V{/TI%";‘ Barka [Skarabeus|Horus | Anubis | Hathos | A K Q J 10 9 a
na herni (Scatter)

linii
5 10000:1| 800:1 600:1 [400:1| 300:1 | 200:1 | 125:1 | 125:1 | 125:1 | 100:1 | 100:1 | 100:1 | 300:1
4 2500:1| 125:1 100:1 [100:1| 100:1 50:1 25:1 25:1 25:1 20:1 20:1 20:1 10:1
3 150:1 | 30:1 20:1 20:1 | 15:1 10:1 5:1 5:1 5:1 5:1 5:1 5:1 5:1
2 10:1 2:1 2:1 2:1 2:1

VyS$e uvedené vyherni kombinace symbolu se pocitaji od prvniho valce zleva doprava a vztahuji se na
jednu herni linii. Na jedné linii plati pouze vyherni kombinace s nejvy$§im pomérem bodového
ohodnoceni. Symbol Pyramida (Scatter) se nemusi nachazet na vyherni linii a vyhry zné& se
pfiCitaji k vyhram z jednotlivych vyhernich linii. Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.
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W.G.G.a.s., Janadkovo nabrezi 1153/13, 150 00 Praha 5
HERNI PLAN TECHNICKE HRY — ZVLASTNI CAST APEX MULTI MAGIC CLASSIC (AMMC)

APEX LEONARDO'S CODE

Pravidla hry
Parametry hry:
Kasino
NejvySsi sazka do jedné hry 30 €
Nejvys&i vyhra z jedné hry 18.500 €
Vyherni podil 90,05 - 96,99 %

Jedna hra technické hry

Jedna se o valcovou hru s péti valci. Z kazdého valce jsou zobrazeny na monitoru 3 symboly. Pomoci
tlacitek mize hrac zvolit pocet hernich linii 1, 3, 5, 7 a 10. To neplati v pfipadé navazujicich specialnich
her, kdy je pocet aktivnich hernich linii uzaméen. Tlagitkem Sazka muze hraé zvolit vysi sazky na linii.
To neplati v pfipadé navazujicich specialnich her, kdy je sazka automaticky nastavena na 1 kredit. Po
zvoleni poctu hernich linii a vySe sazky na linii hra¢ spusti hru stisknutim tlacitka Start/Vezmi vyhru. Hra
muze byt také spusténa automaticky pomoci automatického startu. Celkova sazka do hry se vypocte
jako nasobek navoleného poctu hernich linii a vy$e sazky na linii. Valce se zacnou otacet, pficemz
celkova sazka do hry bude odectena z displeje Kredit. Znazorriuji-li po zastaveni valce jednu nebo vice
kombinaci uvedenych v tabulce poméri bodového ohodnoceni, bude celkovy vysledek hry zobrazen na
obrazovce pod valci a bude nasledné preveden v herni méné v poméru 1:1 na displej Kredit. Symbol
Kryptex (Wild, Scatter) nahrazuje jakykoliv jiny symbol, kromé& bonusového symbolu bé&hem
navazujicich specidlnich her. V pfipadé, Ze po zastaveni valcli nedojde k ziskani vyhry dle vyherni
tabulky, muze hrac ziskat nahodnou Mystery vyhru. Ziskani Mystery vyhry neni podminéno zobrazenim
konkrétniho symbolu nebo vyherni kombinace. O ziskani této vyhry je hra¢ informovan pomoci
informacniho okna zobrazeného na herni obrazovce. Vyhra bude automaticky pfevedena v herni méné
v poméru 1:1 na displej Kredit. Po ukon€eni hry je mozno kdykoliv vyplatit hodnotu kreditu hraci, odejit
ze hry, zménit sazku nebo pocet hernich linii.

Navazujici hry technické hry

Nachazi-li se po zastaveni valcl kdekoliv na valcich alespon tfi symboly Kryptex (Wild, Scatter) spusti
se navazujici specialni hry. PoCet navazujicich specialnich her je 10. Toto je oznameno pomoci
informacniho okénka nad valci. Hra€ ma pfed zapocetim a po skon&eni kazdé jedné navazujici specialni
hry moZnost vyplatit hodnotu kreditu a ukong€it hru. Navazujici specialni hry jsou hrany s takovymi
hodnotami ve vyherni tabulce a s takovym poctem aktivnich hernich linii jako hra, z niz symboly Kryptex
(Wild, Scatter) navazujici specialni hry spustily. Sazka v navazujicich specialnich hrach je automaticky
nastavena na 1 kredit a nelze ji Sazejicim b&hem navazujicich specialnich her ménit. Na poc¢atku
navazujicich specialnich her je nahodné vylosovan jeden bonusovy symbol. Je-li béhem navazujicich
specialnich her tento bonusovy symbol zobrazen po zastaveni valcu, a vytvofi-li svym rozSifenim
vyherni kombinaci, rozSifuje se na v8echny tfi pozice na daném valci. K rozSifeni symbolu dojde pouze
tehdy, kdy je timto rozSifenim mozZné vytvofit vyherni kombinaci. Pro vytvofeni vyherni kombinace
béhem bonusové hry nemusi byt tento vylosovany bonusovy symbol vedle sebe na vyherni linii. BEhem
navazujicich specidlnich her je mozno znovu ziskat dalSi navazujici specialni hry. Takto ziskanych
navazujicich specialnich her bude stejny pocet a budou hrany se stejnym vylosovanym bonusovym
symbolem, jak navazujici specialni hry, ve kterych byly ziskany. Znazorfiuji-li po zastaveni valce jednu
nebo vice kombinaci uvedenych v tabulce pomért bodového ohodnoceni, bude celkovy vysledek z
kaZdé navazujici specialni hry zobrazen na obrazovce pod valci a bude nasledné pfeveden v herni
méné v poméru 1:1 na displej Kredit. Po ukon&eni hry je mozno kdykoliv vyplatit hodnotu kreditu hradi
a odejit ze hry.
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W.G.G.a.s., Janadkovo nabrezi 1153/13, 150 00 Praha 5

HERNI PLAN TECHNICKE HRY — ZVLASTNI CAST APEX MULTI MAGIC CLASSIC (AMMC)

Tabulka pomért bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci. Vyherni poméry jsou ohodnoceny v

pomérech vzhledem k sazce na linii. Vyherni pomér symbolu Kryptex (Wild, Scatter) plati pro sazku
na celou hru.

Pocet \?hodnych’ _ , Létajici I_(ryptex
SymbOIILi]nri}a herni{Mona Lisa| Kruh Lod stroj A K Q J 10 (Wlld,?catter
5 5000:1 2000:1 750:1 750:1 150:1 150:1 100:1 100:1 100:1 200:1
4 1000:1 400:1 100:1 100:1 40:1 40:1 25:1 25:1 25:1 20:1
3 100:1 40:1 30:1 30:1 5:1 5:1 5:1 5:1 5:1 21
2 10:1 5:1 5:1 5:1

Vys$e uvedené vyherni kombinace symboll se pocitaji od prvniho valce zleva doprava a vztahuji se na
jednu herni linii. Na jedné linii plati pouze vyherni kombinace s nejvy3§im pomérem bodového
ohodnoceni. Symbol Kryptex (Wild, Scatter) se nemusi nachazet na vyherni linii a vyhry z n&j se pficitaji
k vyhram z jednotlivych vyhernich linii. Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.
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W.G.G.a.s., Janadkovo nabrezi 1153/13, 150 00 Praha 5
HERNI PLAN TECHNICKE HRY — ZVLASTNI CAST APEX MULTI MAGIC CLASSIC (AMMC)

APEX OCEAN TALE

Pravidla hry
Parametry hry:
Kasino
NejvySsi sazka do jedné hry 30 €
Nejvys&i vyhra z jedné hry 18.500 €
Vyherni podil 89,64 — 97,62 %

Jedna hra technické hry

Jedna se o valcovou hru s péti valci. Z kazdého valce jsou zobrazeny na monitoru 3 symboly. Pomoci
tlacitek mize hrac zvolit pocet hernich linii 1, 3, 5, 7 a 10. To neplati v pfipadé navazujicich specialnich
her, kdy je pocet aktivnich hernich linii uzaméen. Tlagitkem Sazka muze hraé zvolit vysi sazky na linii.
To neplati v pfipadé navazujicich specialnich her, kdy je sazka automaticky nastavena na 1 kredit. Po
zvoleni poctu hernich linii a vySe sazky na linii hra¢ spusti hru stisknutim tlacitka Start/Vezmi vyhru. Hra
muze byt také spusténa automaticky pomoci automatického startu. Celkova sazka do hry se vypocte
jako nasobek navoleného poctu hernich linii a vy$e sazky na linii. Valce se zacnou otacet, pficemz
celkova sazka do hry bude odectena z displeje Kredit. Znazorriuji-li po zastaveni valce jednu nebo vice
kombinaci uvedenych v tabulce poméri bodového ohodnoceni, bude celkovy vysledek hry zobrazen na
obrazovce pod valci a bude nasledné preveden v herni méné v poméru 1:1 na displej Kredit. Symbol
Zralok (Wild) nahrazuije jakykoliv jiny symbol, kromé& symbolu Truhla (Scatter). Vyherni kombinace, ve
kterych symbol Zralok (Wild) nahrazuje jiny symbol, jsou nasobeny 2 krat. V pFipadé&, Ze po zastaveni
valcl nedojde k ziskani vyhry dle vyherni tabulky, mGze hra¢ ziskat nahodnou Mystery vyhru. Ziskani
Mystery vyhry neni podminéno zobrazenim konkrétniho symbolu nebo vyherni kombinace. O ziskani
této vyhry je hra¢ informovan pomoci informaéniho okna zobrazeného na herni obrazovce. Vyhra bude
automaticky prfevedena v herni méné v poméru 1:1 na displej Kredit. Po ukon&eni hry je mozno kdykoliv
vyplatit hodnotu kreditu hradi, odejit ze hry, zménit sazku nebo pocet hernich linii.

Navazujici hry technické hry

Nachazi-li se po zastaveni valcl kdekoliv na valcich alespon tfi symboly Truhla (Scatter) spusti se
navazujici specialni hry. Hra€ ma pred zapocetim a po skonc¢eni kazdé jedné navazujici specialni hry
moznost vyplatit hodnotu kreditu a ukongit hru. Toto je oznameno pomoci informaéniho okénka nad
valci. Navazujici speciélni hry jsou hrany s takovymi hodnotami ve vyherni tabulce a s takovym pocétem
aktivnich hernich linii jako hra, z niz symboly Truhla (Scatter) navazujici specialni hry spustily. Sazka v
navazujicich specialnich hrach je automaticky nastavena na 1 kredit a nelze ji Sazejicim béhem
navazujicich specialnich her ménit. Poget navazujicich specialnich her je zobrazen po provedeni vybéru
hraCem pfed zaCatkem samotné navazujici specialni hry. Vybér hrace neovliviiuje konecny pocet
navazujicich specialnich her. Na obrazovce se objevi zaviené truhly. Z téchto truhel si hrac vybira pouze
jednu a tim ji otevira. Po otevieni truhly bude zobrazen pocet ziskanych navazujicich specialnich her.
MozZnosti poctu her jsou 10, 15, 20, 25 nebo 30. BEhem navazujicich speciélnich her jsou vdechny vyhry
nasobeny dvakrat, kromé& vyher sestavajicich pouze ze symbolu Zralok (Wild) a Ize b&hem nich ziskat
dal$i navazujici specialni hry. Znazorfiuji-li po zastaveni valce jednu nebo vice kombinaci uvedenych v
tabulce pomértd bodového ohodnoceni, bude celkovy vysledek z kazdé navazujici specialni hry
zobrazen na obrazovce pod valci a bude nasledné pfeveden v herni méné v poméru 1:1 na disple;j
Kredit. Po ukonceni hry je mozno kdykoliv vyplatit hodnotu kreditu hraci a odejit ze hry.
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HERNI PLAN TECHNICKE HRY — ZVLASTNI CAST APEX MULTI MAGIC CLASSIC (AMMC)

Tabulka pomérd bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci. Vyherni poméry jsou ohodnoceny v

pomeérech vzhledem k sazce na linii. Vyherni pomér symbolu Truhla (Scatter) plati pro sazku na celou
hru.

Pocet shodnych Fralok Mofsky Truhla
symboll na ) Kotva | Rybka . y Hvézda| Musle A K Q J 10 9  |(Scatter|
A (wild) konik
herni linii )
5 9000:1| 750:1 | 750:1 | 400:1 | 250:1 | 250:1 | 125:1 | 125:1 | 100:1 | 100:1 | 100:1 | 100:1 | 500:1
4 2500:1| 125:1 | 125:1 | 100:1 | 75:1 75:1 50:1 50:1 25:1 25:1 25:1 25:1 20:1
3 250:1 | 25:1 25:1 20:1 15:1 15:1 10:1 10:1 5:1 5:1 5:1 5:1 5:1
2 2:1 2:1 2:1 2:1

VyS$e uvedené vyherni kombinace symbolu se pocitaji od prvniho valce zleva doprava a vztahuji se na
jednu herni linii. Na jedné linii plati pouze vyherni kombinace s nejvy$Sim pomérem bodového
ohodnoceni. Symbol Truhla (Scatter) se nemusi nachazet na vyherni linii a vyhry z néj se pfi€itaji k
vyhram z jednotlivych vyhernich linii. Vyhry z jednotlivych linii se scitaiji.
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HERNI PLAN TECHNICKE HRY — ZVLASTNI CAST APEX MULTI MAGIC CLASSIC (AMMC)
APEX PHOENICIA
Pravidla hry
Parametry hry:
Kasino
NejvySsi sazka do jedné hry 30 €
Nejvys&i vyhra z jedné hry 18.500 €
Vyherni podil 90,29 — 98,26 %

Jedna hra technické hry

Jedna se o valcovou hru s péti valci. Z kazdého valce jsou zobrazeny na monitoru 3 symboly. Pomoci
tlacitek mize hra¢ zvolit pocet hernich linii 1, 3, 5, 7 a 10. Tlac¢itkem Sazka muize hra¢ zvolit vysi
sazky na linii. Po zvoleni poctu hernich linii a vySe sazky na linii hra€ spusti hru stisknutim tlacitka
Start/Vezmi vyhru. Hra mize byt také spusténa automaticky pomoci automatického startu. Celkova
sazka do hry se vypocte jako nasobek navoleného poctu hernich linii a vySe sazky na linii. Valce se
zacnou otacet, pfricemz celkova sazka do hry bude odedtena z displeje Kredit. Znazorfiuji-li po zastaveni
valce jednu nebo vice kombinaci uvedenych v tabulce pomér bodového ohodnoceni, bude celkovy
vysledek hry zobrazen na obrazovce pod valci a bude nasledné pifeveden v herni méné v poméru 1:1
na displej Kredit. Symbol Fénix (Wild) nahrazuje jakykoliv jiny symbol, kromé& symbolu Pyramida
(Scatter). V pfipadé, Ze po zastaveni valcl nedojde k ziskani vyhry dle vyherni tabulky, mize hrac ziskat
nahodnou Mystery vyhru. Ziskani Mystery vyhry neni podminéno zobrazenim konkrétniho symbolu
nebo vyherni kombinace. O ziskani této vyhry je hra¢ informovan pomoci informacniho okna
zobrazeného na herni obrazovce. Vyhra bude automaticky pfevedena v herni méné v poméru 1:1 na
displej Kredit. Po ukon&eni hry je mozno kdykoliv vyplatit hodnotu kreditu hradi, odejit ze hry, zménit
sazku nebo pocet hernich linii.

Specialni faze hry

Nachazi-li se po zastaveni valcl kdekoliv na valcich alespon tfi symboly Pyramida (Scatter) spusti se
specialni faze hry. Na obrazovce se hraci zobrazi lavové pole s kameny. Zobrazeny jsou tfi fady po péti
kamenech. Hrac si vybira vzdy jeden kamen v fadé a zacina na prvni fadé. V pfipadé, ze se po vybéru
zobrazi Fénix, hra¢ pokracuje na dalSi fadu. V pfipadé&, Ze se nezobrazi Fénix, je zobrazena vyhra a
specialni faze je ukon€ena. Na tieti fadé jsou jiz na kazdém kameni pouze vyhry. Volba hrace nema vliv
na vysledek hry. VySe vyhry ze specialni faze je nahodné uréena v nize specifikovaném rozmezi. Pro
vypocet vyhry dle nize uvedené tabulky je pouZita vySe sazky ze hry, v rdmci které byla speciélni faze
spusténa.

minimalni hodnota sazka krat 5
maximalni hodnota sazka krat 1000

Soucet vySe vyhry z vyherni kombinace z oto€eni zakladni faze hry a vyhry specialni faze hry nikdy
nepfesahne maximaini vyhru specifikovanou v tabulce Parametry hry vySe. Vysledek z této specialni
faze hry bude zobrazen na obrazovce a bude nasledné preveden v herni méné v poméru 1:1 na displej
Kredit. Po ukon€eni hry je mozno kdykoliv vyplatit hodnotu kreditu hraci a odejit ze hry.
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HERNI PLAN TECHNICKE HRY — ZVLASTNI CAST

APEX MULTI MAGIC CLASSIC (AMMC)

Tabulka pomérd bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci. Vyherni poméry jsou ohodnoceny v
pomérech vzhledem k sazce na linii. Vyherni pomér symbolu Pyramida (Scatter) plati pro sazku na

celou hru.

Pocet shodnych .
symbolina | "E"% | \aska | Had |Kalenda| Hmec | A K Q J 19 |Pyramida
A (Wild) (Scatter)
herni linii
5 5000:1 | 2500:1 | 500:1 | 500:1 | 500:1 200:1 150:1 150:1 100:1 100:1
4 2500:1 | 300:1 100:1 100:1 100:1 40:1 40:1 25:1 25:1 25:1
3 200:1 50:1 25:1 25:1 20:1 10:1 10:1 10:1 5:1 5:1
2 10:1 5:1 2:1 2:1

VySe uvedené vyherni kombinace symbol( se pocitaji od prvniho valce zleva doprava a vztahuji se na
jednu herni linii. Na jedné linii plati pouze vyherni kombinace s nejvy$§im pomérem bodového
ohodnoceni. Symbol Pyramida se nemusi nachazet na vyherni linii a vyhry znéj se pficitaji k
vyhram zjednotlivych vyhernich linii. Vyhry z jednotlivych linii se sc€itaji.
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HERNI PLAN TECHNICKE HRY — ZVLASTNI CAST APEX MULTI MAGIC CLASSIC (AMMC)

APEX PIRATES

Pravidla hry
Parametry hry:
Kasino
NejvySsi sazka do jedné hry 30 €
Nejvys&i vyhra z jedné hry 18.500 €
Vyherni podil 89,71 -97,73 %

Jedna hra technické hry

Jedna se o valcovou hru s péti valci. Z kazdého valce jsou zobrazeny na monitoru 3 symboly. Pomoci
tlacitek mize hrac zvolit pocet hernich linii 1, 3, 5, 7 a 10. To neplati v pfipadé navazujicich specialnich
her, kdy je pocet aktivnich hernich linii uzaméen. Tlagitkem Sazka muze hraé zvolit vysi sazky na linii.
To neplati v pfipadé navazujicich specialnich her, kdy je sazka automaticky nastavena na 1 kredit. Po
zvoleni poctu hernich linii a vySe sazky na linii hra¢ spusti hru stisknutim tlacitka Start/Vezmi vyhru. Hra
muze byt také spusténa automaticky pomoci automatického startu. Celkova sazka do hry se vypocte
jako nasobek navoleného poctu hernich linii a vy$e sazky na linii. Valce se zacnou otacet, pficemz
celkova sazka do hry bude odectena z displeje Kredit. Znazorriuji-li po zastaveni valce jednu nebo vice
kombinaci uvedenych v tabulce poméri bodového ohodnoceni, bude celkovy vysledek hry zobrazen na
obrazovce pod valci a bude nasledné preveden v herni méné v poméru 1:1 na displej Kredit. Symbol
Kapitan (Wild) nahrazuje jakykoliv jiny symbol, kromé& symbolu Mapa (Scatter). Vyherni kombinace, ve
kterych symbol Kapitan (Wild) nahrazuje jiny symbol, jsou nasobeny 2 krat. V pfipadé, ze po zastaveni
valcl nedojde k ziskani vyhry dle vyherni tabulky, mGze hra¢ ziskat nahodnou Mystery vyhru. Ziskani
Mystery vyhry neni podminéno zobrazenim konkrétniho symbolu nebo vyherni kombinace. O ziskani
této vyhry je hra¢ informovan pomoci informaéniho okna zobrazeného na herni obrazovce. Vyhra bude
automaticky prfevedena v herni méné v poméru 1:1 na displej Kredit. Po ukon&eni hry je mozno kdykoliv
vyplatit hodnotu kreditu hradi, odejit ze hry, zménit sazku nebo pocet hernich linii.

Navazujici hry technické hry

Nachazi-li se po zastaveni valcl kdekoliv na valcich alespon tfi symboly Mapa (Scatter) spusti se
navazujici specialni hry. Hra€ ma pred zapocetim a po skonc¢eni kazdé jedné navazujici specialni hry
moznost vyplatit hodnotu kreditu a ukongit hru. Na za¢atku je provedeno losovani. Béhem losovani je
rozhodnuto o koneéném poctu navazujicich specialnich her a multiplikatoru, kterym se budou nasobit
vyhry. Pfed zapocetim losovani ma hrac jiz 5 navazujicich specialnich her a multiplikator na drovni 1.
Hra¢ se pohybuje po mapé a vybira lokality. Na kazdé lokalité se zobrazi jeden ze symboll, ktery
ovliviuje kone€ny poc€et navazujicich specialnich her a multiplikator nebo ukoné&i losovani. Symbol
Kapitan odhali vSechny symboly a hra¢ obdrzi maximalni poCet navazujicich specialnich her a
multiplikator. Symbol Lod zvySuje multiplikator, symbol Truhla navySuje pocet navazujicich specialnich
her, symbol Piratska vlajka ukon&uje losovani. Maximalni polet navazujicich specialnich her je 28 a
maximalni hodnota multiplikatoru je 4. Navazujici specialni hry jsou hrany s takovymi hodnotami ve
vyherni tabulce a s takovym poc¢tem aktivnich hernich linii jako hra, z niz symboly Mapa (Scatter)
navazujici specialni hry spustily. Sazka v navazujicich specialnich hrach je automaticky nastavena na
1 kredit a nelze ji Sazejicim béhem navazujicich specialnich her ménit. BEhem navazujicich specialnich
her Ize ziskat dalSi navazujici specialni hry. Pfi ziskani dalSich navazujicich specialnich her se na konci
stavajici navazujici specialni hry opét spousti losovani. Znazorfiuji-li po zastaveni valce jednu nebo vice
kombinaci uvedenych v tabulce pomérd bodového ohodnoceni, bude celkovy vysledek z kazdé
navazujici specialni hry zobrazen na obrazovce pod valci a bude nasledné pfeveden v herni méné v
poméru 1:1 na displej Kredit. Po ukon&eni hry je mozno kdykoliv vyplatit hodnotu kreditu hraci a odejit
ze hry.
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Tabulka pomérd bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci. Vyherni poméry jsou ohodnoceny v
pomeérech vzhledem k sazce na linii. Vyherni pomér symbolu Mapa (Scatter) plati pro sazku na celou

hru.
Pocet
shodnych | Kapitan . , Piratska . Mapa
symboli na | (Wild) Pistole | Dalekohled | Lod | Kompas viajka A K Q J 10 Papousek (Scatter)

herni linii
5 9000:1 750:1 750:1 400:1| 250:1 250:1 125:1 125:1 100:1 100:1 100:1 100:1 500:1
4 2500:1 | 125:1 125:1 100:1| 75:1 75:1 50:1 50:1 25:1 25:1 25:1 25:1 20:1
3 250:1 25:1 25:1 20:1 15:1 15:1 10:1 10:1 5:1 5:1 5:1 5:1 5:1
2 2:1 2:1 21 2:1

VyS$e uvedené vyherni kombinace symbolu se pocitaji od prvniho valce zleva doprava a vztahuji se na
jednu herni linii. Na jedné linii plati pouze vyherni kombinace s nejvy$S§im pomérem bodového
ohodnoceni. Symbol Mapa (Scatter) se nemusi nachazet na vyherni linii a vyhry z néj se pficitaji k
vyhram z jednotlivych vyhernich linii. Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.
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APEX RED HOT FRUITS 2
Pravidla hry

Parametry hry:

Kasino
NejvySsi sazka do jedné hry 30 €
Nejvys&i vyhra z jedné hry 18.500 €
Vyherni podil 90,35 -98,31 %

Jedna hra technické hry

Jedna se o valcovou hru s péti valci. Z kazdého valce jsou zobrazeny na monitoru 3 symboly. Pomoci
tlacitek maze hra¢ zvolit pocet hernich linii 1, 3, 5, 7 a 10. Tlacitkem Sazka mize hra¢ zvolit vysi
sazky na linii. Po zvoleni poctu hernich linii a vySe sazky na linii hra€ spusti hru stisknutim tlacitka
Start/Vezmi vyhru. Hra mize byt také spusténa automaticky pomoci automatického startu. Celkova
sazka do hry se vypocte jako nasobek navoleného poctu hernich linii a vySe sazky na linii. Valce se
zacnou otacet, pfricemz celkova sazka do hry bude odedtena z displeje Kredit. Znazorfiuji-li po zastaveni
valce jednu nebo vice kombinaci uvedenych v tabulce pomér bodového ohodnoceni, bude celkovy
vysledek hry zobrazen na obrazovce pod valci a bude nasledné pifeveden v herni méné v poméru 1:1
na displej Kredit. V pfipadé, kdy jsou vdechny symboly na zobrazenych valcich stejné, se vyhra ze vSech
vyhernich linii nasobi 2 krat. V pfipadé, ze po zastaveni valci nedojde k ziskani vyhry dle vyherni
tabulky, mdze hrac ziskat nahodnou Mystery vyhru. Ziskani Mystery vyhry neni podminéno zobrazenim
konkrétniho symbolu nebo vyherni kombinace. O ziskani této vyhry je hra¢ informovan pomoci
informacCniho okna zobrazeného na herni obrazovce. Vyhra bude automaticky pfevedena v herni méné
v poméru 1:1 na displej Kredit. Po ukon€eni hry je mozno kdykoliv vyplatit hodnotu kreditu hraci, odejit
ze hry, zménit sazku nebo pocet hernich linii.

Tabulka pomért bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci. Vyherni poméry jsou ohodnoceny v
pomeérech vzhledem k sazce na linii. Vyherni pomér symbolu Hvézda (Scatter) plati pro sazku na celou
hru.

Pocet shodnych

symbolll?nri}a herni Sedma Meloun Hrozen Svestka | Pomerang Citron Tresné (g\(lzifti?)
5 1000:1 500:1 500:1 200:1 200:1 150:1 150:1 50:1
4 500:1 150:1 150:1 50:1 50:1 251 251 10:1
3 50:1 30:1 30:1 15:1 15:1 10:1 10:1 2:1

VySe uvedené vyherni kombinace symboll se pocitaji zleva doprava, zprava doleva a na stfedovych
valcich a vztahuji se na jednu herni linii. Na jedné linii plati pouze vyherni kombinace s nejvy3Sim
pomeérem bodového ohodnoceni. Symbol Hvézda (Scatter) se nemusi nachazet na vyherni linii a
vyhry z néj se pficitaji k vyhram z jednotlivych vyhernich linii. Vyhry z jednotlivych linii se s¢itaji.
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APEX RED HOT FRUITS

Pravidla hry
Parametry hry:
Kasino
NejvySsi sazka do jedné hry 30 €
Nejvys&i vyhra z jedné hry 18.500 €
Vyherni podil 89,96 — 98,03 %

Jedna hra technické hry

Jedna se o valcovou hru s péti valci. Z kazdého valce jsou zobrazeny na monitoru 3 symboly. Pomoci
tlacitek mize hra¢ zvolit pocet hernich linii 1, 3, 5, 7 a 10. Tlac¢itkem Sazka muize hra¢ zvolit vysi
sazky na linii. Po zvoleni poctu hernich linii a vySe sazky na linii hra€ spusti hru stisknutim tlacitka
Start/Vezmi vyhru. Hra mize byt také spusténa automaticky pomoci automatického startu. Celkova
sazka do hry se vypocte jako nasobek navoleného poctu hernich linii a vySe sazky na linii. Valce se
zacnou otacet, pfricemz celkova sazka do hry bude odedtena z displeje Kredit. Znazorfiuji-li po zastaveni
valce jednu nebo vice kombinaci uvedenych v tabulce pomér bodového ohodnoceni, bude celkovy
vysledek hry zobrazen na obrazovce pod valci a bude nasledné pifeveden v herni méné v poméru 1:1
na displej Kredit. V pfipadé, Ze po zastaveni valcl nedojde k ziskani vyhry dle vyherni tabulky, mize
hra¢ ziskat nahodnou Mystery vyhru. Ziskani Mystery vyhry neni podminéno zobrazenim konkrétniho
symbolu nebo vyherni kombinace. O ziskani této vyhry je hra¢ informovan pomoci informacniho okna
zobrazeného na herni obrazovce. Vyhra bude automaticky pfevedena v herni méné v poméru 1:1 na
displej Kredit. Po ukon&eni hry je mozno kdykoliv vyplatit hodnotu kreditu hradi, odejit ze hry, zménit
sazku nebo pocet hernich linii.

Tabulka pomért bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci. Vyherni poméry jsou ohodnoceny v
pomeérech vzhledem k sazce na linii. Vyherni pomér symbolu Hvézda (Scatter) plati pro sazku na celou
hru.

Pocet shodnych symbolli na } Hvézda
herni linii Sedma Meloun Hrozen Svestka | Pomeran¢ Citron TreSné
(Scatter)
5 5000:1 750:1 500:1 250:1 200:1 150:1 100:1 100:1
4 1000:1 200:1 200:1 75:1 75:1 50:1 50:1 10:1
3 100:1 50:1 50:1 25:1 25:1 10:1 10:1 2:1
2 5:1

VysSe uvedené vyherni kombinace symboll se pocitaji od prvniho valce zleva doprava a vztahuji se na
jednu herni linii. Na jedné linii plati pouze vyherni kombinace s nejvy§Sim pomérem bodového
ohodnoceni. Symbol Hvézda (Scatter) se nemusi nachazet na vyherni linii a vyhry z ngj se pficitaji k
vyhram z jednotlivych vyhernich linii. Vyhry z jednotlivych linii se séitaji.
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HERNI PLAN TECHNICKE HRY — ZVLASTNI CAST APEX MULTI MAGIC CLASSIC (AMMC)

APEX RIO GRANDE

Pravidla hry
Parametry hry:

Kasino
NejvySsi sazka do jedné hry 30 €
Nejvys&i vyhra z jedné hry 18.500 €
Vyherni podil 89,27 - 97,39 %

Jedna hra technické hry

Jedna se o valcovou hru s péti valci. Z kazdého valce jsou zobrazeny na monitoru 3 symboly. Pomoci
tlacitek mize hrac zvolit pocet hernich linii 1, 3, 5, 7 a 10. To neplati v pfipadé navazujicich specialnich
her, kdy je pocet aktivnich hernich linii uzaméen. Tlagitkem Sazka muze hraé zvolit vysi sazky na linii.
To neplati v pfipadé navazujicich specialnich her, kdy je sazka automaticky nastavena na 1 kredit. Po
zvoleni poctu hernich linii a vySe sazky na linii hrac spusti hru stisknutim tlacitka Start/Vezmi vyhru. Hra
muze byt také spusténa automaticky pomoci automatického startu. Celkova sazka do hry se vypocte
jako nasobek navoleného poctu hernich linii a vySe sazky na linii. Valce se za¢nou otacet, pfiCemz
celkova sazka do hry bude odectena z displeje Kredit. Znazorfiuji-li po zastaveni valce jednu nebo vice
kombinaci uvedenych v tabulce poméri bodového ohodnoceni, bude celkovy vysledek hry zobrazen na
obrazovce pod valci a bude nasledné preveden v herni méné v poméru 1:1 na displej Kredit. Symbol
Kovboj (Wild) nahrazuje jakykoliv jiny symbol, kromé& symbolu Serifova hvézda (Scatter). Vyherni
kombinace, ve kterych symbol Kovboj (Wild) nahrazuje jiny symbol, jsou nasobeny 2 krat. V pfipadég, ze
po zastaveni valcl nedojde k ziskani vyhry dle vyherni tabulky, mize hra¢ ziskat nahodnou Mystery
vyhru. Ziskani Mystery vyhry neni podminéno zobrazenim konkrétniho symbolu nebo vyherni
kombinace. O ziskani této vyhry je hra¢ informovan pomoci informacniho okna zobrazeného na herni
obrazovce. Vyhra bude automaticky pfevedena v herni méné v poméru 1:1 na displej Kredit. Po
ukoné&eni hry je mozno kdykoliv vyplatit hodnotu kreditu hraci, odejit ze hry, zménit sdzku nebo pocet
hernich linii.

Navazujici hry technické hry

Nachazi-li se po zastaveni valct kdekoliv na véalcich alesponi tfi symboly Serifova hvézda (Scatter)
spusti se navazujici specialni hry. Na pocatku navazujicich specialnich her je provedeno nahodné
losovani, které urli polet navazujicich specialnich her a multiplikator, jimz se budou vyhry bé&éhem
navazujicich speciélnich her nasobit. Volba hra€e b&hem losovani nema vliv na konecny pocet
navazujicich specialnich her a hodnotu multiplikatoru. Hra¢ ma pred zapocetim a po skonceni kazdé
jedné navazujici specialni hry moznost vyplatit hodnotu kreditu a ukongit hru. Navazujici specialni hra
zacgne po skonceni losovani s takovym po&tem her a takovou urovni multiplikatoru, jaké byla vylosovana.
Toto je oznameno pomoci informaéniho okénka nad valci. Navazujici specialni hry jsou hrany s takovymi
hodnotami ve vyherni tabulce a s takovym po&tem aktivnich hernich linii jako hra, z niz symboly Serifova
hvézda (Scatter) navazujici specialni hry spustily. Sazka v navazujicich speciédlnich hrach je
automaticky nastavena na 1 kredit a nelze ji Sazejicim b&hem navazujicich specialnich her ménit. Pocet
navazujicich specialnich her mize byt az 20 a hodnota multiplikatoru az 4. B&éhem navazujicich
specialnich her Ize ziskat dalSi navazujici specialni hry. Znazorfiuji-li po zastaveni valce jednu nebo
vice kombinaci uvedenych v tabulce pomért bodového ohodnoceni, bude celkovy vysledek z kazdé
navazujici specialni hry zobrazen na obrazovce pod valci a bude nasledné pfeveden v herni méné v
poméru 1:1 na displej Kredit. Po ukon&eni hry je mozno kdykoliv vyplatit hodnotu kreditu hraci a odejit
ze hry.
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Tabulka pomérd bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci. Vyherni poméry jsou ohodnoceny v

pomérech vzhledem k sazce na linii. Vyherni pomér symbolu Serifova hvézda (Scatter) plati pro sazku
na celou hru.

Pocet shodnych Kovboj Serifova
A yeh P | 7jata cihla| Kostka | Pistole Kolo Kiobouk | AKQ | J,10,9 | hvézda
symbold na herni linii|  (Wild) (Scatter)
5 10000:1 800:1 600:1 400:1 300:1 200:1 125:1 100:1 300:1
4 2500:1 125:1 100:1 100:1 100:1 50:1 25:1 20:1 10:1
3 150:1 30:1 20:1 20:1 15:1 10:1 5:1 5:1 5:1
2 10:1 2:1 2:1 2:1 2:1

VySe uvedené vyherni kombinace symboll se pocitaji zleva doprava a vztahuji se na jednu herni linii.
Na jedné linii plati pouze vyherni kombinace s nejvy§§im pomérem bodového ohodnoceni. Symbol
Serifova hvézda (Scatter) se nemusi nachazet na vyherni linii a vyhry z ngj se pficitaji k vyhram z
jednotlivych vyhernich linii. Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.
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APEX SEALED WITH A KISS

Pravidla hry
Parametry hry:

Kasino
NejvySsi sazka do jedné hry 30 €
Nejvys&i vyhra z jedné hry 12.000 €
Vyherni podil 89,75 -98,57 %

Jedna hra technické hry

Jedna se o valcovou hru s péti valci. Z kazdého valce jsou zobrazeny na monitoru 3 symboly. Pomoci
tlacitek mize hra¢ zvolit pocet hernich linii 1, 3, 5, 7 a 10. Tlac¢itkem Sazka muize hra¢ zvolit vysi
sazky na linii. Po zvoleni poctu hernich linii a vySe sazky na linii hra€ spusti hru stisknutim tlacitka
Start/Vezmi vyhru. Hra mize byt také spusténa automaticky pomoci automatického startu. Celkova
sazka do hry se vypocte jako nasobek navoleného poctu hernich linii a vySe sazky na linii. Valce se
zacnou otacet, pfricemz celkova sazka do hry bude odedtena z displeje Kredit. Znazorfiuji-li po zastaveni
valce jednu nebo vice kombinaci uvedenych v tabulce pomér bodového ohodnoceni, bude celkovy
vysledek hry zobrazen na obrazovce pod valci a bude nasledné pifeveden v herni méné v poméru 1:1
na displej Kredit. Symbol Zapad slunce (Wild) se zobrazuje pouze na valci €islo 3 a nahrazuje jakykoliv
jiny symbol v€etné symbolu Mi¢ (Scatter). Symboly Selwin (Wild) a Selena (Wild) se zobrazuji pouze
na prvnim a poslednim valci a nahrazuji vSechny symboly, v€etné symbolu Mi¢ (Scatter). Nachazi-li se
po zastaveni valcl sou¢asné na prvnim a poslednim valci symboly Selwin (Wild) a Selena (Wild) spusti
se nahodny vybér multiplikatoru. Vybranym multiplikatorem se nasledné nasobi vyhra, které bylo v této
jedné hie dosazeno. Multiplikator se vybira v rozsahu od 2 do 10. Toto je oznameno pomoci
informacéniho okénka nad valci. V pfipadé, Zze po zastaveni valcl nedojde k ziskani vyhry dle vyherni
tabulky, mdze hrac ziskat nahodnou Mystery vyhru. Ziskani Mystery vyhry neni podminéno zobrazenim
konkrétniho symbolu nebo vyherni kombinace. O ziskani této vyhry je hra¢ informovan pomoci
informacniho okna zobrazeného na herni obrazovce. Vyhra bude automaticky pfevedena v herni méné
v poméru 1:1 na displej Kredit. Po ukon&eni hry je mozno kdykoliv vyplatit hodnotu kreditu hradi, odejit
ze hry, zménit sdzku nebo pocet hernich linii.

Tabulka pomért bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci. Vyherni poméry jsou ohodnoceny v
pomérech vzhledem k sazce na linii. Vyherni pomér symbolu Mi€ (Scatter) plati pro sazku na celou hru.

Pocet shodnych Mi&
symboll na | Tuénak | Eskymak Igla Kajak Kybl ryb K Q J 10 (Scatter)
herni linii
5 2000:1 800:1 300:1 120:1 120:1 80:1 80:1 60:1 60:1 12:1
4 200:1 100:1 50:1 40:1 40:1 20:1 20:1 10:1 10:1 8:1
3 40:1 20:1 15:1 8:1 8:1 5:1 5:1 5:1 5:1 2:1
2 2:1 2:1 2:1

VysSe uvedené vyherni kombinace symboll se poditaji zleva doprava a zprava doleva a vztahuji se na
jednu herni linii. Na jedné linii plati pouze vyherni kombinace s nejvy8§im pomérem bodového
ohodnoceni. Vyherni kombinace ze symbolu Mi¢€ (Scatter) je taktéZ pocitana zleva doprava a zprava

Vyhry z jednotlivych linii se séitaji.

30




W.G.G.a.s., Janadkovo nabrezi 1153/13, 150 00 Praha 5
HERNI PLAN TECHNICKE HRY — ZVLASTNI CAST APEX MULTI MAGIC CLASSIC (AMMC)

APEX SPANISH GOLD

Pravidla hry
Parametry hry:
Kasino
NejvySsi sazka do jedné hry 30 €
Nejvys&i vyhra z jedné hry 18.500 €
Vyherni podil 89,98 — 97,86 %

Jedna hra technické hry

Jedna se o valcovou hru s péti valci. Z kazdého valce jsou zobrazeny na monitoru 3 symboly. Pocet
hernich linii je 10 a nelze jej ménit. TlaCitkem Sazka mize hra¢ zvolit vysi sazky na linii. To neplati v
pfipadé navazujicich specialnich her, kdy je sazka automaticky nastavena na 1 kredit. Po zvoleni vySe
sazky na linii hra¢ spusti hru stisknutim tlacgitka Start/Vezmi vyhru. Hra mlze byt také spusténa
automaticky pomoci automatického startu. Celkova sazka do hry se vypocéte jako nasobek poétu hernich
linii a vySe sazky na linii. Valce se za€nou otacet, pficemz celkova sazka do hry bude odectena z displeje
Kredit. Znazorfiuji-li po zastaveni valce jednu nebo vice kombinaci uvedenych v tabulce pomér(
bodového ohodnoceni, bude celkovy vysledek hry zobrazen na obrazovce pod valci a bude nasledné
pFeveden v herni méné v poméru 1:1 na displej Kredit. Symbol Zralok (Wild) nahrazuje jakykoliv jiny
symbol, kromé symbolu Kanén (Scatter) a zobrazuje se pouze na valcich 2, 3 a 4. V pfipadé, Ze po
zastaveni valcl nedojde k ziskani vyhry dle vyherni tabulky, mizZe hrac¢ ziskat nahodnou Mystery vyhru.
Ziskani Mystery vyhry neni podminéno zobrazenim konkrétniho symbolu nebo vyherni kombinace. O
ziskani této vyhry je hra¢ informovan pomoci informaéniho okna zobrazeného na herni obrazovce.
Vyhra bude automaticky pfevedena v herni méné v poméru 1:1 na displej Kredit. Po ukon&eni hry je
mozno kdykoliv vyplatit hodnotu kreditu hraci, odejit ze hry nebo zménit sazku.

Navazujici hry technické hry

Nachazi-li se po zastaveni valcl kdekoliv na valcich alespon tfi symboly Kanén (Scatter) spusti se
navazujici specialni hra. Toto je oznameno pomoci informacniho okénka nad valci. Na zacatku je
zobrazen kanon a vystfeli na galeonu. Pokud je galeona potopena, ziska hra¢ 15 navazujicich
specialnich her s multiplikatorem v nahodné hodnoté 3 az 5, kterym se budou nasobit vyhry v pribéhu
navazujicich specialnich her. Pokud galeona potopena neni, ziska hra¢ 15 navazujicich specialnich her
s multiplikatorem v hodnoté 2. Hra¢ ma pfed zapocetim a po skonéeni kazdé jedné navazujici specialni
hry moznost vyplatit hodnotu kreditu a ukonéit hru Navazujici specialni hry jsou hrany s takovymi
hodnotami ve vyherni tabulce a s takovym poétem aktivnich hernich linii jako hra, z niZ symboly Kanén
(Scatter) navazujici specialni hry spustily. Sazka v navazujicich specialnich hrach je automaticky
nastavena na 1 kredit a nelze ji Sazejicim bé&hem navazujicich specialnich her ménit. Béhem
navazujicich specialnich her je mozno ziskat dal$i navazujici specialni hry s puvodni hodnotou
multiplikatoru. Znazornuji-li po zastaveni valce jednu nebo vice kombinaci uvedenych v tabulce pomér
bodového ohodnoceni, bude celkovy vysledek z kazdé navazujici specialni hry zobrazen na obrazovce
pod valci a bude nasledné pfeveden v herni méné v poméru 1:1 na displej Kredit. Po ukonéeni hry je
mozno kdykoliv vyplatit hodnotu kreditu hradi a odejit ze hry.
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Tabulka pomérd bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci. Vyherni poméry jsou ohodnoceny v
pomeérech vzhledem k sazce na linii. Vyherni pomér symbolu Kanoén (Scatter) plati pro sazku na celou

hru.
Pocet shodnych Kanon
symbold na Lod |Pokladnice| Helma | Sextant| Mince A K Q J 10 9 (Scatter)
herni linii
5 2500:1| 1000:1 | 750:1 | 500:1 | 250:1 | 150:1| 150:1 | 150:1 | 100:1 | 100:1 | 100:1 250:1
4 250:1 100:1 100:1 | 75:1 50:1 | 25:1 | 25:1 25:1 15:1 15:1 15:1 10:1
3 75:1 50:1 35:1 25:1 20:1 10:1 10:1 10:1 5:1 5:1 5:1 5:1
2 5:1 5:1 2:1 2:1

VySe uvedené vyherni kombinace symbol( se pocitaji zleva doprava a vztahuji se na jednu

herni linii.

Na jedné linii plati pouze vyherni kombinace s nejvy$Sim pomérem bodového ohodnoceni. Symbol
Kanén (Scatter) se nemusi nachazet na vyherni linii a vyhry z néj se pficitaji k vyhram z jednotlivych

vyhernich linii. Vyhry z jednotlivych linii se scitaiji.
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APEX STAR FIRE

Pravidla hry
Parametry hry:

Kasino
NejvySsi sazka do jedné hry 30 €
Nejvys&i vyhra z jedné hry 18.500 €
Vyherni podil 89,55 -97,53 %

Jedna hra technické hry

Jedna se o valcovou hru s péti valci. Z kazdého valce jsou zobrazeny na monitoru 3 symboly. Pomoci
tlacitek mize hra¢ zvolit pocet hernich linii 1, 3, 5, 7 a 10. To neplati v pfipadé navazujicich
specialnich her, kdy je poéet aktivnich hernich linii uzamcen. Tlacitkem Sazka muze hrac zvolit vysi
sazky na linii. To neplati v pfipadé navazujicich specialnich her, kdy je sazka automaticky nastavena na
1 kredit. Po zvoleni poCtu hernich linii a vySe sazky na linii hra¢ spusti hru stisknutim tlacitka Start/Vezmi
vyhru. Hra mGze byt také spusténa automaticky pomoci automatického startu. Celkova sazka do hry se
vypocte jako nasobek navoleného poctu hernich linii a vySe sazky na linii. Valce se za¢nou otacet,
pficemz celkova sazka do hry bude odeétena z displeje Kredit. Znazornuji-li po zastaveni valce jednu
nebo vice kombinaci uvedenych v tabulce pomért bodového ohodnoceni, bude celkovy vysledek hry
zobrazen na obrazovce pod valci a bude nasledné preveden v herni méné v poméru 1:1 na displej
Kredit. Symbol Zolik (Wild) nahrazuje jakykoliv jiny symbol, kromé& symbolu Hvézda (Scatter). Vyherni
kombinace, ve kterych symbol Zolik (Wild) nahrazuije jiny symbol, jsou nasobeny 2 krat. V pfipadé, ze
po zastaveni valci nedojde k ziskani vyhry dle vyherni tabulky, mize hraé ziskat nahodnou Mystery
vyhru. Ziskani Mystery vyhry neni podminéno zobrazenim konkrétniho symbolu nebo vyherni
kombinace. O ziskani této vyhry je hra¢ informovan pomoci informaéniho okna zobrazeného na herni
obrazovce. Vyhra bude automaticky pfevedena v herni méné v poméru 1:1 na displej Kredit. Po
ukoné&eni hry je mozno kdykoliv vyplatit hodnotu kreditu hraci, odejit ze hry, zménit sdzku nebo pocet
hernich linii.

Navazujici hry technické hry

Nachazi-li se po zastaveni valcu kdekoliv na valcich alespon tfi symboly Hvézda (Scatter) spusti se
navazujici specialni hry. Hra¢ si vybere ze zobrazenych symboll Hvézda (Scatter) dvé hvézdy pro
ziskani urcitého poctu navazujicich specialnich her. Kazdy symbol Hvézda (Scatter) mize obsahovat
5, 10 nebo 15 navazujicich specialnich her. Navazujici specialni hry jsou hrany s takovymi hodnotami
ve vyherni tabulce a s takovym poctem aktivnich hernich linii jako hra, z niz symboly Hvézda (Scatter)
navazujici specialni hry spustily. Sazka v navazujicich specialnich hrach je automaticky nastavena na
1 kredit a nelze ji Sazejicim béhem navazujicich specialnich her ménit. VSechny vyherni kombinace
b&hem navazujici specidlni hry jsou nasobeny 2 krat, se symbolem Zolik (Wild) tedy 4 krat. B&hem
navazujicich specialnich her Ize vyhrat dalSi navazujici specialni hry. Znazorfiuji-li po zastaveni valce
jednu nebo vice kombinaci uvedenych v tabulce pomérd bodového ohodnoceni, bude celkovy z kazdé
navazujici specialni vysledek hry zobrazen na obrazovce pod valci a bude nasledné pfeveden v herni
meéné v pomeéru 1:1 na displej Kredit. Po ukonceni hry je mozno kdykoliv vyplatit hodnotu kreditu hraci
a odejit ze hry.
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Tabulka pomérd bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci. Vyherni poméry jsou ohodnoceny v
pomeérech vzhledem k sazce na linii. Vyherni pomér symbolu Hvézda (Scatter) plati pro sazku na celou

hru.

Pocet shodnych

symbold na herni Zo_“k Bar Zvon Meloun |Pomerang| Citron A K Q,J,10 TreSné Hvezda
lini (Wild) (Scatter)
5 9000:1 750:1 750:1 400:1 250:1 250:1 125:1 100:1 100:1 500:1
4 2500:1 125:1 125:1 100:1 75:1 75:1 50:1 25:1 25:1 20:1
3 250:1 25:1 25:1 20:1 15:1 15:1 10:1 5:1 5:1 5:1
2 2:1 2:1 2:1 2:1

VyS$e uvedené vyherni kombinace symboll se poditaji zleva doprava a vztahuji se na jednu herni linii.
Na jedné linii plati pouze vyherni kombinace s nejvy$§im pomérem bodového ohodnoceni. Symbol
Hvézda (Scatter) se nemusi nachazet na vyherni linii a vyhry z n&j se pficitaji k vyhram z jednotlivych
vyhernich linii. Vyhry z jednotlivych linii se s€itaji.
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APEX TOTAL HOT 7

Pravidla hry
Parametry hry:

Kasino
NejvySsi sazka do jedné hry 30 €
Nejvys&i vyhra z jedné hry 18.500 €
Vyherni podil 90,09 - 98,09 %

Jedna hra technické hry

Jedna se o valcovou hru se Ctyfmi valci. Z kazdého valce jsou zobrazeny na monitoru 3 symboly.
Pomoci tlacitek mudze hrac zvolit po€et hernich linii 1, 5, 10, 20 a 25. Tlacitkem Sazka muize hrac
zvolit vysi sazky na linii. Po zvoleni poc¢tu hernich linii a vy3e sazky na linii hra spusti hru stisknutim
tlacitka Start/Vezmi vyhru. Hra mize byt také spusténa automaticky pomoci automatického startu.
Celkova sazka do hry se vypocte jako nasobek navoleného poctu hernich linii a vySe sazky na linii.
Valce se zaCnou otacet, pfiCemz celkova sazka do hry bude odectena z displeje Kredit. Znazorfiuji-li po
zastaveni valce jednu nebo vice kombinaci uvedenych v tabulce pomért bodového ohodnoceni, bude
celkovy vysledek hry zobrazen na obrazovce pod valci a bude nasledné prfeveden v herni méné v
poméru 1:1 na displej Kredit. V pfipadé, kdy jsou v8echny ovocné symboly (Citron, Pomerang, Svestka
nebo TreSné) na zobrazenych valcich stejné, se vyhra ze vSech vyhernich linii nasobi 2 krat. V pfipadé,
Ze po zastaveni valcl nedojde k ziskani vyhry dle vyherni tabulky, mGze hra¢ ziskat nahodnou Mystery
vyhru. Ziskani Mystery vyhry neni podminéno zobrazenim konkrétniho symbolu nebo vyherni
kombinace. O ziskani této vyhry je hra¢ informovan pomoci informaéniho okna zobrazeného na herni
obrazovce. Vyhra bude automaticky prfevedena v herni méné v poméru 1:1 na displej Kredit. Po ukonceni
hry je mozno kdykoliv vyplatit hodnotu kreditu hraci, odejit ze hry, zménit sazku nebo pocet hernich linii.

Tabulka pomért bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci. Vyherni poméry jsou ohodnoceny v
pomérech vzhledem k sazce na linii.

Pocet shodnych . . N & Y v .
symbold na hert linii Sedma Hvézda Bar Citron Pomeranc¢ Svestka TreSné Kary
4 4000:1 1500:1 1000:1 100:1 100:1 100:1 100:1 50:1
3 400:1 150:1 100:1 25:1 25:1 25:1 25:1 10:1

VySe uvedené vyherni kombinace symboll se pocitaji zleva doprava a vztahuji se na jednu herni linii.
Na jedné linii plati pouze vyherni kombinace s nejvy§Sim pomérem bodového ohodnoceni. Vyhry z
jednotlivych linii se scitaji.
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APEX MULTI MAGIC CLASSIC (AMMC) — Herni ména CZK (K&)

APEX Multi Magic Classic (AMMC) je multihra s 21 technickymi hrami. Konkrétni technickou hru Ize
zvolit dotykem na pfislusné oznaCené poli¢ko na dotykové obrazovce nebo tlaCitky na koncovém
zarizeni technické hry, vzdy v§ak muze hrat pouze jednu z nich najednou.

Tato technicka hra je provozovana v méné CZK (K¢) a nabizi nasleduijici hry:

American Hot Slot
APEX Arriva

APEX Bars and Sevens
APEX Boom

APEX Casanova

APEX El Toro

APEX Full Moon

APEX The Golden Bear
APEX Hypno Hippo
APEX Legend of the Sphinx
APEX Leonardo's Code
APEX Ocean Tale
APEX Phoenicia

APEX Pirates

APEX Red Hot Fruits 2
APEX Red Hot Fruits
APEX Rio Grande
APEX Sealed with a kiss
APEX Spanish Gold
APEX Star Fire

APEX Total Hot 7

NN N N N LA E NN
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AMERICAN HOT SLOT

Pravidla hry
Parametry hry:
Kasino
Nejvyssi sazka do jedné hry 1.000 K&
Nejvys&i vyhra z jedné hry 200.000 Ke&
Vyherni podil 89,60 — 98,30 %

Jedna hra technické hry

Jedna se o valcovou hru se tfemi valci. Z kazdého valce jsou zobrazeny na monitoru 3 symboly.
Pocet hernich linii je 5 a nelze jej ménit. Tlacitkem Sazka muze hra¢ zvolit vysi celkové sazky do
hry. Po zvoleni vySe sazky hrac spusti hru stisknutim tlacitka Start/Vezmi vyhru. Hra maze byt takeé
spusténa automaticky pomoci automatického startu. Valce se zaénou otacet, pfiCemz celkova
sazka do hry bude odectena z displeje Kredit. Znazoriuji-li po zastaveni valce jednu nebo vice
kombinaci uvedenych v tabulce pomérl bodového ohodnoceni, bude celkovy vysledek hry
zobrazen na obrazovce pod valci a bude nasledné pfeveden v herni méné v poméru 1:1 na displej
Kredit. V pfipadé, ze po zastaveni valcl nedojde k ziskani vyhry dle vyherni tabulky, mGze hra¢
ziskat nahodnou Mystery vyhru. Ziskani Mystery vyhry neni podminéno zobrazenim konkrétniho
symbolu nebo vyherni kombinace. O ziskani této vyhry je hra¢ informovan pomoci informacéniho
okna zobrazeného na herni obrazovce. Vyhra bude automaticky pfevedena v herni méné v poméru
1:1 na displej Kredit. Po ukonceni hry je mozno kdykoliv vyplatit hodnotu kreditu hraci, odejit ze hry
nebo zménit sazku.

Tabulka pomért bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci. Vyherni poméry jsou ohodnoceny v
pomérech vzhledem k celkové sazce.

Pocet shodnych Hvézda }

symboll na herni play&win Sedma Meloun Hrozen Zvony Svestka | Pomeran¢ [ Citron TreSen
linii
3 200:1 40:1 20:1 16:1 16:1 8:1 8:1 8:1 8:1

VySe uvedené vyherni kombinace symboll se pocitaji od prvniho valce zleva doprava a vztahuji se na
jednu herni linii. Na jedné linii plati pouze vyherni kombinace s nejvy8§im pomérem bodového
ohodnoceni. Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.

37




W.G.G.a.s., Janadkovo nabrezi 1153/13, 150 00 Praha 5
HERNI PLAN TECHNICKE HRY — ZVLASTNI CAST APEX MULTI MAGIC CLASSIC (AMMC)

APEX ARRIVA

Pravidla hry
Parametry hry:

Kasino
Nejvyssi sazka do jedné hry 1.000 K&
Nejvys&i vyhra z jedné hry 500.000 K¢
Vyherni podil 89,64 — 97,62 %

Jedna hra technické hry

Jedna se o valcovou hru s péti valci. Z kazdého valce jsou zobrazeny na monitoru 3 symboly. Pomoci
tlacitek mize hrac zvolit pocet hernich linii 1, 3, 5, 7 a 10. To neplati v pfipadé navazujicich specialnich
her, kdy je pocet aktivnich hernich linii uzaméen. Tlagitkem Sazka muze hraé zvolit vysi sazky na linii.
To neplati v pfipadé navazujicich specialnich her, kdy je sazka automaticky nastavena na 1 kredit. Po
zvoleni poctu hernich linii a vySe sazky na linii hra¢ spusti hru stisknutim tlacitka Start/Vezmi vyhru. Hra
muze byt také spusténa automaticky pomoci automatického startu. Celkova sazka do hry se vypocte
jako nasobek navoleného poctu hernich linii a vy$e sazky na linii. Valce se zacnou otacet, pficemz
celkova sazka do hry bude odectena z displeje Kredit. Znazorriuji-li po zastaveni valce jednu nebo vice
kombinaci uvedenych v tabulce poméri bodového ohodnoceni, bude celkovy vysledek hry zobrazen na
obrazovce pod valci a bude nasledné preveden v herni méné v poméru 1:1 na displej Kredit. Symbol
Mysak (Wild) nahrazuje jakykoliv jiny symbol, kromé& symbolu Syr (Scatter). Vyherni kombinace, ve
kterych symbol MySak (Wild) nahrazuje jiny symbol, jsou nasobeny 2 krat. V pfipadé, ze po zastaveni
valcl nedojde k ziskani vyhry dle vyherni tabulky, mGze hra¢ ziskat ndahodnou Mystery vyhru. Ziskani
Mystery vyhry neni podminéno zobrazenim konkrétniho symbolu nebo vyherni kombinace. O ziskani
této vyhry je hra¢ informovan pomoci informaéniho okna zobrazeného na herni obrazovce. Vyhra bude
automaticky prfevedena v herni méné v poméru 1:1 na displej Kredit. Po ukon&eni hry je mozno kdykoliv
vyplatit hodnotu kreditu hradi, odejit ze hry, zménit sazku nebo pocet hernich linii.

Navazujici hry technické hry

Nachazi-li se po zastaveni valcl kdekoliv na valcich alespon tfi symboly Syr (Scatter) spusti se
navazujici specialni hry. Toto je oznameno pomoci informaéniho okénka nad valci. Hra¢ ma pred
zapocetim a po skonc€eni kazdé jedné navazujici specialni hry moznost vyplatit hodnotu kreditu a
ukond&it hru. Navazujici specialni hry jsou hrany s takovymi hodnotami ve vyherni tabulce a s takovym
po¢tem aktivnich hernich linii jako hra, z niz symboly Syr (Scatter) navazujici specialni hry spustily.
Sazka v navazujicich specialnich hrach je automaticky nastavena na 1 kredit a nelze ji Sazejicim béhem
navazujicich specialnich her ménit. Po€et navazujicich specialnich her je zobrazen po ukon&eni
losovani pfed zaCatkem samotné navazujici specialni hry. Na obrazovce se objevi zakryté pole v poctu
5 krat 3. Z téchto poli si hra¢ postupné vybira a vybrana pole odkryvaji symboly pod nimi schované. V
momenté ziskani tfi stejnych symbolul je rozhodnuto o poctu navazujicich specialnich her a to podle
nasledujici tabulky:

Symbol Kaktus | Kukufice | Paprika | Rumba koule Slunce
Pocet navazujicich specialnich her 10 15 20 25 30

Bé&hem navazujicich specialnich her jsou vSechny vyhry nasobeny dvakrat, kromé vyher sestavajicich
pouze ze symbolu My3ak (Wild) a Ize b&hem nich ziskat dal$i navazujici specialni hry. Neni mozno
ménit sazku nebo pocet aktivnich hernich linii. Znazorfiuji-li po zastaveni valce jednu nebo vice
kombinaci uvedenych v tabulce pomért bodového ohodnoceni (viz. nize), bude celkovy vysledek z
kaZzdé navazujici specialni hry zobrazen na obrazovce pod valci a bude nasledné pfeveden v herni
méneé v poméru 1:1 na displej Kredit. Po ukonéeni hry je mozno kdykoliv vyplatit hodnotu kreditu hraci a
odejit ze hry.
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Tabulka pomért bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci. Vyherni poméry jsou ohodnoceny v
pomérech vzhledem k sazce na linii. Vyherni pomér symbolu Syr (Scatter) plati pro sazku na celou hru.

Pocet shodnych Mv&ak Rumba Svr
symboll na y. Slunce Paprika | Kaktus [Kukufice| A K Q J 10 9 Y
- (Wild) koule (Scatter),
herni linii
5 9000:1| 750:1 | 750:1 | 400:1 | 250:1 | 250:1 | 125:1 | 125:1 | 100:1 | 100:1 | 100:1 | 100:1 | 500:1
4 2500:1| 125:1 | 125:1 | 100:1 | 75:1 | 75:1 50:1 50:1 25:1 25:1 25:1 251 20:1
3 250:1 | 251 25:1 20:1 15:1 15:1 10:1 10:1 5:1 5:1 5:1 5:1 5:1
2 21 21 2:1 2:1

VySe uvedené vyherni kombinace symbol( se pocitaji od prvniho valce zleva doprava a vztahuji se na
jednu herni linii. Na jedné linii plati pouze vyherni kombinace s nejvy$8§im pomérem bodového
ohodnoceni. Symbol Syr (Scatter) se nemusi nachazet na vyherni linii a vyhry z néj se pficitaji k vyhram
z jednotlivych vyhernich linii. Vyhry z jednotlivych linii se s¢itaji.
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APEX BARS AND SEVENS

Pravidla hry
Parametry hry:

Kasino
Nejvyssi sazka do jedné hry 1.000 K&
Nejvys&i vyhra z jedné hry 500.000 K¢
Vyherni podil 89,96 — 98,03 %

Jedna hra technické hry

Jedna se o valcovou hru s péti valci. Z kazdého valce jsou zobrazeny na monitoru 3 symboly. Pomoci
tlacitek mize hrac zvolit pocet hernich linii 1, 3, 5, 7 a 10. Tla¢itkem Sazka muze hrac¢ zvolit vysi
sazky na linii. Po zvoleni poctu hernich linii a vySe sazky na linii hra¢ spusti hru stisknutim tlagitka
Start/Vezmi vyhru. Hra mlze byt také spusténa automaticky pomoci automatického startu. Celkova
sazka do hry se vypocte jako nasobek navoleného poctu hernich linii a vySe sazky na linii. Valce se
zacnou otacet, pficemz celkova sazka do hry bude odedtena z displeje Kredit. Znazorfiuji-li po zastaveni
valce jednu nebo vice kombinaci uvedenych v tabulce pomérd bodového ohodnoceni, bude celkovy
vysledek hry zobrazen na obrazovce pod valci a bude nasledné pfeveden v herni méné v poméru 1:1
na displej Kredit. V pfipadé, Ze po zastaveni valct nedojde k ziskani vyhry dle vyherni tabulky, mize
hra¢ ziskat nahodnou Mystery vyhru. Ziskani Mystery vyhry neni podminéno zobrazenim konkrétniho
symbolu nebo vyherni kombinace. O ziskani této vyhry je hra€ informovan pomoci informaéniho okna
zobrazeného na herni obrazovce. Vyhra bude automaticky pfevedena v herni méné v poméru 1:1 na
displej Kredit. Po ukonceni hry je mozno kdykoliv vyplatit hodnotu kreditu hradi, odejit ze hry, zménit
sazku nebo pocet hernich linii.

Tabulka pomért bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci. Vyherni poméry jsou ohodnoceny v
pomeérech vzhledem k sazce na linii. Vyherni pomér symbolu Hvézda (Scatter) plati pro sazku na celou
hru.

Pocet shodnych symbold na Cervena Modra sedma Zluta Zelena 3xBar 2xBar 1xBar Hvézda
herni linii sedma sedma sedma zeleny | oranZovy | modry (Scatter)
5 5000:1 750:1 500:1 250:1 200:1 150:1 100:1 100:1
4 1000:1 200:1 200:1 75:1 75:1 50:1 50:1 10:1
3 100:1 50:1 50:1 25:1 25:1 10:1 10:1 2:1
2 5:1

Vyse uvedené vyherni kombinace symboll se pocitaji od prvniho valce zleva doprava a vztahuji se na
jednu herni linii. Na jedné linii plati pouze vyherni kombinace s nejvy$Sim pomérem bodového
ohodnoceni. Symbol Hvézda (Scatter) se nemusi nachazet na vyherni linii a vyhry z néj se pficitaji k
vyhram z jednotlivych vyhernich linii. Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.
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APEX BOOM

Pravidla hry
Parametry hry:

Kasino
Nejvyssi sazka do jedné hry 1.000 K&
Nejvys&i vyhra z jedné hry 500.000 K¢
Vyherni podil 89,86 — 98,29 %

Jedna hra technické hry

Jedna se o valcovou hru s péti valci. Z kazdého valce jsou zobrazeny na monitoru 3 symboly. Pocet
hernich linii je 10 a nelze je ménit. Tlacitkem Sazka maze hrac¢ zvolit vysi sazky na linii. Po zvoleni vyse
sazky na linii hra¢ spusti hru stisknutim tlac¢itka Start/Vezmi vyhru. Hra mlze byt také spusténa
automaticky pomoci automatického startu. Celkova sazka do hry se vypocéte jako nasobek poétu hernich
linii a vySe sazky na linii. Valce se za¢nou otadet, pfiCemz celkova sazka do hry bude odedtena z displeje
Kredit. Znazorfiuji-li po zastaveni valce jednu nebo vice kombinaci uvedenych v tabulce pomér(
bodového ohodnoceni, bude celkovy vysledek hry zobrazen na obrazovce pod valci a bude nasledné
preveden v herni méné v poméru 1:1 na displej Kredit. Je-li po zastaveni valcli zobrazen symbol Bomba
a vytvorfi-li svym rozSifenim vyherni kombinaci, rozSifuje se na vSechny tfi pozice na daném vélci a
nahrazuje vSechny ostatni symboly, véetné symbolu Hvézda (Scatter). V pfipadé, ze po zastaveni valcl
nedojde k ziskani vyhry dle vyherni tabulky, mdze hra¢ ziskat nahodnou Mystery vyhru. Ziskani Mystery
vyhry neni podminéno zobrazenim konkrétniho symbolu nebo vyherni kombinace. O ziskani této vyhry
je hra¢ informovan pomoci informaéniho okna zobrazeného na herni obrazovce. Vyhra bude
automaticky prevedena v herni méné v poméru 1:1 na displej Kredit. Po ukonéeni hry je mozno kdykoliv
vyplatit hodnotu kreditu hraci, odejit ze hry nebo zménit sazku.

Tabulka pomért bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci. Vyherni poméry jsou ohodnoceny v
pomeérech vzhledem k sazce na linii. Vyherni pomér symbolu Hvézda (scatter) plati pro sazku na celou
hru.

Pocet shodnych ; Hvézda
symboll na Sedmy Boom Zvonek | Hrozen | Meloun | Pomeran¢| Svestka Citron TreSné (Scatter)
herni linii
5 5000:1 | 1000:1 750:1 500:1 100:1 100:1 100:1 50:1 50:1 100:1
4 500:1 100:1 100:1 75:1 20:1 20:1 20:1 10:1 10:1 20:1
3 50:1 25:1 20:1 20:1 10:1 10:1 10:1 5:1 5:1 2:1
2 5:1 5:1 2:1

VysSe uvedené vyherni kombinace symboll se pocitaji od prvniho valce zleva doprava a vztahuji se na
jednu herni linii. Na jedné linii plati pouze vyherni kombinace s nejvy§Sim pomérem bodového
ohodnoceni. Symbol Hvézda (Scatter) se nemusi nachazet na vyherni linii a vyhry z n&j se pficitaji k
vyhram z jednotlivych vyhernich linii. Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.
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APEX CASANOVA

Pravidla hry
Parametry hry:

Kasino
Nejvyssi sazka do jedné hry 1.000 K&
Nejvys&i vyhra z jedné hry 500.000 K¢
Vyherni podil 89,95 - 98,04 %

Jedna hra technické hry

Jedna se o valcovou hru s péti valci. Z kazdého valce jsou zobrazeny na monitoru 3 symboly. Pomoci
tlacitek mize hrac zvolit pocet hernich linii 1, 3, 5, 7 a 10. To neplati v pfipadé navazujicich specialnich
her, kdy je pocet aktivnich hernich linii uzaméen. Tlagitkem Sazka muze hraé zvolit vysi sazky na linii.
To neplati v pfipadé navazujici specialni hry, kdy je sazka automaticky nastavena na 1 kredit. Po zvoleni
poctu hernich linii a vySe sazky na linii hra¢ spusti hru stisknutim tla¢itka Start/Vezmi vyhru. Hra muaze
byt také spusténa automaticky pomoci automatického startu. Celkova sazka do hry se vypocte jako
nasobek navoleného poctu hernich linii a vySe sazky na linii. Valce se zacnou otacet, pfi¢emz celkova
sazka do hry bude odectena z displeje Kredit. Znazoriuji-li po zastaveni valce jednu nebo vice
kombinaci uvedenych v tabulce poméri bodového ohodnoceni, bude celkovy vysledek hry zobrazen na
obrazovce pod valci a bude nasledné preveden v herni méné v poméru 1:1 na displej Kredit. Symbol
Srdce (Wild) nahrazuje jakykoliv jiny symbol, kromé symbolu Diamant (Scatter). V pfipadé, ze po
zastaveni valcl nedojde k ziskani vyhry dle vyherni tabulky, midzZe hrac¢ ziskat nahodnou Mystery vyhru.
Ziskani Mystery vyhry neni podminéno zobrazenim konkrétniho symbolu nebo vyherni kombinace. O
ziskani této vyhry je hra¢ informovan pomoci informaéniho okna zobrazeného na herni obrazovce.
Vyhra bude automaticky pfevedena v herni méné v poméru 1:1 na displej Kredit. Po ukon&eni hry je
mozno kdykoliv vyplatit hodnotu kreditu hraci, odejit ze hry, zménit sazku nebo pocet hernich linii.

Navazujici hry technické hry

Nachazi-li se po zastaveni valcu kdekoliv na valcich alespor tfi symboly Diamant (Scatter) spusti se
navazujici specialni hry. PoCet navazujicich specialnich her je v zavislosti na po¢tu symboli Diamant
(Scatter) zobrazenych na valcich nasledujici:

Pocet symboll Diamant (Scatter) 3 4 5
Pocet navazujicich specialnich her 8 15 20

Toto je ozndmeno pomoci informacniho okénka nad valci. Hra€ mé pfed zapoc€etim a po skon&eni kazdé
jedné navazujici specialni hry moznost vyplatit hodnotu kreditu a ukongit hru. Navazujici specialni hry
jsou hrany s takovymi hodnotami ve vyherni tabulce a s takovym pocétem aktivnich hernich linii jako hra,
z niz symboly Diamant (Scatter) navazujici specialni hry spustily. Sdzka v navazujicich specialnich
hrach je automaticky nastavena na 1 kredit a nelze ji Sazejicim b&hem navazujicich specialnich her
ménit. BEhem navazujicich specialnich her Ize ziskat dalSi navazujici specialni hry. BEhem navazujicich
specialnich her se na obrazovce objevuje andél a nahodné méni symboly na valcich na symbol Srdce
(Wild). Znazornuji-li po zastaveni valce jednu nebo vice kombinaci uvedenych v tabulce poméri
bodového ohodnoceni, bude celkovy vysledek z kazdé navazujici specialni hry zobrazen na obrazovce
pod valci a bude nasledné preveden v herni méné v poméru 1:1 na displej Kredit. Po ukon&eni hry je
mozno kdykoliv vyplatit hodnotu kreditu hradi a odejit ze hry.
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Tabulka pomérd bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci. Vyherni poméry jsou ohodnoceny v
pomeérech vzhledem k sazce na linii. Vyherni pomér symbolu Diamant (Scatter) plati pro sazku na celou
hru.

PoCet shodnych Srdce Diamant
symbold na (Wild) Divka | Chlapec Auto Prsten A K Q J 10 (Scatter)
herni linii
5 10000:1 | 3000:1 500:1 500:1 500:1 | 250:1 | 200:1 | 200:1 | 100:1 | 100:1 400:1
4 2000:1 300:1 100:1 75:1 75:1 50:1 50:1 | 251 25:1 | 251 20:1
3 200:1 50:1 25:1 20:1 20:1 10:1 10:1 5:1 5:1 5:1 5:1
2 10:1 5:1 2:1 2:1

VySe uvedené vyherni kombinace symbol( se pocitaji od prvniho valce zleva doprava a vztahuji se na
jednu herni linii. Na jedné linii plati pouze vyherni kombinace s nejvy3§im pomérem bodového
ohodnoceni. Symbol Diamant (Scatter) se nemusi nachazet na vyherni linii a vyhry z néj se pficitaji k
vyhram z jednotlivych vyhernich linii. Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.
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APEX EL TORO

Pravidla hry
Parametry hry:

Kasino
Nejvyssi sazka do jedné hry 1.000 K&
Nejvys&i vyhra z jedné hry 500.000 K¢
Vyherni podil 90,25 -98,12 %

Jedna hra technické hry

Jedna se o valcovou hru s péti valci. Z kazdého valce jsou zobrazeny na monitoru 3 symboly. Pomoci
tlacitek mize hrac zvolit pocet hernich linii 1, 3, 5, 7 a 10. To neplati v pfipadé navazujicich specialnich
her, kdy je pocet aktivnich hernich linii uzaméen. Tlagitkem Sazka muze hraé zvolit vysi sazky na linii.
To neplati v pfipadé navazujicich specialnich her, kdy je sazka automaticky nastavena na 1 kredit. Po
zvoleni poctu hernich linii a vySe sazky na linii hra¢ spusti hru stisknutim tlacitka Start/Vezmi vyhru. Hra
muze byt také spusténa automaticky pomoci automatického startu. Celkova sazka do hry se vypocte
jako nasobek navoleného poctu hernich linii a vy$e sazky na linii. Valce se zacnou otacet, pficemz
celkova sazka do hry bude odectena z displeje Kredit. Znazorriuji-li po zastaveni valce jednu nebo vice
kombinaci uvedenych v tabulce poméri bodového ohodnoceni, bude celkovy vysledek hry zobrazen na
obrazovce pod valci a bude nasledné preveden v herni méné v poméru 1:1 na displej Kredit. Symbol
RGze (Wild) nahrazuje jakykoliv jiny symbol, kromé symbolu Olé (Scatter). Symbol Rize (Wild) se
objevuje pouze na valcich 2, 3 a 4. V pfipadé, Ze po zastaveni valcl nedojde k ziskani vyhry dle vyherni
tabulky, muze hrac ziskat nahodnou Mystery vyhru. Ziskani Mystery vyhry neni podminéno zobrazenim
konkrétniho symbolu nebo vyherni kombinace. O ziskani této vyhry je hra¢ informovan pomoci
informacniho okna zobrazeného na herni obrazovce. Vyhra bude automaticky pfevedena v herni méné
v poméru 1:1 na displej Kredit. Po ukon&eni hry je mozno kdykoliv vyplatit hodnotu kreditu hraci, odejit
ze hry, zménit sazku nebo pocet hernich linii.

Navazujici hry technické hry

Nachazi-li se po zastaveni valcu zleva doprava nebo zprava doleva vedle sebe na valcich alespon ffi
symboly Olé (Scatter), spusti se navazujici specialni hry. Na obrazovce se zobrazi tfi dfevéné brany a
hra¢ si jednu z nich vybere. Jakmile provede vybér je zobrazen pocet navazujicich specialnich her 12,
16 nebo 20 a vypustén byk z této brany. V pfipadé&, Ze toreador zaZene byka zpét do brany, ziskava
hra¢€ pocet navazujicich specialnich her, ktery byl na za¢atku zobrazen. Pokud byk zahnan neni, ziskava
hrac 6 navazujicich specialnich her. Toto je oznameno pomoci informacniho okénka nad valci. Hra¢ ma
pfed zapoCetim a po skonéeni kazdé jedné navazujici specialni hry moznost vyplatit hodnotu kreditu a
ukond&it hru. Navazujici specialni hry jsou hrany s takovymi hodnotami ve vyherni tabulce a s takovym
poc¢tem aktivnich hernich linii jako hra, z niz symboly Olé (Scatter) navazujici specialni hry spustily.
Sazka v navazujicich specialnich hrach je automaticky nastavena na 1 kredit a nelze ji Sazejicim béhem
navazujicich specialnich her ménit. B&€hem navazujicich speciélnich her Ize ziskat dal8i navazujici
specialni hry. Béhem navazujicich specialnich her nahodné padaji na valce symboly Ruze (Wild).
Znazornuji-li po zastaveni valce jednu nebo vice kombinaci uvedenych v tabulce poméri bodového
ohodnoceni, bude celkovy vysledek z kazdé navazujici specialni hry zobrazen na obrazovce pod valci
a bude nasledné preveden v herni méné v poméru 1:1 na displej Kredit. Po ukonc&eni hry je mozno
kdykoliv vyplatit hodnotu kreditu hraci a odejit ze hry.
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Tabulka pomért bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci. Vyherni poméry jsou ohodnoceny v
pomeérech vzhledem k sazce na linii. Vyherni pomér symbolu Olé (Scatter) plati pro sazku na celou hru.

Pocet shodnych
. . . . Olé
symbolud na Byk |Toreador| Aréna | Trofej A K Q J 10 9
. (Scatter)
herni linii
5 5000:1 | 2000:1 | 1500:1 | 750:1 | 300:1 300:1 300:1 200:1 100:1 100:1 50:1
4 500:1 100:1 75:1 75:1 60:1 50:1 50:1 50:1 25:1 25:1 10:1
3 100:1 20:1 20:1 15:1 15:1 10:1 5:1 5:1 5:1 5:1 5:1
2 5:1 3:1 2:1 2:1

VyS$e uvedené vyherni kombinace symbolll se poéitaji od prvniho valce zleva doprava a od posledniho
valce zprava doleva a vztahuji se na jednu herni linii. Na jedné linii plati pouze vyherni kombinace s
nejvyssim pomérem bodového ohodnoceni. Symbol Olé (Scatter) se nemusi nachazet na vyherni linii,
ale musi byt na sousednich valcich a vyhry z néj se pfiCitaji k vyhram z jednotlivych vyhernich linii.
Vyhry z jednotlivych linii se scitaiji.
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APEX FULL MOON
Pravidla hry
Parametry hry:
Kasino
Nejvys8i sazka do jedné hry 1.000 K¢
Nejvys&i vyhra z jedné hry 400.000 K&
Vyherni podil 90,09 — 98,29 %

Jedna hra technické hry

Jedna se o valcovou hru s péti valci. Z kazdého valce jsou zobrazeny na monitoru 3 symboly. Pomoci
tlacitek mize hrac zvolit pocet hernich linii 1, 3, 5, 7 a 10. Tla¢itkem Sazka muze hra¢ zvolit vysi
sazky na linii. Po zvoleni poctu hernich linii a vySe sazky na linii hra€ spusti hru stisknutim tlacitka
Start/Vezmi vyhru. Hra mize byt také spusténa automaticky pomoci automatického startu. Celkova
sazka do hry se vypocte jako nasobek navoleného poctu hernich linii a vySe sazky na linii. Valce se
zacnou otacet, pficemz celkova sazka do hry bude odedtena z displeje Kredit. Znazorfiuji-li po zastaveni
valce jednu nebo vice kombinaci uvedenych v tabulce pomért bodového ohodnoceni, bude celkovy
vysledek hry zobrazen na obrazovce pod valci a bude nasledné pfeveden v herni méné v poméru 1:1
na displej Kredit. Symbol Mésic (Wild) se vyskytuje pouze na valcich 1 a 5 a nahrazuje jakykoliv jiny
symbol, v€etné symbolu Lampa (Scatter). Symbol VIk (Wild) se zobrazuje pouze na valci Cislo 3 a
nahrazuje jakykoliv jiny symbol, v€etné symbolu Lampa (Scatter). Nachazi-li se po zastaveni valcu
souCasné na prvnim a poslednim valci symbol Mésic spusti se automaticky nahodny vybér
multiplikatoru. Timto vybranym multiplikatorem se nasledné nasobi vyhra, které bylo v této jedné hie
dosazeno. Vybér multiplikatoru se déje v ramci jedné technické hry a neni odebrana jakakoliv sazka ani
neprobiha dal$i losovani symboll. Multiplikator se vybira v rozsahu od 2 do 10. Toto je oznameno
pomoci informacniho okénka nad valci. Po ukonéeni hry je mozno kdykoliv vyplatit hodnotu kreditu hraci
a odejit ze hry. V pfipadé, Ze po zastaveni valcl nedojde k ziskani vyhry dle vyherni tabulky, mize hraé
ziskat nahodnou Mystery vyhru. Ziskani Mystery vyhry neni podminéno zobrazenim konkrétniho
symbolu nebo vyherni kombinace. O ziskani této vyhry je hra¢ informovan pomoci informaéniho okna
zobrazeného na herni obrazovce. Vyhra bude automaticky pfevedena v herni méné v poméru 1:1 na
displej Kredit. Po ukon&eni hry je moZno kdykoliv vyplatit hodnotu kreditu hradi, odejit ze hry, zménit
sazku nebo pocet hernich linii.

Tabulka pomért bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci. Vyherni poméry jsou ohodnoceny v
pomérech vzhledem k sazce na linii. Vyherni pomér symbolu Lampa (Scatter) plati pro sazku na celou
hru.

Pocet shodnych Earodéini Lampa
symbolina | Duch | Kotka N pavugina [Nahrobek| K Q J 10 P
s ce (Scatter)
herni linii
5 2000:1 800:1 300:1 120:1 120:1 80:1 80:1 60:1 60:1 12:1
4 200:1 100:1 50:1 40:1 40:1 20:1 20:1 10:1 10:1 8:1
3 40:1 20:1 15:1 8:1 8:1 5:1 5:1 5:1 5:1 2:1
2 2:1 2:1 2:1

VySe uvedené vyherni kombinace symboll se poditaji od prvniho valce zleva doprava a od prvniho
valce zprava doleva a vztahuji se na jednu herni linii. Na jedné linii plati pouze vyherni kombinace s
nejvys8im pomérem bodového ohodnoceni. Symbol Lampa (Scatter) se nemusi nachazet na vyherni
linii a vyhry znéj se pficitaji k vyhrdm z jednotlivych vyhernich linii. Vyhry z jednotlivych linii se s&itaji.
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APEX THE GOLDEN BEAR

Pravidla hry
Parametry hry:
Kasino
Nejvyssi sazka do jedné hry 1.000 K&
Nejvys&i vyhra z jedné hry 500.000 K¢
Vyherni podil 90,60 — 98,01 %

Jedna hra technické hry

Jedna se o valcovou hru s péti valci. Z kazdého valce jsou zobrazeny na monitoru 3 symboly. Pomoci
tlacitek mize hrac zvolit pocet hernich linii 1, 3, 5, 7 a 10. To neplati v pfipadé navazujicich specialnich
her, kdy je pocet aktivnich hernich linii uzaméen. Tlagitkem Sazka muze hraé zvolit vysi sazky na linii.
To neplati v pfipadé navazujicich specialnich her, kdy je sazka automaticky nastavena na 1 kredit. Po
zvoleni poctu hernich linii a vySe sazky na linii hra¢ spusti hru stisknutim tlacitka Start/Vezmi vyhru. Hra
muze byt také spusténa automaticky pomoci automatického startu. Celkova sazka do hry se vypocte
jako nasobek navoleného poctu hernich linii a vy$e sazky na linii. Valce se zacnou otacet, pficemz
celkova sazka do hry bude odectena z displeje Kredit. Znazorriuji-li po zastaveni valce jednu nebo vice
kombinaci uvedenych v tabulce poméri bodového ohodnoceni, bude celkovy vysledek hry zobrazen na
obrazovce pod valci a bude nasledné preveden v herni méné v poméru 1:1 na displej Kredit. Symbol
Katedrala (Wild) nahrazuje jakykoliv jiny symbol, v€etné symbolu Ozdobné vejce (Scatter), ale kromé
symbolu Zlaty medvéd. Béhem navazujicich specialnich her ovSem symbol Ozdobné vejce (Scatter)
nenahrazuje. Symbol Katedrala (Wild) se zobrazuje pouze na valcich gislo 2 a 4. V pfipadé, Zze po
zastaveni valcl nedojde k ziskani vyhry dle vyherni tabulky, mlze hrac¢ ziskat nahodnou Mystery vyhru.
Ziskani Mystery vyhry neni podminéno zobrazenim konkrétniho symbolu nebo vyherni kombinace. O
ziskani této vyhry je hra¢ informovan pomoci informacniho okna zobrazeného na herni obrazovce.
Vyhra bude automaticky pfevedena v herni méné v poméru 1:1 na displej Kredit. Po ukon&eni hry je
mozno kdykoliv vyplatit hodnotu kreditu hradi, odejit ze hry, zménit sazku nebo pocet hernich linii.

Navazujici hry technické hry

Nachazi-li se po zastaveni valcl na valcich alespon tfi sousedici symboly Ozdobné vejce (Scatter),
spusti se navazujici specialni hry. Toto je oznameno pomoci informaéniho okénka nad valci. Vyhra z
vyherni kombinace symbold Ozdobné vejce (Scatter), ktera spustila navazujici specialni hry, je pfipsana
do kreditu a z&kladni hodnota pole BEAR BONUS je nastavena na hodnotu pravé této vyhry. Hra¢ ma
pred zapoCetim a po skonCeni kazdé jedné navazujici specialni hry moznost vyplatit hodnotu kreditu a
ukondéit hru. Navazujici specialni hry jsou hrany s takovymi hodnotami ve vyherni tabulce a s takovym
po&tem aktivnich hernich linii jako hra, z niZ symboly Ozdobné vejce (Scatter) navazujici specialni hry
spustily. Sazka v navazujicich specialnich hrach je automaticky nastavena na 1 kredit a nelze ji
Sazejicim béhem navazujicich specialnich her ménit. PoCet navazujicich specialnich her je 10. Na
po¢atku navazujicich specialnich her ma pole BEAR BONUS hodnotu vyhry z vyherni kombinace
Ozdobné vejce (Scatter), ktera navazujici specialni hry spustila. Dal8i vyhry b&hem navazujicich
specialnich her jsou pfidavany v pomeéru 1:1 na displej Kredit a do pole BEAR BONUS. Za kazdy symbol
Ozdobné vejce (Scatter), zobrazeny b&hem navazujici specialni hry, je hodnota rovna této akumulované
Céastce pfevedena v herni méné v poméru 1:1 na displej Kredit. BEhem navazujicich specialnich her Ize
ziskat dalSi specialni hry. V pfipadé, ze hrac ziska vice navazujicich specialnich her béhem jiz aktivni
navazujici specialni hry, je po odehrani kazdé desaté navazujici specialni hry hodnota v poli BEAR
BONUS obnovena na plvodni hodnotu jako v momenté spusténi prvni navazujici specialni hry.
Znazornuji-li po zastaveni valce jednu nebo vice kombinaci uvedenych v tabulce poméri bodového
ohodnoceni, bude celkovy vysledek z kazdé navazujici specialni hry zobrazen na obrazovce pod valci
a bude nasledné pfeveden v herni méné v poméru 1:1 na displej Kredit. Po ukon&eni hry je mozno
kdykoliv vyplatit hodnotu kreditu hraci a odejit ze hry.
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Tabulka pomérd bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci. Vyherni poméry jsou ohodnoceny v

pomeérech vzhledem k sazce na linii. Vyherni pomér symbolu Ozdobné vejce (Scatter) plati pro sazku
na celou hru.

Pocet i
shodnych Ozdobné
syn?1 bold | Zvony | Karibu | Jezdec | Kytice | Kaviar A K Q J 10 9 vejce
na herni

Scatt
linii (Scatter)

5 10000:1 | 5000:1 | 4000:1 | 2000:1 | 1000:1 | 500:1 | 500:1 | 500:1 300:1 300:1 300:1 50:1

4 1500:1 | 750:1 200:1 200:1 100:1 100:1 100:1 100:1 25:1 25:1 251 10:1
3 200:1 150:1 30:1 30:1 20:1 20:1 20:1 20:1 5:1 5:1 5:1 2:1
2 5:1 5:1 3:1 21 2:1

1 2:1

VySe uvedené vyherni kombinace symboll se pocitaji zleva doprava a zprava doleva a vztahuji se na
jednu herni linii. Na jedné linii plati pouze vyherni kombinace s nejvy38im pomérem bodového
ohodnoceni. Symbol Ozdobné vejce (Scatter) se nemusi nachazet na vyherni linii a vyhry z néj se
pfiCitaji k vyhram z jednotlivych vyhernich linii. Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.
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APEX HYPNO HIPPO

Pravidla hry
Parametry hry:
Kasino
Nejvyssi sazka do jedné hry 1.000 K&
Nejvys&i vyhra z jedné hry 500.000 K¢
Vyherni podil 91,26 — 97,80 %

Jedna hra technické hry

Jedna se o valcovou hru s péti valci. Z kazdého valce jsou zobrazeny na monitoru 3 symboly. Pomoci
tlacitek mize hrac zvolit pocet hernich linii 1, 3, 5, 7 a 10. To neplati v pfipadé navazujicich specialnich
her, kdy je pocet aktivnich hernich linii uzaméen. Tlagitkem Sazka muze hraé zvolit vysi sazky na linii.
To neplati v pfipadé navazujicich specialnich her, kdy je sazka automaticky nastavena na 1 kredit. Po
zvoleni poctu hernich linii a vySe sazky na linii hrac spusti hru stisknutim tlac¢itka Start/VVezmi vyhru.
Hra mlze byt také spusténa automaticky pomoci automatického startu. Celkova sazka do hry se
vypocte jako nasobek navoleného poctu hernich linii a vySe sazky na linii. Valce se za¢nou otacet,
pficemz celkova sazka do hry bude odectena z displeje Kredit. Znazorfiuji-li po zastaveni valce jednu
nebo vice kombinaci uvedenych v tabulce pomértd bodového ohodnoceni bude celkovy vysledek hry
zobrazen na obrazovce pod valci a bude nasledné preveden v herni méné v poméru 1:1 na displej
Kredit. Symbol Hypno (Wild) nahrazuje pouze symboly Slon, Opice, Hyena, Rakos a Slepice (Scatter).
V pfipadé, Zze po zastaveni valcl nedojde k ziskani vyhry dle vyherni tabulky, mize hra¢ ziskat
nahodnou Mystery vyhru. Ziskani Mystery vyhry neni podminéno zobrazenim konkrétniho symbolu
nebo vyherni kombinace. O ziskani této vyhry je hra¢ informovan pomoci informaéniho okna
zobrazeného na herni obrazovce. Vyhra bude automaticky prfevedena v herni méné v poméru 1:1 na
displej Kredit. Po ukon&eni hry je mozno kdykoliv vyplatit hodnotu kreditu hraci, odejit ze hry, zménit
sazku nebo pocet hernich linii.

Navazujici hry technické hry

Nachazi-li se po zastaveni valcl kdekoliv na valcich alespon tfi symboly Hypno (Scatter) spusti se
navazujici specialni hry. Toto je oznameno pomoci informaéniho okénka nad valci. Hra¢ ma pred
zapocetim a po skoncéeni kazdé jedné navazujici specialni hry moznost vyplatit hodnotu kreditu a
ukond&it hru. Navazujici specialni hry jsou hrany s takovymi hodnotami ve vyherni tabulce a s takovym
poc¢tem aktivnich hernich linii jako hra, z niz symboly Hypno (Scatter) navazujici specialni hry spustily.
Sazka v navazujicich specialnich hrach je automaticky nastavena na 1 kredit a nelze ji Sazejicim b&éhem
navazujicich specialnich her ménit.

Pocet navazujicich specialnich her je 8. BE€hem navazujicich specialnich her se symboly Slon, Opice a
Hyena, v pfipadé zobrazeni na valcich 2, 3 a 4, méni a jsou nahrazeny symbol Slepice (Scatter). Béhem
navazujicich specialnich her Ize vyhrat dalSi navazujici specialni hry. Znazorfiuji-li po zastaveni valce
jednu nebo vice kombinaci uvedenych v tabulce pomérd bodového ohodnoceni, bude celkovy vysledek
z kazdé navazujici specialni hry zobrazen na obrazovce pod valci a bude nasledné pfeveden v herni
méné v poméru 1:1 na displej Kredit. Po ukon&eni hry je mozno kdykoliv vyplatit hodnotu kreditu hradi
a odejit ze hry.
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APEX MULTI MAGIC CLASSIC (AMMC)

Tabulka pomérd bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci. Vyherni poméry jsou ohodnoceny v
pomeérech vzhledem k sazce na linii. Vyherni pomér symbolu Slepice (Scatter) plati pro sazku na celou

hru.

Pocet shodnych ] ] Slepice

symbollliJnﬁa herni Slon Opice Hyena Rakos A K Q J 10 (Scatter)
5 10000:1 | 1500:1 300:1 300:1 300:1 200:1 150:1 150:1 100:1 50:1
4 300:1 100:1 60:1 50:1 50:1 50:1 50:1 20:1 20:1 10:1
3 751 25:1 20:1 20:1 20:1 10:1 10:1 10:1 5:1 2:1
2 5:1 5:1
1 1:1

VyS$e uvedené vyherni kombinace symbolu se pocitaji od prvniho valce zleva doprava a vztahuji se na
jednu herni linii. Na jedné linii plati pouze vyherni kombinace s nejvy$Sim pomérem bodového
ohodnoceni. Symbol Slepice (Scatter) se nemusi nachazet na vyherni linii a vyhry z néj se pficitaji k
vyhram z jednotlivych vyhernich linii. Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.

50




W.G.G.a.s., Janadkovo nabrezi 1153/13, 150 00 Praha 5
HERNI PLAN TECHNICKE HRY — ZVLASTNI CAST APEX MULTI MAGIC CLASSIC (AMMC)

APEX LEGEND OF THE SPHINX

Pravidla hry
Parametry hry:
Kasino
Nejvyssi sazka do jedné hry 1.000 K&
Nejvys&i vyhra z jedné hry 500.000 K¢
Vyherni podil 90,77 — 99,21 %

Jedna hra technické hry

Jedna se o valcovou hru s péti valci. Z kazdého valce jsou zobrazeny na monitoru 3 symboly. Pomoci
tlacitek mize hrac zvolit pocet hernich linii 1, 3, 5, 7 a 10. To neplati v pfipadé navazujicich specialnich
her, kdy je pocet aktivnich hernich linii uzaméen. Tlagitkem Sazka muze hraé zvolit vysi sazky na linii.
To neplati v pfipadé navazujicich specialnich her, kdy je sazka automaticky nastavena na 1 kredit. Po
zvoleni poctu hernich linii a vySe sazky na linii hra¢ spusti hru stisknutim tlacitka Start/Vezmi vyhru. Hra
muze byt také spusténa automaticky pomoci automatického startu. Celkova sazka do hry se vypocte
jako nasobek navoleného poctu hernich linii a vy$e sazky na linii. Valce se zacnou otacet, pficemz
celkova sazka do hry bude odectena z displeje Kredit. Znazorriuji-li po zastaveni valce jednu nebo vice
kombinaci uvedenych v tabulce poméri bodového ohodnoceni, bude celkovy vysledek hry zobrazen na
obrazovce pod valci a bude nasledné preveden v herni méné v poméru 1:1 na displej Kredit. Symbol
Sfinga (Wild) nahrazuje jakykoliv jiny symbol, kromé& symbolu Pyramida (Scatter). Vyherni kombinace,
ve kterych symbol Sfinga (Wild) nahrazuje jiny symbol, jsou nasobeny 2 krat. V pfipadé, ze po zastaveni
valcl nedojde k ziskani vyhry dle vyherni tabulky, mGze hra¢ ziskat nahodnou Mystery vyhru. Ziskani
Mystery vyhry neni podminéno zobrazenim konkrétniho symbolu nebo vyherni kombinace. O ziskani
této vyhry je hra¢ informovan pomoci informaéniho okna zobrazeného na herni obrazovce. Vyhra bude
automaticky prfevedena v herni méné v poméru 1:1 na displej Kredit. Po ukon&eni hry je mozno kdykoliv
vyplatit hodnotu kreditu hradi, odejit ze hry, zménit sazku nebo pocet hernich linii.

Navazujici hry technické hry

Nachazi-li se po zastaveni valcl kdekoliv na valcich alespon tfi symboly Pyramida (Scatter) spusti se
navazujici specialni hry. Toto je oznameno pomoci informacniho okénka nad vélci. Na pocatku
navazuijici specialni hry ma hra¢ moznost vybrat ze dvou otazek. Pfi zvoleni po¢tu navazujicich
specialnich her maze hrac ziskat nahodny pocet az 20 navazujicich specialnich her, ve kterych se vyhry
nasobi fixnim multiplikatorem 3. PFi zvoleni otazky ohledné multiplikatoru ziska hrac fixni pocet 14
navazujicich specialnich her s nahodnym multiplikatorem v hodnoté az 5. Hra¢ ma pred zapocetim a
po skonleni kazdé jedné navazujici specialni hry moznost vyplatit hodnotu kreditu a ukonéit hru.
Navazujici specialni hry jsou hrany s takovymi hodnotami ve vyherni tabulce a s takovym poctem
aktivnich hernich linii jako hra, z niz symboly Pyramida (Scatter) navazujici specialni hry spustily. Sazka
v navazujicich specialnich hrach je automaticky nastavena na 1 kredit a nelze ji Sazejicim béhem
navazujicich specialnich her ménit. BEhem navazujicich specialnich her jsou vyhry nasobeny ziskanym
multiplikatorem. Béhem navazujicich specialnich her je mozno znovu ziskat dal$i navazujici specialni
hry. Takto ziskanych her bude stejny pocet a budou hrany se stejnym multiplikatorem, jak navazujici
specialni hry, ve kterych byly ziskany. Znazoriuji-li po zastaveni valce jednu nebo vice kombinaci
uvedenych v tabulce pomérd bodového ohodnoceni, bude celkovy vysledek z kazdé navazujici
specialni hry zobrazen na obrazovce pod valci a bude nasledné pfeveden v herni méné v poméru 1:1
na displej Kredit. Po ukonceni hry je mozno kdykoliv vyplatit hodnotu kreditu hraci a odejit ze hry.
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Tabulka pomérd bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci. Vyherni poméry jsou ohodnoceny v
pomeérech vzhledem k sazce na linii. Vyherni pomér symbolu Pyramida (Scatter) plati pro sazku na
celou hru.

Pocet
shodnych sh Pyramid
symboll (V:/TI%";‘ Barka [Skarabeus|Horus | Anubis | Hathos A K Q J 10 9 a
na herni (Scatter)

linii
5 10000:1| 800:1 | 600:1 [400:1| 300:1 | 200:1 | 125:1 | 125:1 | 125:1 | 100:1 | 100:1 | 100:1 | 300:1
4 2500:1| 125:1 100:1 |100:1| 100:1 | 50:1 25:1 25:1 25:1 20:1 20:1 20:1 10:1
3 150:1 30:1 20:1 20:1 15:1 10:1 5:1 5:1 5:1 5:1 5:1 5:1 5:1
2 10:1 2:1 2:1 2:1 2:1

VyS$e uvedené vyherni kombinace symbolu se pocitaji od prvniho valce zleva doprava a vztahuji se na
jednu herni linii. Na jedné linii plati pouze vyherni kombinace s nejvy$§im pomérem bodového
ohodnoceni. Symbol Pyramida (Scatter) se nemusi nachazet na vyherni linii a vyhry znéj se
pri€itaji k vyhram z jednotlivych vyhernich linii. Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.
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APEX LEONARDO'S CODE

Pravidla hry
Parametry hry:
Kasino
Nejvyssi sazka do jedné hry 1.000 K&
Nejvys&i vyhra z jedné hry 500.000 K¢
Vyherni podil 90,05 - 96,99 %

Jedna hra technické hry

Jedna se o valcovou hru s péti valci. Z kazdého valce jsou zobrazeny na monitoru 3 symboly. Pomoci
tlacitek mize hrac zvolit pocet hernich linii 1, 3, 5, 7 a 10. To neplati v pfipadé navazujicich specialnich
her, kdy je pocet aktivnich hernich linii uzaméen. Tlagitkem Sazka muze hraé zvolit vysi sazky na linii.
To neplati v pfipadé navazujicich specialnich her, kdy je sazka automaticky nastavena na 1 kredit. Po
zvoleni poctu hernich linii a vySe sazky na linii hra¢ spusti hru stisknutim tlacitka Start/Vezmi vyhru. Hra
muze byt také spusténa automaticky pomoci automatického startu. Celkova sazka do hry se vypocte
jako nasobek navoleného poctu hernich linii a vy$e sazky na linii. Valce se zacnou otacet, pficemz
celkova sazka do hry bude odectena z displeje Kredit. Znazorriuji-li po zastaveni valce jednu nebo vice
kombinaci uvedenych v tabulce poméri bodového ohodnoceni, bude celkovy vysledek hry zobrazen na
obrazovce pod valci a bude nasledné preveden v herni méné v poméru 1:1 na displej Kredit. Symbol
Kryptex (Wild, Scatter) nahrazuje jakykoliv jiny symbol, kromé& bonusového symbolu bé&hem
navazujicich specidlnich her. V pfipadé, Zze po zastaveni valcl nedojde k ziskani vyhry dle vyherni
tabulky, mdze hrac ziskat nahodnou Mystery vyhru. Ziskani Mystery vyhry neni podminéno zobrazenim
konkrétniho symbolu nebo vyherni kombinace. O ziskani této vyhry je hra¢ informovan pomoci
informacniho okna zobrazeného na herni obrazovce. Vyhra bude automaticky pfevedena v herni méné
v poméru 1:1 na displej Kredit. Po ukon€eni hry je mozno kdykoliv vyplatit hodnotu kreditu hraci, odejit
ze hry, zménit sazku nebo pocet hernich linii.

Navazujici hry technické hry

Nachazi-li se po zastaveni valcl kdekoliv na valcich alespon tfi symboly Kryptex (Wild, Scatter) spusti
se navazujici specialni hry. PoCet navazujicich specialnich her je 10. Toto je oznameno pomoci
informacniho okénka nad valci. Hra€ ma pfed zapocetim a po skon&eni kazdé jedné navazujici specialni
hry moZnost vyplatit hodnotu kreditu a ukong€it hru. Navazujici specialni hry jsou hrany s takovymi
hodnotami ve vyherni tabulce a s takovym poctem aktivnich hernich linii jako hra, z niz symboly Kryptex
(Wild, Scatter) navazujici specialni hry spustily. Sazka v navazujicich specialnich hrach je automaticky
nastavena na 1 kredit a nelze ji Sazejicim b&hem navazujicich specialnich her ménit. Na poc¢atku
navazujicich specialnich her je nahodné vylosovan jeden bonusovy symbol. Je-li béhem navazujicich
specialnich her tento bonusovy symbol zobrazen po zastaveni valcu, a vytvofi-li svym rozSifenim
vyherni kombinaci, rozSifuje se na v8echny tfi pozice na daném valci. K rozSifeni symbolu dojde pouze
tehdy, kdy je timto rozSifenim mozZné vytvofit vyherni kombinaci. Pro vytvofeni vyherni kombinace
bé&hem bonusové hry nemusi byt tento vylosovany bonusovy symbol vedle sebe na vyherni linii. BE€hem
navazujicich specialnich her je mozno znovu ziskat dalSi navazujici specialni hry. Takto ziskanych
navazujicich specialnich her bude stejny pocet a budou hrany se stejnym vylosovanym bonusovym
symbolem, jak navazujici specialni hry, ve kterych byly ziskany. Znazorfiuji-li po zastaveni valce jednu
nebo vice kombinaci uvedenych v tabulce pomért bodového ohodnoceni, bude celkovy vysledek z
kaZdé navazujici specialni hry zobrazen na obrazovce pod valci a bude nasledné pfeveden v herni
méné v poméru 1:1 na displej Kredit. Po ukon&eni hry je mozno kdykoliv vyplatit hodnotu kreditu hradi
a odejit ze hry.
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Tabulka pomért bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci. Vyherni poméry jsou ohodnoceny v

pomérech vzhledem k sazce na linii. Vyherni pomér symbolu Kryptex (Wild, Scatter) plati pro sazku
na celou hru.

Pocet \?hodnych’ _ , Létajici I_(ryptex
SymbOIILi]nri}a herni{Mona Lisa| Kruh Lod stroj A K Q J 10 (Wlld,?catter
5 5000:1 2000:1 750:1 750:1 150:1 150:1 100:1 100:1 100:1 200:1
4 1000:1 400:1 100:1 100:1 40:1 40:1 25:1 25:1 25:1 20:1
3 100:1 40:1 30:1 30:1 5:1 5:1 5:1 5:1 5:1 21
2 10:1 5:1 5:1 5:1

Vys$e uvedené vyherni kombinace symboll se pocitaji od prvniho valce zleva doprava a vztahuji se na
jednu herni linii. Na jedné linii plati pouze vyherni kombinace s nejvy3§im pomérem bodového
ohodnoceni. Symbol Kryptex (Wild, Scatter) se nemusi nachazet na vyherni linii a vyhry z n&j se pficitaji
k vyhram z jednotlivych vyhernich linii. Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.
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APEX OCEAN TALE

Pravidla hry
Parametry hry:
Kasino
Nejvyssi sazka do jedné hry 1.000 K&
Nejvys&i vyhra z jedné hry 500.000 K¢
Vyherni podil 89,64 — 97,62 %

Jedna hra technické hry

Jedna se o valcovou hru s péti valci. Z kazdého valce jsou zobrazeny na monitoru 3 symboly. Pomoci
tlacitek mize hrac zvolit pocet hernich linii 1, 3, 5, 7 a 10. To neplati v pfipadé navazujicich specialnich
her, kdy je pocet aktivnich hernich linii uzaméen. Tlagitkem Sazka muze hraé zvolit vysi sazky na linii.
To neplati v pfipadé navazujicich specialnich her, kdy je sazka automaticky nastavena na 1 kredit. Po
zvoleni poctu hernich linii a vySe sazky na linii hrac spusti hru stisknutim tla¢itka Start/Vezmi vyhru. Hra
muze byt také spusténa automaticky pomoci automatického startu. Celkova sazka do hry se vypocte
jako nasobek navoleného poctu hernich linii a vy$e sazky na linii. Valce se zacnou otacet, pficemz
celkova sazka do hry bude odectena z displeje Kredit. Znazorfiuji-li po zastaveni valce jednu nebo vice
kombinaci uvedenych v tabulce poméra bodového ohodnoceni, bude celkovy vysledek hry zobrazen na
obrazovce pod valci a bude nasledné preveden v herni méné v poméru 1:1 na displej Kredit. Symbol
Zralok (Wild) nahrazuje jakykoliv jiny symbol, kromé& symbolu Truhla (Scatter). Vyherni kombinace, ve
kterych symbol Zralok (Wild) nahrazuije jiny symbol, jsou ndsobeny 2 krat. V pfipad&, Ze po zastaveni
valcl nedojde k ziskani vyhry dle vyherni tabulky, mize hra¢ ziskat nahodnou Mystery vyhru. Ziskani
Mystery vyhry neni podminéno zobrazenim konkrétniho symbolu nebo vyherni kombinace. O ziskani
této vyhry je hra¢ informovan pomoci informacniho okna zobrazeného na herni obrazovce. Vyhra bude
automaticky pfevedena v herni méné v poméru 1:1 na displej Kredit. Po ukonc&eni hry je mozno kdykoliv
vyplatit hodnotu kreditu hradi, odejit ze hry, zménit sazku nebo pocet hernich linii.

Navazujici hry technické hry

Nachazi-li se po zastaveni valcl kdekoliv na valcich alespon tfi symboly Truhla (Scatter) spusti se
navazujici specialni hry. Hra€ ma pred zapocetim a po skonc¢eni kazdé jedné navazujici specialni hry
moznost vyplatit hodnotu kreditu a ukongit hru. Toto je ozndmeno pomoci informaéniho okénka nad
valci. Navazujici speciélni hry jsou hrany s takovymi hodnotami ve vyherni tabulce a s takovym pocétem
aktivnich hernich linii jako hra, z niz symboly Truhla (Scatter) navazujici specialni hry spustily. Sazka v
navazujicich specialnich hrach je automaticky nastavena na 1 kredit a nelze ji Sazejicim bé&hem
navazujicich specialnich her ménit. Poget navazujicich specialnich her je zobrazen po provedeni vybéru
hraCem prfed zaCatkem samotné navazujici specialni hry. Vybér hrace neovliviiuje koneény pocet
navazujicich specialnich her. Na obrazovce se objevi zaviené truhly. Z téchto truhel si hra¢ vybira pouze
jednu a tim ji otevira. Po otevieni truhly bude zobrazen pocet ziskanych navazujicich specialnich her.
MozZnosti poctu her jsou 10, 15, 20, 25 nebo 30. BEhem navazujicich speciélnich her jsou vSechny vyhry
nasobeny dvakrat, kromé& vyher sestavajicich pouze ze symbolu Zralok (Wild) a Ize b&hem nich ziskat
dal§i navazujici specialni hry. Znazorfiuji-li po zastaveni valce jednu nebo vice kombinaci uvedenych v
tabulce pomérd bodového ohodnoceni, bude celkovy vysledek z kazdé navazujici specialni hry
zobrazen na obrazovce pod valci a bude nasledné pfeveden v herni méné v poméru 1:1 na disple;j
Kredit. Po ukonceni hry je mozno kdykoliv vyplatit hodnotu kreditu hraci a odejit ze hry.
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Tabulka pomérd bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci. Vyherni poméry jsou ohodnoceny v

pomeérech vzhledem k sazce na linii. Vyherni pomér symbolu Truhla (Scatter) plati pro sazku na celou
hru.

Pocet shodnych Fralok Morsky Truhla
symboll na ) Kotva | Rybka , y Hvézda| Musle A K Q J 10 9  |[(Scatter
e (wild) konik
herni linii )
5 9000:1| 750:1 | 750:1 | 400:1 | 250:1 | 250:1 | 125:1 | 125:1 | 100:1 | 100:1 | 100:1 | 100:1 | 500:1
4 2500:1| 125:1 | 125:1 | 100:1 | 75:1 | 75:1 | 50:1 | 50:1 | 2511 | 2511 | 25:1 251 20:1
3 250:1 | 25:1 25:1 20:1 15:1 15:1 10:1 10:1 5:1 5:1 5:1 5:1 5:1
2 2:1 2:1 2:1 2:1

VySe uvedené vyherni kombinace symbol( se pocitaji od prvniho valce zleva doprava a vztahuji se na
jednu herni linii. Na jedné linii plati pouze vyherni kombinace s nejvy$8§im pomérem bodového
ohodnoceni. Symbol Truhla (Scatter) se nemusi nachazet na vyherni linii a vyhry z néj se pficitaji k
vyhram z jednotlivych vyhernich linii. Vyhry z jednotlivych linii se scitaiji.
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APEX PHOENICIA
Pravidla hry
Parametry hry:
Kasino
Nejvys8i sazka do jedné hry 1.000 K¢
Nejvys&i vyhra z jedné hry 500.000 K¢
Vyherni podil 90,29 — 98,26 %

Jedna hra technické hry

Jedna se o valcovou hru s péti valci. Z kazdého valce jsou zobrazeny na monitoru 3 symboly. Pomoci
tlacitek mize hrac zvolit pocet hernich linii 1, 3, 5, 7 a 10. Tla¢itkem Sazka muze hra¢ zvolit vysi
sazky na linii. Po zvoleni poctu hernich linii a vySe sazky na linii hra€ spusti hru stisknutim tlacitka
Start/Vezmi vyhru. Hra mize byt také spusténa automaticky pomoci automatického startu. Celkova
sazka do hry se vypocte jako nasobek navoleného poctu hernich linii a vySe sazky na linii. Valce se
zacnou otacet, pfricemz celkova sazka do hry bude odedtena z displeje Kredit. Znazorfiuji-li po zastaveni
valce jednu nebo vice kombinaci uvedenych v tabulce pomér bodového ohodnoceni, bude celkovy
vysledek hry zobrazen na obrazovce pod valci a bude nasledné pifeveden v herni méné v poméru 1:1
na displej Kredit. Symbol Fénix (Wild) nahrazuje jakykoliv jiny symbol, kromé& symbolu Pyramida
(Scatter). V pfipadé, Ze po zastaveni valcl nedojde k ziskani vyhry dle vyherni tabulky, mize hrac ziskat
nahodnou Mystery vyhru. Ziskani Mystery vyhry neni podminéno zobrazenim konkrétniho symbolu
nebo vyherni kombinace. O ziskani této vyhry je hra¢ informovan pomoci informacniho okna
zobrazeného na herni obrazovce. Vyhra bude automaticky pfevedena v herni méné v poméru 1:1 na
displej Kredit. Po ukon&eni hry je mozno kdykoliv vyplatit hodnotu kreditu hradi, odejit ze hry, zménit
sazku nebo pocet hernich linii.

Specialni faze hry

Nachazi-li se po zastaveni valcl kdekoliv na valcich alespon tfi symboly Pyramida (Scatter) spusti se
specialni faze hry. Na obrazovce se hraci zobrazi lavové pole s kameny. Zobrazeny jsou tfi fady po péti
kamenech. Hrac si vybira vzdy jeden kamen v fadé a zacina na prvni fadé. V pfipadé, ze se po vybéru
zobrazi Fénix, hra¢ pokracuje na dalSi fadu. V pfipadé&, Ze se nezobrazi Fénix, je zobrazena vyhra a
specialni faze je ukon€ena. Na tieti fadé jsou jiz na kazdém kameni pouze vyhry. Volba hrace nema vliv
na vysledek hry. VySe vyhry ze specialni faze je nahodné uréena v nize specifikovaném rozmezi. Pro
vypocet vyhry dle nize uvedené tabulky je pouZita vySe sazky ze hry, v rdmci které byla speciélni faze
spusténa.

minimalni hodnota sazka krat 5
maximalni hodnota sazka krat 1000

Soucet vySe vyhry z vyherni kombinace z oto€eni zakladni faze hry a vyhry specialni faze hry nikdy
nepfesahne maximaini vyhru specifikovanou v tabulce Parametry hry vySe. Vysledek z této specialni
faze hry bude zobrazen na obrazovce a bude nasledné preveden v herni méné v poméru 1:1 na displej
Kredit. Po ukon€eni hry je mozZno kdykoliv vyplatit hodnotu kreditu hraci a odejit ze hry.
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APEX MULTI MAGIC CLASSIC (AMMC)

Tabulka pomérd bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci. Vyherni poméry jsou ohodnoceny v
pomérech vzhledem k sazce na linii. Vyherni pomér symbolu Pyramida (Scatter) plati pro sazku na

celou hru.

Pocet shodnych .
symbolina | "E"% | \aska | Had |Kalenda| Hmec | A K Q J 19 |Pyramida
A (Wild) (Scatter)
herni linii
5 5000:1 | 2500:1 | 500:1 | 500:1 | 500:1 200:1 150:1 150:1 100:1 100:1
4 2500:1 | 300:1 100:1 100:1 100:1 40:1 40:1 25:1 25:1 25:1
3 200:1 50:1 25:1 25:1 20:1 10:1 10:1 10:1 5:1 5:1
2 10:1 5:1 2:1 2:1

VySe uvedené vyherni kombinace symbol( se pocitaji od prvniho valce zleva doprava a vztahuji se na
jednu herni linii. Na jedné linii plati pouze vyherni kombinace s nejvy$§im pomérem bodového
ohodnoceni. Symbol Pyramida se nemusi nachazet na vyherni linii a vyhry znéj se pficitaji k
vyhram zjednotlivych vyhernich linii. Vyhry z jednotlivych linii se sc€itaji.
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APEX PIRATES

Pravidla hry
Parametry hry:

Kasino
Nejvyssi sazka do jedné hry 1.000 K&
Nejvys&i vyhra z jedné hry 500.000 K¢
Vyherni podil 89,71 -97,73 %

Jedna hra technické hry

Jedna se o valcovou hru s péti valci. Z kazdého valce jsou zobrazeny na monitoru 3 symboly. Pomoci
tlacitek mize hrac zvolit pocet hernich linii 1, 3, 5, 7 a 10. To neplati v pfipadé navazujicich specialnich
her, kdy je pocet aktivnich hernich linii uzaméen. Tlagitkem Sazka muze hraé zvolit vysi sazky na linii.
To neplati v pfipadé navazujicich specialnich her, kdy je sazka automaticky nastavena na 1 kredit. Po
zvoleni poctu hernich linii a vySe sazky na linii hra¢ spusti hru stisknutim tlacitka Start/Vezmi vyhru. Hra
muze byt také spusténa automaticky pomoci automatického startu. Celkova sazka do hry se vypocte
jako nasobek navoleného poctu hernich linii a vy$e sazky na linii. Valce se zacnou otacet, pficemz
celkova sazka do hry bude odectena z displeje Kredit. Znazorriuji-li po zastaveni valce jednu nebo vice
kombinaci uvedenych v tabulce poméri bodového ohodnoceni, bude celkovy vysledek hry zobrazen na
obrazovce pod valci a bude nasledné preveden v herni méné v poméru 1:1 na displej Kredit. Symbol
Kapitan (Wild) nahrazuje jakykoliv jiny symbol, kromé& symbolu Mapa (Scatter). Vyherni kombinace, ve
kterych symbol Kapitan (Wild) nahrazuje jiny symbol, jsou nasobeny 2 krat. V pfipadé, ze po zastaveni
valcl nedojde k ziskani vyhry dle vyherni tabulky, mGze hra¢ ziskat nahodnou Mystery vyhru. Ziskani
Mystery vyhry neni podminéno zobrazenim konkrétniho symbolu nebo vyherni kombinace. O ziskani
této vyhry je hra¢ informovan pomoci informaéniho okna zobrazeného na herni obrazovce. Vyhra bude
automaticky prfevedena v herni méné v poméru 1:1 na displej Kredit. Po ukon&eni hry je mozno kdykoliv
vyplatit hodnotu kreditu hradi, odejit ze hry, zménit sazku nebo pocet hernich linii.

Navazujici hry technické hry

Nachazi-li se po zastaveni valcll kdekoliv na valcich alespon tfi symboly Mapa (Scatter) spusti se
navazujici specialni hry. Hra€ ma pred zapocetim a po skonc¢eni kazdé jedné navazujici specialni hry
moznost vyplatit hodnotu kreditu a ukongit hru. Na za¢atku je provedeno losovani. BEhem losovani je
rozhodnuto o kone&ném poctu navazujicich specialnich her a multiplikatoru, kterym se budou nasobit
vyhry. Pfed zapocetim losovani ma hrac jiz 5 navazujicich specialnich her a multiplikator na drovni 1.
Hra¢ se pohybuje po mapé a vybira lokality. Na kazdé lokalité se zobrazi jeden ze symbolu, ktery
ovliviuje kone€ny poc€et navazujicich specialnich her a multiplikator nebo ukoné&i losovani. Symbol
Kapitan odhali v8echny symboly a hra¢ obdrzi maximalni poCet navazujicich specialnich her a
multiplikator. Symbol Lod zvySuje multiplikator, symbol Truhla navySuje pocet navazujicich specialnich
her, symbol Piratska vlajka ukon&uje losovani. Maximalni polet navazujicich specialnich her je 28 a
maximalni hodnota multiplikatoru je 4. Navazujici specialni hry jsou hrany s takovymi hodnotami ve
vyherni tabulce a s takovym poc¢tem aktivnich hernich linii jako hra, z niz symboly Mapa (Scatter)
navazujici specialni hry spustily. Sazka v navazujicich specialnich hrach je automaticky nastavena na
1 kredit a nelze ji Sazejicim béhem navazujicich specialnich her ménit. BEhem navazujicich specialnich
her Ize ziskat dalSi navazujici specialni hry. Pfi ziskani dalSich navazujicich specialnich her se na konci
stavajici navazujici specialni hry opét spousti losovani. Znazoruiji-li po zastaveni valce jednu nebo vice
kombinaci uvedenych v tabulce pomérd bodového ohodnoceni, bude celkovy vysledek z kazdé
navazujici specialni hry zobrazen na obrazovce pod valci a bude nasledné pfeveden v herni méné v
poméru 1:1 na displej Kredit. Po ukon&eni hry je mozno kdykoliv vyplatit hodnotu kreditu hraci a odejit
ze hry.
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APEX MULTI MAGIC CLASSIC (AMMC)

Tabulka pomérd bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci. Vyherni poméry jsou ohodnoceny v
pomeérech vzhledem k sazce na linii. Vyherni pomér symbolu Mapa (Scatter) plati pro sazku na celou

hru.
Pocet
shodnych | Kapitan . , Piratska . Mapa
symboli na | (Wild) Pistole | Dalekohled | Lod | Kompas viajka A K Q J 10 Papousek (Scatter)

herni linii
5 9000:1 750:1 750:1 400:1| 250:1 250:1 125:1 125:1 100:1 100:1 100:1 100:1 500:1
4 2500:1 | 125:1 125:1 100:1| 75:1 75:1 50:1 50:1 25:1 25:1 25:1 25:1 20:1
3 250:1 25:1 25:1 20:1 15:1 15:1 10:1 10:1 5:1 5:1 5:1 5:1 5:1
2 2:1 2:1 21 2:1

VyS$e uvedené vyherni kombinace symbolu se pocitaji od prvniho valce zleva doprava a vztahuji se na
jednu herni linii. Na jedné linii plati pouze vyherni kombinace s nejvy$S§im pomérem bodového
ohodnoceni. Symbol Mapa (Scatter) se nemusi nachazet na vyherni linii a vyhry z néj se pficitaji k
vyhram z jednotlivych vyhernich linii. Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.
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APEX RED HOT FRUITS 2
Pravidla hry

Parametry hry:

Kasino
Nejvyssi sazka do jedné hry 1.000 K&
Nejvys&i vyhra z jedné hry 500.000 K¢
Vyherni podil 90,35 -98,31 %

Jedna hra technické hry

Jedna se o valcovou hru s péti valci. Z kazdého valce jsou zobrazeny na monitoru 3 symboly. Pomoci
tlacitek maze hra¢ zvolit pocet hernich linii 1, 3, 5, 7 a 10. Tlacitkem Sazka mize hra¢ zvolit vysi
sazky na linii. Po zvoleni poctu hernich linii a vySe sazky na linii hra€ spusti hru stisknutim tlacitka
Start/Vezmi vyhru. Hra mize byt také spusténa automaticky pomoci automatického startu. Celkova
sazka do hry se vypocte jako nasobek navoleného poctu hernich linii a vySe sazky na linii. Valce se
zacnou otacet, pfricemz celkova sazka do hry bude odedtena z displeje Kredit. Znazorfiuji-li po zastaveni
valce jednu nebo vice kombinaci uvedenych v tabulce pomér bodového ohodnoceni, bude celkovy
vysledek hry zobrazen na obrazovce pod valci a bude nasledné pifeveden v herni méné v poméru 1:1
na displej Kredit. V pfipadé, kdy jsou vdechny symboly na zobrazenych valcich stejné, se vyhra ze vSech
vyhernich linii nasobi 2 krat. V pfipadé, ze po zastaveni valci nedojde k ziskani vyhry dle vyherni
tabulky, mdze hrac ziskat nahodnou Mystery vyhru. Ziskani Mystery vyhry neni podminéno zobrazenim
konkrétniho symbolu nebo vyherni kombinace. O ziskani této vyhry je hra¢ informovan pomoci
informacCniho okna zobrazeného na herni obrazovce. Vyhra bude automaticky pfevedena v herni méné
v poméru 1:1 na displej Kredit. Po ukon€eni hry je mozno kdykoliv vyplatit hodnotu kreditu hraci, odejit
ze hry, zménit sazku nebo pocet hernich linii.

Tabulka pomért bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci. Vyherni poméry jsou ohodnoceny v
pomeérech vzhledem k sazce na linii. Vyherni pomér symbolu Hvézda (Scatter) plati pro sazku na celou
hru.

Pocet shodnych

symbolll?nri}a herni Sedma Meloun Hrozen Svestka | Pomerang Citron Tresné (g\(lzifti?)
5 1000:1 500:1 500:1 200:1 200:1 150:1 150:1 50:1
4 500:1 150:1 150:1 50:1 50:1 251 251 10:1
3 50:1 30:1 30:1 15:1 15:1 10:1 10:1 2:1

VySe uvedené vyherni kombinace symbol( se pocitaji zleva doprava, zprava doleva a na stfedovych
valcich a vztahuji se na jednu herni linii. Na jedné linii plati pouze vyherni kombinace s nejvy3Sim
pomeérem bodového ohodnoceni. Symbol Hvézda (Scatter) se nemusi nachazet na vyherni linii a
vyhry z néj se pficitaji k vyhram z jednotlivych vyhernich linii. Vyhry z jednotlivych linii se s¢itaji.
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APEX RED HOT FRUITS

Pravidla hry
Parametry hry:
Kasino
Nejvyssi sazka do jedné hry 1.000 K&
Nejvys&i vyhra z jedné hry 500.000 K¢
Vyherni podil 89,96 — 98,03 %

Jedna hra technické hry

Jedna se o valcovou hru s péti valci. Z kazdého valce jsou zobrazeny na monitoru 3 symboly. Pomoci
tlacitek mize hrac zvolit pocet hernich linii 1, 3, 5, 7 a 10. Tla¢itkem Sazka muze hra¢ zvolit vysi
sazky na linii. Po zvoleni poctu hernich linii a vySe sazky na linii hra€ spusti hru stisknutim tlacitka
Start/Vezmi vyhru. Hra mize byt také spusténa automaticky pomoci automatického startu. Celkova
sazka do hry se vypocte jako nasobek navoleného poctu hernich linii a vySe sazky na linii. Valce se
zacnou otacet, pficemz celkova sazka do hry bude odedtena z displeje Kredit. Znazorfiuji-li po zastaveni
valce jednu nebo vice kombinaci uvedenych v tabulce pomért bodového ohodnoceni, bude celkovy
vysledek hry zobrazen na obrazovce pod valci a bude nasledné pfeveden v herni méné v poméru 1:1
na displej Kredit. V pfipadé, Ze po zastaveni valcl nedojde k ziskani vyhry dle vyherni tabulky, mize
hra¢ ziskat nahodnou Mystery vyhru. Ziskani Mystery vyhry neni podminéno zobrazenim konkrétniho
symbolu nebo vyherni kombinace. O ziskani této vyhry je hra€ informovan pomoci informacniho okna
zobrazeného na herni obrazovce. Vyhra bude automaticky pfevedena v herni méné v poméru 1:1 na
displej Kredit. Po ukon&eni hry je mozno kdykoliv vyplatit hodnotu kreditu hradi, odejit ze hry, zménit
sazku nebo pocet hernich linii.

Tabulka pomért bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci. Vyherni poméry jsou ohodnoceny v
pomeérech vzhledem k sazce na linii. Vyherni pomér symbolu Hvézda (Scatter) plati pro sazku na celou
hru.

Pocet shodnych symbolli na } Hvézda
herni linii Sedma Meloun Hrozen Svestka | Pomeran¢ Citron TreSné
(Scatter)
5 5000:1 750:1 500:1 250:1 200:1 150:1 100:1 100:1
4 1000:1 200:1 200:1 75:1 75:1 50:1 50:1 10:1
3 100:1 50:1 50:1 25:1 25:1 10:1 10:1 2:1
2 5:1

VysSe uvedené vyherni kombinace symboll se pocitaji od prvniho valce zleva doprava a vztahuji se na
jednu herni linii. Na jedné linii plati pouze vyherni kombinace s nejvy§S§im pomérem bodového
ohodnoceni. Symbol Hvézda (Scatter) se nemusi nachazet na vyherni linii a vyhry z ngj se pficitaji k
vyhram z jednotlivych vyhernich linii. Vyhry z jednotlivych linii se séitaji.
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Pravidla hry
Parametry hry:
Kasino
Nejvys8i sazka do jedné hry 1.000 K¢
Nejvys&i vyhra z jedné hry 500.000 K¢
Vyherni podil 89,27 - 97,39 %

Jedna hra technické hry

Jedna se o valcovou hru s péti valci. Z kazdého valce jsou zobrazeny na monitoru 3 symboly. Pomoci
tlacitek mize hrac zvolit pocet hernich linii 1, 3, 5, 7 a 10. To neplati v pfipadé navazujicich specialnich
her, kdy je pocet aktivnich hernich linii uzaméen. Tlagitkem Sazka muze hraé zvolit vysi sazky na linii.
To neplati v pfipadé navazujicich specialnich her, kdy je sazka automaticky nastavena na 1 kredit. Po
zvoleni poctu hernich linii a vySe sazky na linii hra¢ spusti hru stisknutim tlacitka Start/Vezmi vyhru. Hra
muze byt také spusténa automaticky pomoci automatického startu. Celkova sazka do hry se vypocte
jako nasobek navoleného poctu hernich linii a vy$e sazky na linii. Valce se zacnou otacet, pficemz
celkova sazka do hry bude odectena z displeje Kredit. Znazorriuji-li po zastaveni valce jednu nebo vice
kombinaci uvedenych v tabulce poméri bodového ohodnoceni, bude celkovy vysledek hry zobrazen na
obrazovce pod valci a bude nasledné preveden v herni méné v poméru 1:1 na displej Kredit. Symbol
Kovboj (Wild) nahrazuje jakykoliv jiny symbol, kromé& symbolu Serifova hvézda (Scatter). Vyherni
kombinace, ve kterych symbol Kovboj (Wild) nahrazuje jiny symbol, jsou nasobeny 2 krat. V pfipadég, ze
po zastaveni valcl nedojde k ziskani vyhry dle vyherni tabulky, mize hra¢ ziskat nahodnou Mystery
vyhru. Ziskani Mystery vyhry neni podminéno zobrazenim konkrétniho symbolu nebo vyherni
kombinace. O ziskani této vyhry je hra¢ informovan pomoci informacniho okna zobrazeného na herni
obrazovce. Vyhra bude automaticky pfevedena v herni méné v poméru 1:1 na displej Kredit. Po
ukoné&eni hry je mozno kdykoliv vyplatit hodnotu kreditu hraci, odejit ze hry, zménit sdzku nebo pocet
hernich linii.

Navazujici hry technické hry

Nachazi-li se po zastaveni valct kdekoliv na véalcich alesponi tfi symboly Serifova hvézda (Scatter)
spusti se navazujici specialni hry. Na pocatku navazujicich specialnich her je provedeno nahodné
losovani, které urli polet navazujicich specialnich her a multiplikator, jimz se budou vyhry bé&éhem
navazujicich speciélnich her nasobit. Volba hra€e b&hem losovani nema vliv na konecny pocet
navazujicich specialnich her a hodnotu multiplikatoru. Hra¢ ma pred zapocetim a po skonceni kazdé
jedné navazujici specialni hry moznost vyplatit hodnotu kreditu a ukongit hru. Navazujici specialni hra
zacgne po skonceni losovani s takovym po&tem her a takovou urovni multiplikatoru, jaké byla vylosovana.
Toto je oznameno pomoci informaéniho okénka nad valci. Navazujici specialni hry jsou hrany s takovymi
hodnotami ve vyherni tabulce a s takovym po&tem aktivnich hernich linii jako hra, z niz symboly Serifova
hvézda (Scatter) navazujici specialni hry spustily. Sazka v navazujicich speciédlnich hrach je
automaticky nastavena na 1 kredit a nelze ji Sazejicim b&hem navazujicich specialnich her ménit. Pocet
navazujicich specialnich her miaze byt az 20 a hodnota multiplikatoru az 4. Béhem navazujicich
specialnich her Ize ziskat dalSi navazujici specialni hry. Znazorfiuji-li po zastaveni valce jednu nebo
vice kombinaci uvedenych v tabulce pomért bodového ohodnoceni, bude celkovy vysledek z kazdé
navazujici specialni hry zobrazen na obrazovce pod valci a bude nasledné preveden v herni méné v
poméru 1:1 na displej Kredit. Po ukon&eni hry je mozno kdykoliv vyplatit hodnotu kreditu hraci a odejit
ze hry.
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Tabulka pomérd bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci. Vyherni poméry jsou ohodnoceny v

pomérech vzhledem k sazce na linii. Vyherni pomér symbolu Serifova hvézda (Scatter) plati pro sazku
na celou hru.

Pocet shodnych Kovboj Serifova
A yeh P | 7jata cihla| Kostka | Pistole Kolo Kiobouk | AKQ | J,10,9 | hvézda
symbold na herni linii|  (Wild) (Scatter)
5 10000:1 800:1 600:1 400:1 300:1 200:1 125:1 100:1 300:1
4 2500:1 125:1 100:1 100:1 100:1 50:1 25:1 20:1 10:1
3 150:1 30:1 20:1 20:1 15:1 10:1 5:1 5:1 5:1
2 10:1 2:1 2:1 2:1 2:1

VySe uvedené vyherni kombinace symboll se pocitaji zleva doprava a vztahuji se na jednu herni linii.
Na jedné linii plati pouze vyherni kombinace s nejvy§§im pomérem bodového ohodnoceni. Symbol
Serifova hvézda (Scatter) se nemusi nachazet na vyherni linii a vyhry z ngj se pficitaji k vyhram z
jednotlivych vyhernich linii. Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.
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APEX SEALED WITH A KISS

Pravidla hry
Parametry hry:

Kasino
Nejvyssi sazka do jedné hry 1.000 K&
Nejvys&i vyhra z jedné hry 400.000 K&
Vyherni podil 89,75 -98,57 %

Jedna hra technické hry

Jedna se o valcovou hru s péti valci. Z kazdého valce jsou zobrazeny na monitoru 3 symboly. Pomoci
tlacitek mize hrac zvolit pocet hernich linii 1, 3, 5, 7 a 10. Tla¢itkem Sazka muze hra¢ zvolit vysi
sazky na linii. Po zvoleni poctu hernich linii a vySe sazky na linii hra€ spusti hru stisknutim tlacitka
Start/Vezmi vyhru. Hra mize byt také spusténa automaticky pomoci automatického startu. Celkova
sazka do hry se vypocte jako nasobek navoleného poctu hernich linii a vySe sazky na linii. Valce se
zacnou otacet, pfricemz celkova sazka do hry bude odedtena z displeje Kredit. Znazorfiuji-li po zastaveni
valce jednu nebo vice kombinaci uvedenych v tabulce pomér bodového ohodnoceni, bude celkovy
vysledek hry zobrazen na obrazovce pod valci a bude nasledné pifeveden v herni méné v poméru 1:1
na displej Kredit. Symbol Zapad slunce (Wild) se zobrazuje pouze na valci €islo 3 a nahrazuje jakykoliv
jiny symbol v€etné symbolu Mi¢ (Scatter). Symboly Selwin (Wild) a Selena (Wild) se zobrazuji pouze
na prvnim a poslednim valci a nahrazuji vSechny symboly, v€etné symbolu Mi¢ (Scatter). Nachazi-li se
po zastaveni valcl sou¢asné na prvnim a poslednim valci symboly Selwin (Wild) a Selena (Wild) spusti
se nahodny vybér multiplikatoru. Vybranym multiplikatorem se nasledné nasobi vyhra, které bylo v této
jedné hie dosazeno. Multiplikator se vybira v rozsahu od 2 do 10. Toto je oznameno pomoci
informacéniho okénka nad valci. V pfipadé, Zze po zastaveni valcl nedojde k ziskani vyhry dle vyherni
tabulky, mdze hrac ziskat nahodnou Mystery vyhru. Ziskani Mystery vyhry neni podminéno zobrazenim
konkrétniho symbolu nebo vyherni kombinace. O ziskani této vyhry je hra¢ informovan pomoci
informacniho okna zobrazeného na herni obrazovce. Vyhra bude automaticky pfevedena v herni méné
v poméru 1:1 na displej Kredit. Po ukon&eni hry je mozno kdykoliv vyplatit hodnotu kreditu hradi, odejit
ze hry, zménit sdzku nebo pocet hernich linii.

Tabulka pomért bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci. Vyherni poméry jsou ohodnoceny v
pomérech vzhledem k sazce na linii. Vyherni pomér symbolu Mi€ (Scatter) plati pro sazku na celou hru.

Pocet shodnych Mi&
symboll na | Tuénak | Eskymak Igla Kajak Kybl ryb K Q J 10 (Scatter)
herni linii
5 2000:1 800:1 300:1 120:1 120:1 80:1 80:1 60:1 60:1 12:1
4 200:1 100:1 50:1 40:1 40:1 20:1 20:1 10:1 10:1 8:1
3 40:1 20:1 15:1 8:1 8:1 5:1 5:1 5:1 5:1 2:1
2 2:1 2:1 2:1

VysSe uvedené vyherni kombinace symboll se poditaji zleva doprava a zprava doleva a vztahuji se na
jednu herni linii. Na jedné linii plati pouze vyherni kombinace s nejvy8§im pomérem bodového
ohodnoceni. Vyherni kombinace ze symbolu Mi¢€ (Scatter) je taktéZ pocitana zleva doprava a zprava

Vyhry z jednotlivych linii se séitaji.
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APEX SPANISH GOLD

Pravidla hry
Parametry hry:
Kasino
Nejvyssi sazka do jedné hry 1.000 K&
Nejvys&i vyhra z jedné hry 250.000 K&
Vyherni podil 89,98 — 97,86 %

Jedna hra technické hry

Jedna se o valcovou hru s péti valci. Z kazdého valce jsou zobrazeny na monitoru 3 symboly. Pocet
hernich linii je 10 a nelze jej ménit. TlaCitkem Sazka mize hra¢ zvolit vysi sazky na linii. To neplati v
pfipadé navazujicich specialnich her, kdy je sazka automaticky nastavena na 1 kredit. Po zvoleni vyse
sazky na linii hra¢ spusti hru stisknutim tlacgitka Start/Vezmi vyhru. Hra mlze byt také spusténa
automaticky pomoci automatického startu. Celkova sazka do hry se vypocéte jako nasobek poétu hernich
linii a vySe sazky na linii. Valce se zacnou otacet, pfitemz celkova sazka do hry bude odedtena z displeje
Kredit. Znazorfiuji-li po zastaveni valce jednu nebo vice kombinaci uvedenych v tabulce pomér(
bodového ohodnoceni, bude celkovy vysledek hry zobrazen na obrazovce pod valci a bude nasledné
pFeveden v herni méné v poméru 1:1 na displej Kredit. Symbol Zralok (Wild) nahrazuje jakykoliv jiny
symbol, kromé symbolu Kanén (Scatter) a zobrazuje se pouze na valcich 2, 3 a 4. V pfipadé, Ze po
zastaveni valcl nedojde k ziskani vyhry dle vyherni tabulky, mize hrac¢ ziskat nahodnou Mystery vyhru.
Ziskani Mystery vyhry neni podminéno zobrazenim konkrétniho symbolu nebo vyherni kombinace. O
ziskani této vyhry je hra¢ informovan pomoci informaéniho okna zobrazeného na herni obrazovce.
Vyhra bude automaticky pfevedena v herni méné v poméru 1:1 na displej Kredit. Po ukon&eni hry je
mozno kdykoliv vyplatit hodnotu kreditu hraci, odejit ze hry nebo zménit sazku.

Navazujici hry technické hry

Nachazi-li se po zastaveni valcl kdekoliv na valcich alespon tfi symboly Kanén (Scatter) spusti se
navazujici specialni hra. Toto je oznameno pomoci informacniho okénka nad valci. Na zacatku je
zobrazen kanon a vystfeli na galeonu. Pokud je galeona potopena, ziska hra¢ 15 navazujicich
specialnich her s multiplikatorem v nahodné hodnoté 3 az 5, kterym se budou nasobit vyhry v pribéhu
navazujicich specialnich her. Pokud galeona potopena neni, ziska hra¢ 15 navazujicich specialnich her
s multiplikatorem v hodnoté 2. Hra¢ ma pfed zapocetim a po skonéeni kazdé jedné navazujici specialni
hry moznost vyplatit hodnotu kreditu a ukonéit hru Navazujici specialni hry jsou hrany s takovymi
hodnotami ve vyherni tabulce a s takovym poétem aktivnich hernich linii jako hra, z niZ symboly Kanén
(Scatter) navazujici specialni hry spustily. Sazka v navazujicich specialnich hrach je automaticky
nastavena na 1 kredit a nelze ji Sazejicim bé&hem navazujicich specialnich her ménit. Béhem
navazujicich specialnich her je mozno ziskat dal$i navazujici specialni hry s puvodni hodnotou
multiplikatoru. Znazornuji-li po zastaveni valce jednu nebo vice kombinaci uvedenych v tabulce pomért
bodového ohodnoceni, bude celkovy vysledek z kazdé navazujici specialni hry zobrazen na obrazovce
pod valci a bude nasledné pfeveden v herni méné v poméru 1:1 na displej Kredit. Po ukon&eni hry je
mozno kdykoliv vyplatit hodnotu kreditu hradi a odejit ze hry.
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Tabulka pomérd bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci. Vyherni poméry jsou ohodnoceny v
pomeérech vzhledem k sazce na linii. Vyherni pomér symbolu Kanoén (Scatter) plati pro sazku na celou

hru.
Pocet shodnych Kanon
symbold na Lod |Pokladnice| Helma | Sextant| Mince A K Q J 10 9 (Scatter)
herni linii
5 2500:1| 1000:1 | 750:1 | 500:1 | 250:1 | 150:1| 150:1 | 150:1 | 100:1 | 100:1 | 100:1 250:1
4 250:1 100:1 100:1 | 75:1 50:1 | 25:1 | 25:1 25:1 15:1 15:1 15:1 10:1
3 75:1 50:1 35:1 25:1 20:1 10:1 10:1 10:1 5:1 5:1 5:1 5:1
2 5:1 5:1 2:1 2:1

VySe uvedené vyherni kombinace symbol( se pocitaji zleva doprava a vztahuji se na jednu

herni linii.

Na jedné linii plati pouze vyherni kombinace s nejvy$Sim pomérem bodového ohodnoceni. Symbol
Kanén (Scatter) se nemusi nachazet na vyherni linii a vyhry z néj se pficitaji k vyhram z jednotlivych

vyhernich linii. Vyhry z jednotlivych linii se scitaiji.
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APEX STAR FIRE

Pravidla hry
Parametry hry:

Kasino
Nejvyssi sazka do jedné hry 1.000 K&
Nejvys&i vyhra z jedné hry 500.000 K¢
Vyherni podil 89,55 -97,53 %

Jedna hra technické hry

Jedna se o valcovou hru s péti valci. Z kazdého valce jsou zobrazeny na monitoru 3 symboly. Pomoci
tlacitek mize hra¢ zvolit pocet hernich linii 1, 3, 5, 7 a 10. To neplati v pfipadé navazujicich
specialnich her, kdy je poéet aktivnich hernich linii uzamcen. Tlacitkem Sazka muze hrac zvolit vysi
sazky na linii. To neplati v pfipadé navazujicich specialnich her, kdy je sazka automaticky nastavena na
1 kredit. Po zvoleni poCtu hernich linii a vySe sazky na linii hra¢ spusti hru stisknutim tlacitka Start/Vezmi
vyhru. Hra mGze byt také spusténa automaticky pomoci automatického startu. Celkova sazka do hry se
vypocte jako nasobek navoleného poctu hernich linii a vySe sazky na linii. Valce se za¢nou otacet,
pficemz celkova sazka do hry bude odeétena z displeje Kredit. Znazornuji-li po zastaveni valce jednu
nebo vice kombinaci uvedenych v tabulce pomért bodového ohodnoceni, bude celkovy vysledek hry
zobrazen na obrazovce pod valci a bude nasledné preveden v herni méné v poméru 1:1 na displej
Kredit. Symbol Zolik (Wild) nahrazuje jakykoliv jiny symbol, kromé& symbolu Hvézda (Scatter). Vyherni
kombinace, ve kterych symbol Zolik (Wild) nahrazuije jiny symbol, jsou nasobeny 2 krat. V pfipadé, ze
po zastaveni valci nedojde k ziskani vyhry dle vyherni tabulky, mize hraé ziskat nahodnou Mystery
vyhru. Ziskani Mystery vyhry neni podminéno zobrazenim konkrétniho symbolu nebo vyherni
kombinace. O ziskani této vyhry je hra¢ informovan pomoci informaéniho okna zobrazeného na herni
obrazovce. Vyhra bude automaticky pfevedena v herni méné v poméru 1:1 na displej Kredit. Po
ukoné&eni hry je mozno kdykoliv vyplatit hodnotu kreditu hraci, odejit ze hry, zménit sdzku nebo pocet
hernich linii.

Navazujici hry technické hry

Nachazi-li se po zastaveni valcu kdekoliv na valcich alespon tfi symboly Hvézda (Scatter) spusti se
navazujici specialni hry. Hra¢ si vybere ze zobrazenych symboll Hvézda (Scatter) dvé hvézdy pro
ziskani urcitého poctu navazujicich specialnich her. Kazdy symbol Hvézda (Scatter) mize obsahovat
5, 10 nebo 15 navazujicich specialnich her. Navazujici specialni hry jsou hrany s takovymi hodnotami
ve vyherni tabulce a s takovym poctem aktivnich hernich linii jako hra, z niz symboly Hvézda (Scatter)
navazujici specialni hry spustily. Sazka v navazujicich specialnich hrach je automaticky nastavena na
1 kredit a nelze ji Sazejicim béhem navazujicich specialnich her ménit. VSechny vyherni kombinace
b&hem navazujici specidlni hry jsou nasobeny 2 krat, se symbolem Zolik (Wild) tedy 4 krat. B&hem
navazujicich specialnich her Ize vyhrat dalSi navazujici specialni hry. Znazorfiuji-li po zastaveni valce
jednu nebo vice kombinaci uvedenych v tabulce pomérd bodového ohodnoceni, bude celkovy z kazdé
navazujici specialni vysledek hry zobrazen na obrazovce pod valci a bude nasledné pfeveden v herni
meéné v pomeéru 1:1 na displej Kredit. Po ukonceni hry je mozno kdykoliv vyplatit hodnotu kreditu hraci
a odejit ze hry.
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Tabulka pomérd bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci. Vyherni poméry jsou ohodnoceny v
pomérech vzhledem k sazce na linii. Vyherni pomér symbolu Hvézda (Scatter) plati pro sazku na celou

hru.

Pocet shodnych

symbold na herni Zo_“k Bar Zvon Meloun |Pomerang| Citron A K Q,J,10 TreSné Hvezda
lini (Wild) (Scatter)
5 9000:1 750:1 750:1 400:1 250:1 250:1 125:1 100:1 100:1 500:1
4 2500:1 125:1 125:1 100:1 75:1 75:1 50:1 25:1 25:1 20:1
3 250:1 25:1 25:1 20:1 15:1 15:1 10:1 5:1 5:1 5:1
2 2:1 2:1 2:1 2:1

VyS$e uvedené vyherni kombinace symboll se poditaji zleva doprava a vztahuji se na jednu herni linii.
Na jedné linii plati pouze vyherni kombinace s nejvy$s§im pomérem bodového ohodnoceni. Symbol
Hvézda (Scatter) se nemusi nachazet na vyherni linii a vyhry z n&j se pficitaji k vyhram z jednotlivych
vyhernich linii. Vyhry z jednotlivych linii se s€itaji.
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APEX TOTAL HOT 7
Pravidla hry
Parametry hry:
Kasino
Nejvys8i sazka do jedné hry 1.000 K¢
Nejvys&i vyhra z jedné hry 500.000 K¢
Vyherni podil 90,09 - 98,09 %

Jedna hra technické hry

Jedna se o valcovou hru se Ctyfmi valci. Z kazdého valce jsou zobrazeny na monitoru 3 symboly.
Pomoci tlacitek muze hraé zvolit po€et hernich linii 1, 5, 10, 20 a 25. Tlacitkem Sazka muize hraé
zvolit vysi sazky na linii. Po zvoleni poc¢tu hernich linii a vy3e sazky na linii hra spusti hru stisknutim
tlacitka Start/Vezmi vyhru. Hra mize byt také spusténa automaticky pomoci automatického startu.
Celkova sazka do hry se vypocte jako nasobek navoleného poctu hernich linii a vySe sazky na linii.
Valce se zaCnou otacet, pfiCemz celkova sazka do hry bude odectena z displeje Kredit. Znazorfiuji-li po
zastaveni valce jednu nebo vice kombinaci uvedenych v tabulce pomért bodového ohodnoceni, bude
celkovy vysledek hry zobrazen na obrazovce pod valci a bude nasledné preveden v herni méné v
poméru 1:1 na displej Kredit. V pfipadé, kdy jsou v8echny ovocné symboly (Citron, Pomerang, Svestka
nebo TreSné) na zobrazenych valcich stejné, se vyhra ze vSech vyhernich linii nasobi 2 krat. V pfipadé,
Ze po zastaveni valcl nedojde k ziskani vyhry dle vyherni tabulky, mGze hra¢ ziskat nahodnou Mystery
vyhru. Ziskani Mystery vyhry neni podminéno zobrazenim konkrétniho symbolu nebo vyherni
kombinace. O ziskani této vyhry je hra¢ informovan pomoci informaéniho okna zobrazeného na herni
obrazovce. Vyhra bude automaticky prfevedena v herni méné v poméru 1:1 na displej Kredit. Po ukonceni
hry je mozno kdykoliv vyplatit hodnotu kreditu hraci, odejit ze hry, zménit sazku nebo pocet hernich linii.

Tabulka pomért bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci. Vyherni poméry jsou ohodnoceny v
pomérech vzhledem k sazce na linii.

Pocet shodnych . . N & Y v .
symbold na hert linii Sedma Hvézda Bar Citron Pomeranc¢ Svestka TreSné Kary
4 4000:1 1500:1 1000:1 100:1 100:1 100:1 100:1 50:1
3 400:1 150:1 100:1 25:1 25:1 25:1 25:1 10:1

VySe uvedené vyherni kombinace symboll se pocitaji zleva doprava a vztahuji se na jednu herni linii.
Na jedné linii plati pouze vyherni kombinace s nejvy§S§im pomérem bodového ohodnoceni. Vyhry z
jednotlivych linii se scitaji.
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APEX CloverLink 6 (EPP06) - Herni ména EUR (€)

APEX CloverLink 6 (EPP06) je multihra s 12 technickymi hrami. Konkrétni technickou hru Ize zvolit
dotykem na prislusné oznacené policko na dotykové obrazovce nebo tlaCitky na koncovém zafizeni
technické hry, vzdy vSak maze hrat pouze jednu z nich najednou. V§echny hry maji dva lokalni bonusy
a dva spoleéné progresivni jackpoty.

Tato technicka hra je provozovana v méné euro (€) a nabizi 12 technickych her:

CloverLink™ Red Hot Burning
CloverLink™ Red Hot 7
CloverLink™ Red Hot 7 Xtreme
CloverLink™ Ca$hRunner
CloverLink™ Queen Cleopatra
CloverLink™ Blazing Gems
CloverLink™ Emperors of the Nile
CloverLink™ Reel Attraction
CloverLink™ Bar$ and Sevens
CloverLink™ BuckARoos
CloverLink™ Eye of the Queen Magic
CloverLink™ Leonardo’s Code

ol a|e|oNo o s w(h =

U konkrétniho Koncové zafizeni mize provozovatel rozhodnout o omezeni poctu nabizenych her.




W.G.G.a.s., Janadkovo nabrezi 1153/13, 150 00 Praha 5
HERNI PLAN TECHNICKE HRY — ZVLASTNI CAST APEX CLOVERLINK 6 (EPP06)

CloverLink™ Red Hot Burning

Pravidla hry
Parametry hry:
Kasino
Nejvy8Si sazka do jedné hry 25€
Nejvys&i vyhra z jedné hry 18.500 €
Vyherni podil 87,78 - 95,68 %

Popis herniho systému:

Jedna se o valcovou hru o 5 vélcich, 25 nebo 50 hernich liniich se dvéma bonusy a dvéma progresivnimi
jackpoty. Na herni pozici hra vyuziva jedné az tfi obrazovek dle typu kabinetu. Ve spodni &asti
technického zafizeni probiha valcova hra, v horni &asti pak zobrazuje Tabulku poméru bodového
ohodnoceni valcové hry a zobrazuje aktualni hodnoty bonusu a progresivnich jackpotd.

Symboly bonus(l a progresivnich jackpotu:
Modry Ctyilistek

MINOR BONUS - Hodnota je fixni, je zobrazena v € a odpovida vzdy hodnoté 5000 kreditd. Hodnotu Ize
po spinéni podminek tohoto Herniho planu vyplatit pouze na dané herni pozici. BEéhem zakladni hry a
CLOVER FEATURE hry se symbol Modry Ctyilistek objevuje vicekrat. Vyhra bude v aktualni vysi
vyplacena pouze na konci CLOVER FEATURE hry, a to s kazdym zobrazenim symbolu Modry Ctyflistek
na obrazovce.

Zeleny Ctyilistek:

MINI BONUS - Hodnota je fixni, je zobrazena v € a odpovida vzdy hodnoté 1000 kreditt. Hodnotu Ize
po splnéni podminek tohoto Herniho planu vyplatit pouze na dané herni pozici. BEhem zakladni hry a
CLOVER FEATURE hry se symbol Zeleny CtyHlistek objevuje vicekrat. Vyhra bude v aktualni vysi
vyplacena pouze na konci CLOVER FEATURE hry, a to s kazdym zobrazenim symbolu Zeleny
CtyHlistek na obrazovce.

Cerveny Ctytlistek:

Symbol uréeny pro PROGRESIVNiI JACKPOT GRAND — Hodnota JACKPOT GRAND je spoleéna pro
vSechny herni pozice CloverLink v hernim prostoru nebo jeho casti a je uvedena v horni &asti
technického zafizeni. Symbol Cerveny Ctyflistek se béhem zékladni hry a CLOVER FEATURE hry
objevuje pouze na valcich 1, 3 a 5. V zakladni hfe bude JACKPOT GRAND okamzité vyplacen
v pfipadé, Ze se symbol Cerveny Ctyilistek objevi sou¢asn& na vsech tfech valcich. V CLOVER
FEATURE hte bude JACKPOT GRAND vyplacen v pfipadé, Zze se symbol Cerveny Ctyflistek objevi
souCasné na vSech tfech valcich na konci této hry. Pokud budou na konci CLOVER FEATURE hry
symboly Cerveny Ctyilistek zobrazeny na obrazovce pouze na jednom nebo dvou vélcich, zméni se
tyto symboly na symbol Zlaty Ctyilistek s nahodnym nasobkem sazky do zakladni hry v hodnoté x1, x2,
x3, x4, x5, x10, x15, x20, x50 nebo x100.

Fialovy Ctyflistek:

Symbol uréeny pro PROGRESIVNiI JACKPOT MAJOR — Hodnota JACKPOT MAJOR je spoleéna pro
vSechny herni pozice CloverLink zapojené do herniho systému v hernim prostoru nebo jeho &asti a je
uvedena v horni &asti technického zafizeni. Symbol Fialovy Ctyflistek se b&hem zékladni hry a
CLOVER FEATURE hry objevuje pouze jednou. V zakladni hfe je vyplacena hodnota JACKPOT
MAJOR okamzité a v CLOVER FEATURE hre je hodnota JACKPOT MAJOR vyplacena na konci této
hry.
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Jedna hra technické hry:

Prvni fazi hry je zakladni valcova hra, ktera zahrnuje 5 valcl, pficemz z kazdého valce zobrazuje
obrazovka vzdy 3 symboly. Hra nabizi 50 pevnych hernich linii pro denominace 1c a 2c a 25 pevnych
hernich linii pro denominace 5c¢ a 10c. Tlagitkem ,Zménit hodnotu denominace" mlze hra¢ nastavit
denominaci, tedy hodnotu jednoho kreditu. Tlagitkem ,Sazka“ maze hra€ v ramci zvolené denominace
vybrat sazku na jednu hru. Po zvoleni vySe sazky do jedné hry bude herni faze stisknutim tlacitka ,Start"
manualné odstartovana. Herni fazi Ize rovnéz automaticky odstartovat pomoci stisknuti tlacitka ,Auto
start”. Poté se pét valcl zacne otacet, pficemz zvolena sazka bude odectena z displeje ,Kredit".
Znazornuji-li po zastaveni tyto valce jednu nebo vice kombinaci uvedenych v tabulce pomér bodového
ohodnoceni (viz. nize), bude celkovy vysledek této faze hry zobrazen na obrazovce pod valci a v tabulce
vyher v horni €asti technického zafizeni a neni-li zaroven dosazenou kombinaci spusténa bonusova
faze hry (viz. nize), bude nasledné automaticky pfeveden v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit".

Hra CLOVER FEATURE

Ve hfe jsou k dispozici pouze symboly Ctyflistek (Scatter) s oznadenim MINOR BONUS (Modry
Ctyilistek), MINI BONUS (Zeleny CtyHlistek). JACKPOT MAJOR (Fialovy CtyHlistek) nebo JACKPOT
GRAND (Cerveny Ctyflistek), pfipadné symbol Zlaty Ctyflistek oznageny nasobkem sazky do zakladni
hry, ktera volné otacky spustila, a to v hodnoté x1, x2, x3, x4, x5, x10, x15, x20, x50 nebo x100. Vyhry
z tabulky pomért bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci (viz. nize) nejsou béhem CLOVER
FEATURE hry k dispozici.

Nachazi-li se po zastaveni prvni faze hry kdekoliv na obrazovce nejméné 5 symboll Ctyflistek (bez
ohledu na jejich barvu), hra pfejde do bonusové faze CLOVER FEATURE s nejméné tfemi opétovnymi
otodenimi. VSechny zobrazené symboly Ctyilistek se zafixuji v jejich poloze na obrazovce a v horni asti
obrazovky se objevi informace o poctu zbyvajicich otaek. Jedna se o tzv. volné otacky, tzn., ze se
spusti bonusova faze hry v podobé otoceni valcl bez odeéteni dalSich bodu z displeje ,Kredit".
Stisknutim tlacitka ,Start” se nezafixované pozice rozto¢i a zastavi. Pokud po zastaveni valcu neni
zobrazen dali symbol Ctyflistek, je podet zbyvajicich otaéek snizen o 1. Pokud se po zastaveni valcl
objevi dal$i jeden nebo vice symbold Ctyflistek, pocet zbyvajicich otadek se vrati zpét na 3. Jedno
proto¢eni mlze byt nahodné ziskano poté, kdy béhem tfi po sobé jsoucich proto€enich neni ziskan
novy symbol ctyflistku. BEhem CLOVER FEATURE hry nejsou vyplaceny vyhry z tabulky pomérud
bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci.

Hra konci, pokud jiz nejsou k dispozici dalsi otacky, pfipadné pokud dojde k vypInéni vSech pozic na
valcich symboly Ctyflistek.

Skonci-li CLOVER FEATURE hra obrazovkou pIné vyplnénou ¢tyflistky, vSechny hodnoty &tyflistk(l na
obrazovce, v&etn& MINOR a MINI BONUSU, ale krom& GRAND a MAJOR JACKPOTU se zdvojnasobi.

Po dokonéeni CLOVER FEATURE hry se vSechny hodnoty uvedené na jednotlivych symbolech
Ctyflistek dosazenych béhem CLOVER FEATURE hry, a to v&etné ziskanych MINOR a MINI BONUSU
a véetné ziskanych JACKPOTU MAJOR a GRAND v aktuélnich hodnotach zobrazenych nad valci,
sectou a celkovy vysledek se zobrazi na obrazovce.

Celkovy vysledek volnych otacek secteny s vysledkem prvni faze hry, ktera volné otacky spustila, je
nasledné automaticky pfeveden v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit".

Hra MYSTERY PRIZE FEATURE

Nachazi-li se po zastaveni prvni faze hry kdekoliv na 1., 3. a 5. valci dohromady 3 symboly Hvézda
(Bonus), spusti se hra MYSTERY PRIZE FEATURE. Hra¢ si vybere jeden ze tfi zobrazenych symboll
Hvézda (Bonus) a ziska tak vyhru rovnu nasobku 25x, 50x nebo 75x celkové sazky do hry. Volba hrace
nema vliv na vysledek hry a vyherni podil.

Tabulka poméri bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci

Vyherni kombinace jsou ohodnoceny v nasledujicich pomérech vzhledem k sazce na linii s vyjimkou
symboll Dolar (Scatter) a Hvézda (Bonus), pficemz sazka na jednu linii je dana podilem celkové sazky
na hru a fixniho po¢tu linii:




W.G.G.a.s., Janadkovo nabrezi 1153/13, 150 00 Praha 5

HERNIi PLAN TECHNICKE HRY — ZVLASTNi CAST APEX CLOVERLINK 6 (EPP06)
spcrft?élzhr?:?;zi Cervena | Hrozen, Zvonek Pgmerané, TreSne, Dolar Hvézda
y linii sedma | Meloun Svestka Citrén | (Scatter) | (Bonus)
5 1500:1 | 250:1 100:1 50:1 75:1 100:1 -
4 100:1 50:1 25:1 15:1 25:1 10:1 -
3 20:1 15:1 10:1 5:1 10:1 2:1 25-75:1
2 5:1 - - - - - -

VySe uvedené vyherni kombinace symbolu se s vyjimkou symboll Dolar (Scatter) a Hvézda (Bonus)
pocitaji od prvniho valce zleva doprava a vztahuji se vzdy pouze na jednu herni linii. Na jedné linii plati
pouze vyherni kombinace s nejvy$§im pomérem bodového ohodnoceni. Symbol Dolar (scatter) se
nemusi vyskytovat na jedné herni linii, ale mize se vyskytovat na jakékoli pozici na valcich. Symbol
Hvézda (Bonus) se nemusi vyskytovat na jedné herni linii, ale mlze se vyskytovat na jakékoli pozici na
1., 3. a 5. valci. Vyherni poméry pro symboly Dolar (Scatter) a Hvézda (Bonus) plati pouze pro sazku
na celou hru.

Expandujici symbol WILD nahrazuje na 2.,3. a 4. valci vS8echny symboly na daném valci s vyjimkou
symboll Dolar (Scatter), Hvézda (Bonus) a Ctyilistek (bez ohledu na jeho barvu) v pfipadé, Ze tim
vytvofi vyherni kombinaci. Bodové ohodnoceni vyherni kombinace se symboly Dolar (Scatter) a Hvézda
(Bonus) se scita s bodovymi ochodnocenimi vyhernich kombinaci na hernich liniich.

Ukonéeni hry:

Hra je ukonCena bud v okamziku, kdy po odehrani vSech spusténych hernich fazi nebylo dosazeno vyhry
(tzn.vyhra je 0), nebo v okamziku, kdy se celkovy vysledek hry ze vSech jejich fazi zobrazi na obrazovce
pod valci.

Poté je zobrazeny vysledek hry pfeveden v herni méné v poméru 1:1 na displej,Kredit". V tomto okamziku
je hra ukonc¢ena.

PROGRESIVNi JACKPOT CLOVER LINK

Jedna se o kumulovanou vyhru. PROGRESIVNi JACKPOT s nazvem CLOVER LINK je uréen pouze
pro skupinu her CloverLink (dale jen ,SKUPINA LINK HER"). Jsou-li tyto hry hrany, pak pfispivaji do
tohoto typu kumulované vyhry a z tohoto typu kumulované vyhry si pak rovnéz vybiraji vyhru na svoji
vlastni Zadost. PROGRESIVNi JACKPOT CLOVER LINK ma dvé urovné — GRAND a MAJOR.

Obecné se kazda vyhra PROGRESIVNI JACKPOT CLOVER LINK pro kazdou skupinu LINK HER vzdy
sklada ze startovaci hodnoty a z pfispévkd ve vysi od 0,001 % do maximalné 2 % ze vSech sazek
uplatnénych v pfislusné skupiné LINK HER v daném hernim prostoru nebo jeho &asti. O ziskani této
kumulované vyhry rozhoduje pouze a jediné LINK HRA, a to na zakladé svého softwarového herniho
vybaveni. Nastane-li béhem LINK HRY pfislusna spoustéci kombinace symbolt na obrazovce (viz.
Herni plan kazdé LINK HRY), LINK HRA pozada Systém kumulované vyhry o vyplaceni pfislusné vyhry
PROGRESIVNi JACKPOT CLOVER LINK.

Zadna vyhra PROGRESIVNI JACKPOT CLOVER LINK nesmi prekrogit nejvy$si hodnotu vyhry z jedné
hry technické hry, tj. Castku 18.500 €, a to ani v soudtu s pfipadnou vyhrou ze zakladni hry technické
hry, v rdmci které byla jackpotova vyhra aktivovana.
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CloverLink™ Red Hot 7

Pravidla hry
Parametry hry:
Kasino
Nejvy8Si sazka do jedné hry 25€
Nejvys&i vyhra z jedné hry 18.500 €
Vyherni podil 87,77 -95,70 %

Popis herniho systému:

Jedna se o valcovou hru o 5 vélcich, 25 nebo 50 hernich liniich se dvéma bonusy a dvéma progresivnimi
jackpoty. Na herni pozici hra vyuziva jedné az tfi obrazovek dle typu kabinetu. Ve spodni &asti
technického zafizeni probiha valcova hra, v horni &asti pak zobrazuje Tabulku poméru bodového
ohodnoceni valcové hry a zobrazuje aktualni hodnoty bonust a progresivnich jackpotu.

Symboly bonus(l a progresivnich jackpotu:
Modry Ctyilistek

MINOR BONUS - Hodnota je fixni, je zobrazena v € a odpovida vzdy hodnoté 5000 kreditd. Hodnotu Ize
po spinéni podminek tohoto Herniho planu vyplatit pouze na dané herni pozici. BEéhem zakladni hry a
CLOVER FEATURE hry se symbol Modry Ctyilistek objevuje vicekrat. Vyhra bude v aktualni vysi
vyplacena pouze na konci CLOVER FEATURE hry, a to s kazdym zobrazenim symbolu Modry Ctyflistek
na obrazovce.

Zeleny Ctyilistek:

MINI BONUS - Hodnota je fixni, je zobrazena v € a odpovida vzdy hodnoté 1000 kreditt. Hodnotu Ize
po splnéni podminek tohoto Herniho planu vyplatit pouze na dané herni pozici. BEhem zakladni hry a
CLOVER FEATURE hry se symbol Zeleny CtyHlistek objevuje vicekrat. Vyhra bude v aktualni vysi
vyplacena pouze na konci CLOVER FEATURE hry, a to s kazdym zobrazenim symbolu Zeleny
CtyHlistek na obrazovce.

Cerveny Ctytlistek:

Symbol uréeny pro PROGRESIVNiI JACKPOT GRAND — Hodnota JACKPOT GRAND je spoleéna pro
vSechny herni pozice CloverLink v hernim prostoru nebo jeho casti a je uvedena v horni &asti
technického zafizeni. Symbol Cerveny Ctyflistek se béhem zékladni hry a CLOVER FEATURE hry
objevuje pouze na valcich 1, 3 a 5. V zakladni hfe bude JACKPOT GRAND okamzité vyplacen
v pfipadé, Ze se symbol Cerveny Ctyilistek objevi sou¢asn& na vsech tfech valcich. V CLOVER
FEATURE hte bude JACKPOT GRAND vyplacen v pfipadé, Zze se symbol Cerveny Ctyflistek objevi
souCasné na vSech tfech valcich na konci této hry. Pokud budou na konci CLOVER FEATURE hry
symboly Cerveny Ctyilistek zobrazeny na obrazovce pouze na jednom nebo dvou vélcich, zméni se
tyto symboly na symbol Zlaty Ctyilistek s nahodnym nasobkem sazky do zakladni hry v hodnoté x1, x2,
x3, x4, x5, x10, x15, x20, x50 nebo x100.

Fialovy Ctyflistek:

Symbol uréeny pro PROGRESIVNiI JACKPOT MAJOR — Hodnota JACKPOT MAJOR je spoleéna pro
vSechny herni pozice CloverLink zapojené do herniho systému v hernim prostoru nebo jeho &asti a je
uvedena v horni &asti technického zafizeni. Symbol Fialovy Ctyflistek se b&hem zékladni hry a
CLOVER FEATURE hry objevuje pouze jednou. V zakladni hfe je vyplacena hodnota JACKPOT
MAJOR okamzité a v CLOVER FEATURE hre je hodnota JACKPOT MAJOR vyplacena na konci této
hry.

Jedna hra technické hry:
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Prvni fazi hry je zakladni valcova hra, kterd zahrnuje 5 valcl, pficemz z kazdého valce zobrazuje
obrazovka vzdy 3 symboly. Hra nabizi 50 pevnych hernich linii pro denominace 1c a 2c¢ a 25 pevnych
hernich linii pro denominace 5c¢ a 10c. Tlagitkem ,Zménit hodnotu denominace" mlze hra¢ nastavit
denominaci, tedy hodnotu jednoho kreditu. Tlagitkem ,Sazka“ maze hra€ v ramci zvolené denominace
vybrat sazku na jednu hru. Po zvoleni vySe sazky do jedné hry bude herni faze stisknutim tlacitka ,Start"
manualné odstartovana. Herni fazi Ize rovnéz automaticky odstartovat pomoci stisknuti tlacitka ,Auto
start®. Poté se pét valcl zacne otacet, pfiemz zvolena sazka bude odedtena z displeje ,Kredit".
Znazormuiji-li po zastaveni tyto valce jednu nebo vice kombinaci uvedenych v tabulce poméra bodového
ohodnoceni (viz. nize), bude celkovy vysledek této faze hry zobrazen na obrazovce pod valci a v tabulce
vyher v horni €asti technického zafizeni a neni-li zaroven dosazenou kombinaci spusténa bonusova
faze hry (viz. nize), bude nasledné automaticky pfeveden v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit".

Hra CLOVER FEATURE

Ve hfe jsou k dispozici pouze symboly Ctyflistek (Scatter) s oznadenim MINOR BONUS (Modry
Ctytlistek), MINI BONUS (Zeleny Ctyflistek). JACKPOT MAJOR (Fialovy CtyHistek) nebo JACKPOT
GRAND (Cerveny Ctyflistek), pfipadné symbol Zlaty Ctyflistek oznageny nasobkem sazky do zakladni
hry, ktera volné otacky spustila, a to v hodnoté x1, x2, x3, x4, x5, x10, x15, x20, x50 nebo x100. Vyhry
z tabulky pomérd bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci (viz. nize) nejsou béhem CLOVER
FEATURE hry k dispozici.

Nachazi-li se po zastaveni prvni faze hry kdekoliv na obrazovce nejméné 5 symboll Ctyflistek (bez
ohledu na jejich barvu), hra pfejde do bonusové faze CLOVER FEATURE s nejméné tfemi opétovnymi
oto&enimi. Vdechny zobrazené symboly Ctyflistek se zafixuji v jejich poloze na obrazovce a v horni &asti
obrazovky se objevi informace o poctu zbyvajicich otacéek. Jedna se o tzv. volné otacky, tzn., Zze se
spusti bonusova faze hry v podobé otoceni valcl bez odeéteni dalSich bodu z displeje ,Kredit".
Stisknutim tladitka ,Start” se nezafixované pozice rozto¢i a zastavi. Pokud po zastaveni valcu neni
zobrazen dal$i symbol Ctyflistek, je podet zbyvajicich otaéek snizen o 1. Pokud se po zastaveni valct
objevi dal$i jeden nebo vice symbolt Ctylistek, podet zbyvajicich otadek se vrati zpét na 3. Jedno
protoceni mlize byt nahodné ziskano poté, kdy béhem tfi po sobé jsoucich proto€enich neni ziskan
novy symbol Ctyflistku. BEhem CLOVER FEATURE hry nejsou vyplaceny vyhry z tabulky pomérd
bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci.

Hra kon€i, pokud jiz nejsou k dispozici dalSi otacky, pfipadné pokud dojde k vypInéni vSech pozic na
valcich symboly Ctyflistek.

Skonci-li CLOVER FEATURE hra obrazovkou pIné vyplnénou ¢tyflistky, vSechny hodnoty &tyflistk(l na
obrazovce, v&etn& MINOR a MINI BONUSU, ale krom& GRAND a MAJOR JACKPOTU se zdvojnasobi.

Po dokonéeni CLOVER FEATURE hry se vSechny hodnoty uvedené na jednotlivych symbolech
Ctyflistek dosazenych béhem CLOVER FEATURE hry, a to v&etné ziskanych MINOR a MINI BONUSU
a véetné ziskanych JACKPOTU MAJOR a GRAND v aktuélnich hodnotach zobrazenych nad valci,
sectou a celkovy vysledek se zobrazi na obrazovce.

Celkovy vysledek volnych otacek se&teny s vysledkem prvni faze hry, ktera volné otacky spustila, je
nasledné automaticky pfeveden v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit".

Tabulka poméra bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci

Vyherni kombinace jsou ohodnoceny v nasledujicich pomérech vzhledem k sazce na linii s vyjimkou
symbolu Hvézda (Scatter), pfi€emzZ sazka na jednu linii je dana podilem celkové sazky na hru a fixniho
poctu linii:
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HERNI PLAN TECHNICKE HRY — ZVLASTNI CAST APEX CLOVERLINK 6 (EPP06)
Pocet shodnych symboll na Cervena Meloun, | Citron, Pomerang, Hvézda

PR sedma Hrozen & S

herni linii . Svestka TreSné (Scatter)
(Wild)

5 1000:1 400:1 200:1 75:1 500:1

4 500:1 100:1 50:1 20:1 20:1

3 50:1 20:1 10:1 5:1 5:1

VySe uvedené vyherni kombinace symbolu se s vyjimkou symbolu Hvézda (Scatter) pocitaji od prvniho
valce zleva doprava a vztahuji se vzdy pouze na jednu herni linii. Na jedné linii plati pouze vyherni
kombinace s nejvy$§im pomérem bodoveého ohodnoceni. Symbol Hvézda (Bonus) se nemusi vyskytovat
na jedné herni linii, ale mGze se vyskytovat na jakékoli pozici. Vyherni pomér pro symbol Hvézda
(Scatter) plati pouze pro sazku na celou hru.

Symbol Cervena sedma (WILD) nahrazuje v8echny symboly s vyjimkou symbolt Hvézda (Scatter) a
Ctyflistek (bez ohledu na jeho barvu). Bodové ohodnoceni vyherni kombinace se symbolem Hvézda
(Scatter) se scita s bodovymi ohodnocenimi vyhernich kombinaci na hernich liniich.

Ukonceni hry:

Hra je ukonéena bud v okamziku, kdy po odehrani vSech spusténych hernich fazi nebylo dosazeno vyhry
(tzn.vyhra je 0), nebo v okamziku, kdy se celkovy vysledek hry ze vSech jejich fazi zobrazi na obrazovce
pod valci.

Poté je zobrazeny vysledek hry pfeveden v herni méné v poméru 1:1 na displej,Kredit". V tomto okamziku
je hra ukoncena.

PROGRESIVNI JACKPOT CLOVER LINK

Jedna se o kumulovanou vyhru. PROGRESIVNi JACKPOT s nazvem CLOVER LINK je uréen pouze
pro skupinu her CloverLink (dale jen ,SKUPINA LINK HER"). Jsou-li tyto hry hrany, pak pfispivaji do
tohoto typu kumulované vyhry a z tohoto typu kumulované vyhry si pak rovnéz vybiraji vyhru na svoiji
vlastni Zadost. PROGRESIVNI JACKPOT CLOVER LINK ma dvé urovné — GRAND a MAJOR.

Obecné se kazda vyhra PROGRESIVNI JACKPOT CLOVER LINK pro kazdou skupinu LINK HER vzdy
sklada ze startovaci hodnoty a z pfispévkd ve vySi od 0,001 % do maximalné 2 % ze vSech sazek
uplatnénych v pfisluSné skupiné LINK HER v daném hernim prostoru nebo jeho &asti. O ziskani této
kumulované vyhry rozhoduje pouze a jediné LINK HRA, a to na zakladé svého softwarového herniho
vybaveni. Nastane-li béhem LINK HRY pfisluSna spoustéci kombinace symboll na obrazovce (viz.
Herni plan kazdé LINK HRY), LINK HRA pozada Systém kumulované vyhry o vyplaceni pfislusné vyhry
PROGRESIVNi JACKPOT CLOVER LINK.

Zadna vyhra PROGRESIVNI JACKPOT CLOVER LINK nesmi prekrogit nejvy$si hodnotu vyhry z jedné
hry technické hry, tj. ¢astku 18.500 €, a to ani v souctu s pfipadnou vyhrou ze zakladni hry technické
hry, v ramci které byla jackpotova vyhra aktivovana.
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CloverLink™ Red Hot 7 Xtreme

Pravidla hry
Parametry hry:
Kasino
Nejvy8Si sazka do jedné hry 25€
Nejvys&i vyhra z jedné hry 18.500 €
Vyherni podil 87,78 — 95,70 %

Popis herniho systému:

Jedna se o valcovou hru o 5 vélcich, 25 nebo 50 hernich liniich se dvéma bonusy a dvéma progresivnimi
jackpoty. Na herni pozici hra vyuziva jedné az tfi obrazovek dle typu kabinetu. Ve spodni &asti
technického zafizeni probiha valcova hra, v horni &asti pak zobrazuje Tabulku poméru bodového
ohodnoceni valcové hry a zobrazuje aktualni hodnoty bonust a progresivnich jackpotu.

Symboly bonus(l a progresivnich jackpotu:
Modry Ctyilistek

MINOR BONUS - Hodnota je fixni, je zobrazena v € a odpovida vzdy hodnoté 5000 kreditd. Hodnotu Ize
po spinéni podminek tohoto Herniho planu vyplatit pouze na dané herni pozici. BEéhem zakladni hry a
CLOVER FEATURE hry se symbol Modry Ctyilistek objevuje vicekrat. Vyhra bude v aktualni vysi
vyplacena pouze na konci CLOVER FEATURE hry, a to s kazdym zobrazenim symbolu Modry Ctyflistek
na obrazovce.

Zeleny Ctyilistek:

MINI BONUS - Hodnota je fixni, je zobrazena v € a odpovida vzdy hodnoté 1000 kreditt. Hodnotu Ize
po splnéni podminek tohoto Herniho planu vyplatit pouze na dané herni pozici. BEhem zakladni hry a
CLOVER FEATURE hry se symbol Zeleny CtyHlistek objevuje vicekrat. Vyhra bude v aktualni vysi
vyplacena pouze na konci CLOVER FEATURE hry, a to s kazdym zobrazenim symbolu Zeleny
CtyHlistek na obrazovce.

Cerveny Ctytlistek:

Symbol uréeny pro PROGRESIVNiI JACKPOT GRAND — Hodnota JACKPOT GRAND je spoleéna pro
vSechny herni pozice CloverLink v hernim prostoru nebo jeho casti a je uvedena v horni &asti
technického zafizeni. Symbol Cerveny Ctyflistek se béhem zékladni hry a CLOVER FEATURE hry
objevuje pouze na valcich 1, 3 a 5. V zakladni hfe bude JACKPOT GRAND okamzité vyplacen
v pfipadé, Ze se symbol Cerveny Ctyilistek objevi sou¢asn& na vsech tfech valcich. V CLOVER
FEATURE hte bude JACKPOT GRAND vyplacen v pfipadé, Zze se symbol Cerveny Ctyflistek objevi
souCasné na vSech tfech vélcich na konci této hry. Pokud budou na konci CLOVER FEATURE hry
symboly Cerveny Ctyilistek zobrazeny na obrazovce pouze na jednom nebo dvou vélcich, zméni se
tyto symboly na symbol Zlaty Ctyilistek s nahodnym nasobkem sazky do zakladni hry v hodnoté x1, x2,
x3, x4, x5, x10, x15, x20, x50 nebo x100.

Fialovy Ctyflistek:

Symbol uréeny pro PROGRESIVNiI JACKPOT MAJOR — Hodnota JACKPOT MAJOR je spoleéna pro
vSechny herni pozice CloverLink zapojené do herniho systému v hernim prostoru nebo jeho &asti a je
uvedena v horni &asti technického zafizeni. Symbol Fialovy Ctyflistek se b&hem zékladni hry a
CLOVER FEATURE hry objevuje pouze jednou. V zakladni hfe je vyplacena hodnota JACKPOT
MAJOR okamzité a v CLOVER FEATURE hre je hodnota JACKPOT MAJOR vyplacena na konci této
hry.
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Jedna hra technické hry:

Prvni fazi hry je zakladni valcova hra, ktera zahrnuje 5 valcl, pficemz z kazdého valce zobrazuje
obrazovka vzdy 4 symboly. Hra nabizi 50 pevnych hernich linii pro denominace 1c a 2c a 25 pevnych
hernich linii pro denominace 5c a 10c. Tlagitkem ,Zménit hodnotu denominace" mlze hra¢ nastavit
denominaci, tedy hodnotu jednoho kreditu. Tlagitkem ,Sazka“ mGze hra¢ v ramci zvolené denominace
vybrat sazku na jednu hru. Po zvoleni vySe sazky do jedné hry bude herni faze stisknutim tlacitka ,Start"
manualné odstartovana. Herni fazi Ize rovnéz automaticky odstartovat pomoci stisknuti tlacitka ,Auto
start”. Poté se pét valcl zatne otacet, pficemz zvolena sazka bude odectena z displeje ,Kredit".
Znazornuji-li po zastaveni tyto valce jednu nebo vice kombinaci uvedenych v tabulce poméri bodového
ohodnoceni (viz. nize), bude celkovy vysledek této faze hry zobrazen na obrazovce pod valci a v tabulce
vyher v horni €asti technického zafizeni a neni-li zaroven dosazenou kombinaci spusténa bonusova
faze hry (viz. nize), bude nasledné automaticky pfeveden v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit".

Hra CLOVER FEATURE

Ve hfe jsou k dispozici pouze symboly Ctyflistek (Scatter) s oznadenim MINOR BONUS (Modry
Ctyilistek), MINI BONUS (Zeleny CtyHlistek). JACKPOT MAJOR (Fialovy CtyHlistek) nebo JACKPOT
GRAND (Cerveny Ctyflistek), pfipadné symbol Zlaty Ctyflistek oznageny nasobkem sazky do zakladni
hry, ktera volné otacky spustila, a to v hodnoté x1, x2, x3, x4, x5, x10, x15, x20, x50 nebo x100. Vyhry
z tabulky pomért bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci (viz. nize) nejsou béhem CLOVER
FEATURE hry k dispozici.

Nachazi-li se po zastaveni prvni faze hry kdekoliv na obrazovce nejméné 5 symboll Ctyflistek (bez
ohledu na jejich barvu), hra pfejde do bonusové faze CLOVER FEATURE s nejméné tfemi opétovnymi
otodenimi. VSechny zobrazené symboly Ctyilistek se zafixuji v jejich poloze na obrazovce a v horni asti
obrazovky se objevi informace o poctu zbyvajicich otaek. Jedna se o tzv. volné otacky, tzn., ze se
spusti bonusova faze hry v podobé otoceni valcl bez odeéteni dalSich bodu z displeje ,Kredit".
Stisknutim tlacitka ,Start” se nezafixované pozice rozto¢i a zastavi. Pokud po zastaveni valcu neni
zobrazen dali symbol Ctyflistek, je podet zbyvajicich otaéek snizen o 1. Pokud se po zastaveni valcl
objevi dal$i jeden nebo vice symbold Ctyflistek, pocet zbyvajicich otadek se vrati zpét na 3. Jedno
proto¢eni mlze byt nahodné ziskano poté, kdy béhem tfi po sobé jsoucich proto€enich neni ziskan
novy symbol ctyflistku. BEhem CLOVER FEATURE hry nejsou vyplaceny vyhry z tabulky pomérud
bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci.

Hra konci, pokud jiz nejsou k dispozici dalsi otacky, pfipadné pokud dojde k vypInéni vSech pozic na
valcich symboly Ctyflistek.

Skonci-li CLOVER FEATURE hra obrazovkou pIné vyplnénou ¢tyflistky, vSechny hodnoty &tyflistk(l na
obrazovce, v&etn& MINOR a MINI BONUSU, ale krom& GRAND a MAJOR JACKPOTU se zdvojnasobi.

Po dokonéeni CLOVER FEATURE hry se vSechny hodnoty uvedené na jednotlivych symbolech
Ctyflistek dosazenych béhem CLOVER FEATURE hry, a to v&etné ziskanych MINOR a MINI BONUSU
a véetné ziskanych JACKPOTU MAJOR a GRAND v aktuélnich hodnotach zobrazenych nad valci,
sectou a celkovy vysledek se zobrazi na obrazovce.

Celkovy vysledek volnych otacek secteny s vysledkem prvni faze hry, ktera volné otacky spustila, je
nasledné automaticky pfeveden v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit".

Tabulka poméra bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci

Vyherni kombinace jsou ohodnoceny v nasledujicich pomérech vzhledem k sazce na linii s vyjimkou
symbolu Hvézda (Scatter), pfi€emz sazka na jednu linii je dana podilem celkové sazky na hru a fixniho
poctu linii:
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Pocet shodnych symboll na Cervena Meloun, | Citron, Pomerang, Hvézda

PR sedma Hrozen & S

herni linii . Svestka TreSné (Scatter)
(Wild)

5 2000:1 400:1 200:1 50:1 500:1

4 500:1 60:1 40:1 20:1 20:1

3 50:1 10:1 10:1 5:1 5:1

VySe uvedené vyherni kombinace symbolu se s vyjimkou symbolu Hvézda (Scatter) pocitaji od prvniho
valce zleva doprava a vztahuji se vzdy pouze na jednu herni linii. Na jedné linii plati pouze vyherni
kombinace s nejvy$§im pomérem bodoveého ohodnoceni. Symbol Hvézda (Bonus) se nemusi vyskytovat
na jedné herni linii, ale mGze se vyskytovat na jakékoli pozici. Vyherni pomér pro symbol Hvézda
(Scatter) plati pouze pro sazku na celou hru.

Symbol Cervena sedma (WILD) nahrazuje v8echny symboly s vyjimkou symbolt Hvézda (Scatter) a
Ctyflistek (bez ohledu na jeho barvu). Bodové ohodnoceni vyherni kombinace se symbolem Hvézda
(Scatter) se scita s bodovymi ohodnocenimi vyhernich kombinaci na hernich liniich.

Ukonceni hry:

Hra je ukonéena bud v okamziku, kdy po odehrani vSech spusténych hernich fazi nebylo dosazeno vyhry
(tzn.vyhra je 0), nebo v okamziku, kdy se celkovy vysledek hry ze vSech jejich fazi zobrazi na obrazovce
pod valci.

Poté je zobrazeny vysledek hry pfeveden v herni méné v poméru 1:1 na displej,Kredit". V tomto okamziku
je hra ukoncena.

PROGRESIVNI JACKPOT CLOVER LINK

Jedna se o kumulovanou vyhru. PROGRESIVNi JACKPOT s nazvem CLOVER LINK je uréen pouze
pro skupinu her CloverLink (dale jen ,SKUPINA LINK HER"). Jsou-li tyto hry hrany, pak pfispivaji do
tohoto typu kumulované vyhry a z tohoto typu kumulované vyhry si pak rovnéz vybiraji vyhru na svoiji
vlastni Zadost. PROGRESIVNI JACKPOT CLOVER LINK ma dvé urovné — GRAND a MAJOR.

Obecné se kazda vyhra PROGRESIVNI JACKPOT CLOVER LINK pro kazdou skupinu LINK HER vzdy
sklada ze startovaci hodnoty a z pfispévku ve vysi od 0,001 % do maximalné 2 % ze vSech sazek
uplatnénych v pfisluSné skupiné LINK HER v daném hernim prostoru nebo jeho &asti. O ziskani této
kumulované vyhry rozhoduje pouze a jediné LINK HRA, a to na zakladé svého softwarového herniho
vybaveni. Nastane-li béhem LINK HRY pfisluSna spoustéci kombinace symboll na obrazovce (viz.
Herni plan kazdé LINK HRY), LINK HRA pozada Systém kumulované vyhry o vyplaceni pfislusné vyhry
PROGRESIVNi JACKPOT CLOVER LINK.

Zadna vyhra PROGRESIVNI JACKPOT CLOVER LINK nesmi prekrogit nejvy$si hodnotu vyhry z jedné
hry technické hry, tj. ¢astku 18.500 €, a to ani v souctu s pfipadnou vyhrou ze zakladni hry technické
hry, v ramci které byla jackpotova vyhra aktivovana.
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CloverLink™ Ca$hRunner

Pravidla hry
Parametry hry:
Kasino
Nejvy8Si sazka do jedné hry 25€
Nejvys&i vyhra z jedné hry 18.500 €
Vyherni podil 87,78 — 95,70 %

Popis herniho systému:

Jedna se o valcovou hru o 5 vélcich, 25 nebo 50 hernich liniich se dvéma bonusy a dvéma progresivnimi
jackpoty. Na herni pozici hra vyuziva jedné az tfi obrazovek dle typu kabinetu. Ve spodni &asti
technického zafizeni probiha valcova hra, v horni &asti pak zobrazuje Tabulku poméru bodového
ohodnoceni valcové hry a zobrazuje aktualni hodnoty bonusu a progresivnich jackpotd.

Symboly bonus(l a progresivnich jackpotu:
Modry Ctyilistek

MINOR BONUS - Hodnota je fixni, je zobrazena v € a odpovida vzdy hodnoté 5000 kreditd. Hodnotu Ize
po spinéni podminek tohoto Herniho planu vyplatit pouze na dané herni pozici. BEéhem zakladni hry a
CLOVER FEATURE hry se symbol Modry Ctyilistek objevuje vicekrat. Vyhra bude v aktualni vysi
vyplacena pouze na konci CLOVER FEATURE hry, a to s kazdym zobrazenim symbolu Modry Ctyflistek
na obrazovce.

Zeleny Ctyilistek:

MINI BONUS - Hodnota je fixni, je zobrazena v € a odpovida vzdy hodnoté 1000 kreditt. Hodnotu Ize
po splnéni podminek tohoto Herniho planu vyplatit pouze na dané herni pozici. BEhem zakladni hry a
CLOVER FEATURE hry se symbol Zeleny CtyHlistek objevuje vicekrat. Vyhra bude v aktualni vysi
vyplacena pouze na konci CLOVER FEATURE hry, a to s kazdym zobrazenim symbolu Zeleny
CtyHlistek na obrazovce.

Cerveny Ctytlistek:

Symbol uréeny pro PROGRESIVNiI JACKPOT GRAND — Hodnota JACKPOT GRAND je spoleéna pro
vSechny herni pozice CloverLink v hernim prostoru nebo jeho casti a je uvedena v horni &asti
technického zafizeni. Symbol Cerveny Ctyflistek se béhem zékladni hry a CLOVER FEATURE hry
objevuje pouze na valcich 1, 3 a 5. V zakladni hfe bude JACKPOT GRAND okamzité vyplacen
v pfipadé, Ze se symbol Cerveny Ctyilistek objevi sou¢asn& na vsech tfech valcich. V CLOVER
FEATURE hte bude JACKPOT GRAND vyplacen v pfipadé, Zze se symbol Cerveny Ctyflistek objevi
souCasné na vSech tfech vélcich na konci této hry. Pokud budou na konci CLOVER FEATURE hry
symboly Cerveny Ctyilistek zobrazeny na obrazovce pouze na jednom nebo dvou vélcich, zméni se
tyto symboly na symbol Zlaty Ctyilistek s nahodnym nasobkem sazky do zakladni hry v hodnoté x1, x2,
x3, x4, x5, x10, x15, x20, x50 nebo x100.

Fialovy Ctyflistek:

Symbol uréeny pro PROGRESIVNiI JACKPOT MAJOR — Hodnota JACKPOT MAJOR je spoleéna pro
vSechny herni pozice CloverLink zapojené do herniho systému v hernim prostoru nebo jeho &asti a je
uvedena v horni &asti technického zafizeni. Symbol Fialovy Ctyflistek se b&hem zékladni hry a
CLOVER FEATURE hry objevuje pouze jednou. V zakladni hfe je vyplacena hodnota JACKPOT
MAJOR okamzité a v CLOVER FEATURE hre je hodnota JACKPOT MAJOR vyplacena na konci této
hry.

Jedna hra technické hry:
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Prvni fazi hry je zakladni valcova hra, kterd zahrnuje 5 valcl, pficemz z kazdého valce zobrazuje
obrazovka vzdy 4 symboly. Hra nabizi 50 pevnych hernich linii pro denominace 1c a 2¢ a 25 pevnych
hernich linii pro denominace 5c a 10c. Tlagitkem ,Zménit hodnotu denominace" mlze hra¢ nastavit
denominaci, tedy hodnotu jednoho kreditu. Tlagitkem ,Sazka“ maze hra€ v ramci zvolené denominace
vybrat sazku na jednu hru. Po zvoleni vySe sazky do jedné hry bude herni faze stisknutim tlacitka ,Start"
manualné odstartovana. Herni fazi Ize rovnéz automaticky odstartovat pomoci stisknuti tlacitka ,Auto
start®. Poté se pét valcl zacne otacet, pfiemz zvolena sazka bude odedtena z displeje ,Kredit".
Znazormuiji-li po zastaveni tyto valce jednu nebo vice kombinaci uvedenych v tabulce poméra bodového
ohodnoceni (viz. nize), bude celkovy vysledek této faze hry zobrazen na obrazovce pod valci a v tabulce
vyher v horni €asti technického zafizeni a neni-li zaroven dosazenou kombinaci spusténa bonusova
faze hry (viz. nize), bude nasledné automaticky pfeveden v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit".

Hra CLOVER FEATURE

Ve hfe jsou k dispozici pouze symboly Ctyflistek (Scatter) s oznadenim MINOR BONUS (Modry
Ctytlistek), MINI BONUS (Zeleny Ctyflistek). JACKPOT MAJOR (Fialovy CtyHistek) nebo JACKPOT
GRAND (Cerveny Ctyflistek), pfipadné symbol Zlaty Ctyflistek oznageny nasobkem sazky do zakladni
hry, ktera volné otacky spustila, a to v hodnoté x1, x2, x3, x4, x5, x10, x15, x20, x50 nebo x100. Vyhry
z tabulky pomérd bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci (viz. nize) nejsou béhem CLOVER
FEATURE hry k dispozici.

Nachazi-li se po zastaveni prvni faze hry kdekoliv na obrazovce nejméné 5 symboll Ctyflistek (bez
ohledu na jejich barvu), hra pfejde do bonusové faze CLOVER FEATURE s nejméné tfemi opétovnymi
oto&enimi. Vdechny zobrazené symboly Ctyflistek se zafixuji v jejich poloze na obrazovce a v horni &asti
obrazovky se objevi informace o poctu zbyvajicich otacéek. Jedna se o tzv. volné otacky, tzn., Zze se
spusti bonusova faze hry v podobé otoceni valcl bez odeéteni dalSich bodu z displeje ,Kredit".
Stisknutim tladitka ,Start” se nezafixované pozice rozto¢i a zastavi. Pokud po zastaveni valcu neni
zobrazen dal$i symbol Ctyflistek, je podet zbyvajicich otaéek snizen o 1. Pokud se po zastaveni valct
objevi dal$i jeden nebo vice symbolt Ctylistek, podet zbyvajicich otadek se vrati zpét na 3. Jedno
protoceni mlize byt nahodné ziskano poté, kdy béhem tfi po sobé jsoucich proto€enich neni ziskan
novy symbol Ctyflistku. BEhem CLOVER FEATURE hry nejsou vyplaceny vyhry z tabulky pomérd
bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci.

Hra kon€i, pokud jiz nejsou k dispozici dalSi otacky, pfipadné pokud dojde k vypInéni vSech pozic na
valcich symboly Ctyflistek.

Skonci-li CLOVER FEATURE hra obrazovkou pIné vyplnénou ¢tyflistky, vSechny hodnoty &tyflistk(l na
obrazovce, v&etn& MINOR a MINI BONUSU, ale krom& GRAND a MAJOR JACKPOTU se zdvojnasobi.

Po dokonéeni CLOVER FEATURE hry se vSechny hodnoty uvedené na jednotlivych symbolech
Ctyflistek dosazenych béhem CLOVER FEATURE hry, a to v&etné ziskanych MINOR a MINI BONUSU
a véetné ziskanych JACKPOTU MAJOR a GRAND v aktuélnich hodnotach zobrazenych nad valci,
sectou a celkovy vysledek se zobrazi na obrazovce.

Celkovy vysledek volnych otacek secéteny s vysledkem prvni faze hry, ktera volné otacky spustila, je
nasledné automaticky pfeveden v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit".

Hra BONUS WHEEL OF FORTUNE

Nachazi-li se po zastaveni prvni faze hry kdekoliv na 2., 3. a 4. valci dohromady 3 symboly Bonus
(Scatter), spusti se hra BONUS WHEEL OF FORTUNE. Bude zobrazeno kolo $tésti se Sesti poli
obsahujicimi mozné nasobitele celkové sazky 25x, 50x, 75x a 100x. Po spusténi otaeni kola bude
jedno pole ndhodné vybrano a celkova sazka vynasobena hodnotou v tomto vybraném poli. VVybrané
pole nema vliv na vysledek hry a vyherni podil.

Tabulka poméra bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci

Vyherni kombinace jsou ohodnoceny v nasledujicich pomérech vzhledem k sazce na linii s vyjimkou
symbolu Bonus (Scatter), pfi¢emz sazka na jednu linii je dana podilem celkové sazky na hru a fixniho
poctu linii:
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sP?nCt?éIEhr?:rr]]);Ei Sedma | Zvonek BAR zeleny, Hrozen, Tfesné, Bonus
y linii BAR Sedy Meloun Citrén (Scatter)
5 1000:1 | 200:1 150:1 50:1 35:1 -
4 250:1 150:1 50:1 35:1 20:1 -
3 50:1 30:1 20:1 15:1 5:1 25-100:1

VySe uvedené vyherni kombinace symboll se s vyjimkou symbolu Bonus (Scatter) pocitaji od prvniho
valce zleva doprava a vztahuji se vzdy pouze na jednu herni linii. Na jedné linii plati pouze vyherni
kombinace s nejvy$Sim pomérem bodového ohodnoceni. Symbol Bonus (Scatter) se nemusi vyskytovat
na jedné herni linii, ale mdze se vyskytovat na jakékoli pozici na 2., 3. a 4. valci. Vyherni pomér pro
symbol Bonus (Scatter) plati pouze pro sazku na celou hru.

Symbol WILD se vyskytuje pouze na 3. valci a nahrazuje vS§echny symboly s vyjimkou symbolt Bonus
(Scatter) a Ctyilistek (bez ohledu na jeho barvu) v pfipadé&, Ze tim vytvofi vyherni kombinaci. Bodové
ohodnoceni vyherni kombinace se symboly Bonus (Scatter) se scita s bodovymi ohodnocenimi
vyhernich kombinaci na hernich liniich.

Ukongceni hry:

Hra je ukongena bud v okamziku, kdy po odehrani vSech spusténych hernich fazi nebylo dosazeno vyhry
(tzn.vyhra je 0), nebo v okamziku, kdy se celkovy vysledek hry ze vSech jejich fazi zobrazi na obrazovce
pod valci.

Poté je zobrazeny vysledek hry pfeveden v herni méné v poméru 1:1 na displej,Kredit". V tomto okamziku
je hra ukoncéena.

PROGRESIVNi JACKPOT CLOVER LINK

Jedna se o kumulovanou vyhru. PROGRESIVNi JACKPOT s nazvem CLOVER LINK je uréen pouze
pro skupinu her CloverLink (dale jen ,SKUPINA LINK HER"). Jsou-li tyto hry hrany, pak pfispivaji do
tohoto typu kumulované vyhry a z tohoto typu kumulované vyhry si pak rovnéz vybiraji vyhru na svoji
vlastni Zadost. PROGRESIVNiI JACKPOT CLOVER LINK ma dvé urovné — GRAND a MAJOR.

Obecné se kazda vyhra PROGRESIVNI JACKPOT CLOVER LINK pro kazdou skupinu LINK HER vzdy
sklada ze startovaci hodnoty a z pfispévku ve vysi od 0,001 % do maximalné 2 % ze vSech sazek
uplatnénych v pfislusné skupiné LINK HER v daném hernim prostoru nebo jeho &asti. O ziskani této
kumulované vyhry rozhoduje pouze a jediné LINK HRA, a to na zakladé svého softwarového herniho
vybaveni. Nastane-li béhem LINK HRY pfisluSna spoustéci kombinace symboll na obrazovce (viz.
Herni plan kazdé LINK HRY), LINK HRA pozada Systém kumulované vyhry o vyplaceni pfislusné vyhry
PROGRESIVNi JACKPOT CLOVER LINK.

Zadna vyhra PROGRESIVNI JACKPOT CLOVER LINK nesmi prekrogit nejvy$si hodnotu vyhry z jedné
hry technické hry, tj. ¢astku 18.500 €, a to ani v souctu s pfipadnou vyhrou ze zakladni hry technické
hry, v ramci které byla jackpotova vyhra aktivovana.
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CloverLink™ Queen Cleopatra

Pravidla hry
Parametry hry:
Kasino
Nejvy8Si sazka do jedné hry 25€
Nejvys&i vyhra z jedné hry 18.500 €
Vyherni podil 87,78 — 95,70 %

Popis herniho systému:

Jedna se o valcovou hru o 5 vélcich, 25 nebo 50 hernich liniich se dvéma bonusy a dvéma progresivnimi
jackpoty. Na herni pozici hra vyuziva jedné az tfi obrazovek dle typu kabinetu. Ve spodni &asti
technického zafizeni probiha valcova hra, v horni &asti pak zobrazuje Tabulku poméru bodového
ohodnoceni valcové hry a zobrazuje aktualni hodnoty bonust a progresivnich jackpotu.

Symboly bonus(l a progresivnich jackpotu:
Modry Ctyilistek

MINOR BONUS - Hodnota je fixni, je zobrazena v € a odpovida vzdy hodnoté 5000 kreditd. Hodnotu Ize
po spinéni podminek tohoto Herniho planu vyplatit pouze na dané herni pozici. BEéhem zakladni hry a
CLOVER FEATURE hry se symbol Modry Ctyilistek objevuje vicekrat. Vyhra bude v aktualni vysi
vyplacena pouze na konci CLOVER FEATURE hry, a to s kazdym zobrazenim symbolu Modry Ctyflistek
na obrazovce.

Zeleny Ctyilistek:

MINI BONUS - Hodnota je fixni, je zobrazena v € a odpovida vzdy hodnoté 1000 kreditt. Hodnotu Ize
po splnéni podminek tohoto Herniho planu vyplatit pouze na dané herni pozici. BEhem zakladni hry a
CLOVER FEATURE hry se symbol Zeleny CtyHlistek objevuje vicekrat. Vyhra bude v aktualni vysi
vyplacena pouze na konci CLOVER FEATURE hry, a to s kazdym zobrazenim symbolu Zeleny
CtyHlistek na obrazovce.

Cerveny Ctytlistek:

Symbol uréeny pro PROGRESIVNiI JACKPOT GRAND — Hodnota JACKPOT GRAND je spoleéna pro
vSechny herni pozice CloverLink v hernim prostoru nebo jeho casti a je uvedena v horni &asti
technického zafizeni. Symbol Cerveny Ctyflistek se béhem zékladni hry a CLOVER FEATURE hry
objevuje pouze na valcich 1, 3 a 5. V zakladni hfe bude JACKPOT GRAND okamzité vyplacen
v pfipadé, Ze se symbol Cerveny Ctyilistek objevi sou¢asn& na vsech tfech valcich. V CLOVER
FEATURE hte bude JACKPOT GRAND vyplacen v pfipadé, Zze se symbol Cerveny Ctyflistek objevi
souCasné na vSech tfech vélcich na konci této hry. Pokud budou na konci CLOVER FEATURE hry
symboly Cerveny Ctyilistek zobrazeny na obrazovce pouze na jednom nebo dvou vélcich, zméni se
tyto symboly na symbol Zlaty Ctyilistek s nahodnym nasobkem sazky do zakladni hry v hodnoté x1, x2,
x3, x4, x5, x10, x15, x20, x50 nebo x100.

Fialovy Ctyflistek:

Symbol uréeny pro PROGRESIVNiI JACKPOT MAJOR — Hodnota JACKPOT MAJOR je spoleéna pro
vSechny herni pozice CloverLink zapojené do herniho systému v hernim prostoru nebo jeho &asti a je
uvedena v horni &asti technického zafizeni. Symbol Fialovy Ctyflistek se b&hem zékladni hry a
CLOVER FEATURE hry objevuje pouze jednou. V zakladni hfe je vyplacena hodnota JACKPOT
MAJOR okamzité a v CLOVER FEATURE hre je hodnota JACKPOT MAJOR vyplacena na konci této
hry.
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Jedna hra technické hry:

Prvni fazi hry je zakladni valcova hra, ktera zahrnuje 5 valcl, pficemz z kazdého valce zobrazuje
obrazovka vzdy 3 symboly. Hra nabizi 50 pevnych hernich linii pro denominace 1c a 2c a 25 pevnych
hernich linii pro denominace 5c a 10c. Tlagitkem ,Zménit hodnotu denominace" mlze hra¢ nastavit
denominaci, tedy hodnotu jednoho kreditu. Tlagitkem ,Sazka“ maze hra€ v ramci zvolené denominace
vybrat sazku na jednu hru. Po zvoleni vySe sazky do jedné hry bude herni faze stisknutim tlacitka ,Start"
manualné odstartovana. Herni fazi Ize rovnéz automaticky odstartovat pomoci stisknuti tlacitka ,Auto
start”. Poté se pét valcl zatne otacet, pficemz zvolena sazka bude odectena z displeje ,Kredit".
Znazornuji-li po zastaveni tyto valce jednu nebo vice kombinaci uvedenych v tabulce poméri bodového
ohodnoceni (viz. nize), bude celkovy vysledek této faze hry zobrazen na obrazovce pod valci a v tabulce
vyher v horni €asti technického zafizeni a neni-li zaroven dosazenou kombinaci spusténa bonusova
faze hry (viz. nize), bude nasledné automaticky pfeveden v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit".

Navazujici hry technické hry

Nachazi-li se po zastaveni valct kdekoliv na valcich alesponi tfi symboly Kniha (Wild scatter) spusti se
navazujici specialni hry. Toto je oznameno pomoci informaéniho okénka nad valci. Navazujici specialni
hry jsou hrany s takovymi hodnotami ve vyherni tabulce a s takovym poc&tem aktivnich hernich linii jako
hra, s niz symboly Kniha (Scatter) navazujici specialni hry spustily. Sazka v navazuijicich specialnich
hrach je automaticky nastavena na 1 cent a nelze ji béhem navazujicich specialnich her ménit. Na
pocatku navazujici specialni hry je nahodné vylosovan jeden expandujici symbol. Je-li béhem
navazujicich specialnich her tento symbol zobrazen po zastaveni valcl, rozsifuje se na vSechny tfi
pozice na daném valci v pfipadé, Ze timto rozSifenim vytvori vyherni kombinaci. Poet navazujicich
specialnich her je 10. Béhem navazujicich specialnich her je mozno znovu ziskat dalSi navazujici
specialni hry. Znazornuji-li po zastaveni valce jednu nebo vice kombinaci uvedenych v tabulce pomért
bodového ohodnoceni (viz nize), bude celkovy vysledek hry zobrazen na obrazovce pod valci a bude
nasledné preveden v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit". Hra¢ ma pfed zapocetim a po
skonCeni kazdé jedné navazujici specialni hry moznost vyplatit hodnotu kreditu a ukongit hru.

Hra CLOVER FEATURE

Ve hfe jsou k dispozici pouze symboly Ctyflistek (Scatter) s oznadenim MINOR BONUS (Modry
CtyHlistek), MINI BONUS (Zeleny Ctytlistek). JACKPOT MAJOR (Fialovy CtyHistek) nebo JACKPOT
GRAND (Cerveny Ctyflistek), pfipadné symbol Zlaty Ctyflistek oznageny nasobkem sazky do zakladni
hry, ktera volné otacky spustila, a to v hodnoté x1, x2, x3, x4, x5, x10, x15, x20, x50 nebo x100. Vyhry
z tabulky pomérd bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci (viz. nize) nejsou béhem CLOVER
FEATURE hry k dispozici.

Nachazi-li se po zastaveni prvni faze hry kdekoliv na obrazovce nejméné 5 symbolll Ctyflistek (bez
ohledu na jejich barvu), hra pfejde do bonusové faze CLOVER FEATURE s nejméné tfemi opé&tovnymi
oto&enimi. Vdechny zobrazené symboly CtyHistek se zafixuji v jejich poloze na obrazovce a v horni &asti
obrazovky se objevi informace o poctu zbyvajicich otdek. Jedna se o tzv. volné otacky, tzn., Ze se
spusti bonusova faze hry v podobé otoceni valcli bez odecteni dalSich bodu z displeje ,Kredit".
Stisknutim tladitka ,Start” se nezafixované pozice roztoéi a zastavi. Pokud po zastaveni valcu neni
zobrazen dali symbol Ctyflistek, je poSet zbyvajicich otaéek snizen o 1. Pokud se po zastaveni valct
objevi dali jeden nebo vice symbolt CtyHlistek, podet zbyvajicich otadek se vrati zpét na 3. Jedno
protoceni mize byt nahodné ziskano poté, kdy béhem tfi po sobé jsoucich proto€enich neni ziskan
novy symbol ¢tyflistku. BEhem CLOVER FEATURE hry nejsou vyplaceny vyhry z tabulky pomérd
bodoveého ohodnoceni vyhernich kombinaci.

Hra kon¢i, pokud jiz nejsou k dispozici dalSi otacky, pfipadné pokud dojde k vypInéni vSech pozic na
valcich symboly Ctyflistek.

Skonci-li CLOVER FEATURE hra obrazovkou pIné vyplnénou ¢tyflistky, vSechny hodnoty &tyflistk( na
obrazovce, véetné MINOR a MINI BONUSU, ale krom& GRAND a MAJOR JACKPOTU se zdvojnasobi.

Po dokonCeni CLOVER FEATURE hry se vSechny hodnoty uvedené na jednotlivych symbolech
Ctyflistek dosazenych béhem CLOVER FEATURE hry, a to v&etné ziskanych MINOR a MINI BONUSU
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a v&etné ziskanych JACKPOTU MAJOR a GRAND v aktualnich hodnotach zobrazenych nad valci,
sectou a celkovy vysledek se zobrazi na obrazovce.

Celkovy vysledek volnych otacek secteny s vysledkem prvni faze hry, ktera volné otacky spustila, je
nasledné automaticky pfeveden v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit".

Tabulka poméri bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci

Vyherni kombinace jsou ohodnoceny v nasledujicich pomérech vzhledem k sazce na linii s vyjimkou
symbolu Kniha (Wild scatter) pfi€emz sazka na jednu linii je dana podilem celkové sazky na hru a fixniho
poctu linii:

Pocet shodnych | Nahrdelnik .
symbollLiJn?ia herni | Cleopatra | Giriffin Had ’ A, K Q, J, 10 | Kniha (Wild scatter)
5 300:1 200:1 150:1 100:1 50:1 200:1
4 125:1 100:1 75:1 50:1 15:1 20:1
3 25:1 20:1 15:1 10:1 5:1 2:1
2 5:1 3:1 21 - - -

VySe uvedené vyherni kombinace symboll se s vyjimkou symbolu Kniha (Wild scatter) poditaji od
prvniho vélce zleva doprava a vztahuji se vzdy pouze na jednu herni linii. Na jedné linii plati pouze vyherni
kombinace s nejvy$Sim pomérem bodového ohodnoceni. Symbol Kniha (Wild scatter) se nemusi
vyskytovat na jedné herni linii, ale mize se vyskytovat na jakékoli pozici na valcich. Vyherni pomér pro
symbol Kniha (Wild scatter) plati pouze pro sazku na celou hru.

Symbol Kniha (Wild scatter) nahrazuje véechny symboly s vyjimkou symbolt Ctyflistek (bez ohledu na
jeho barvu). Bodové ohodnoceni vyherni kombinace se symboly Kniha (Wild scatter) se sCita s
bodovymi ohodnocenimi vyhernich kombinaci na hernich liniich.

Ukonéeni hry:

Hra je ukongena bud v okamZiku, kdy po odehrani vSech spusténych hernich fazi nebylo dosazeno vyhry
(tzn. vyhra je 0), nebo v okamziku, kdy se celkovy vysledek hry ze vSech jejich fazi zobrazi na obrazovce
pod valci.

Poté je zobrazeny vysledek hry pfeveden v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit". V tomto okamziku
je hra ukonc&ena.
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PROGRESIVNI JACKPOT CLOVER LINK

Jedna se o kumulovanou vyhru. PROGRESIVNi JACKPOT s nazvem CLOVER LINK je uréen pouze
pro skupinu her CloverLink (dale jen ,SKUPINA LINK HER"). Jsou-li tyto hry hrany, pak pfispivaji do
tohoto typu kumulované vyhry a z tohoto typu kumulované vyhry si pak rovnéz vybiraji vyhru na svoji
vlastni Zadost. PROGRESIVNI JACKPOT CLOVER LINK ma dvé urovné — GRAND a MAJOR.

Obecné se kazda vyhra PROGRESIVNI JACKPOT CLOVER LINK pro kazdou skupinu LINK HER vzdy
sklada ze startovaci hodnoty a z pfispévkd ve vysi od 0,001 % do maximalné 2 % ze vSech sazek
uplatnénych v pfislusné skupiné LINK HER v daném hernim prostoru nebo jeho &asti. O ziskani této
kumulované vyhry rozhoduje pouze a jediné LINK HRA, a to na zakladé svého softwarového herniho
vybaveni. Nastane-li béhem LINK HRY pfislusna spoustéci kombinace symboll na obrazovce (viz.
Herni plan kazdé LINK HRY), LINK HRA pozada Systém kumulované vyhry o vyplaceni pfislusné vyhry
PROGRESIVNi JACKPOT CLOVER LINK.

Zadna vyhra PROGRESIVNI JACKPOT CLOVER LINK nesmi prekrogit nejvy$si hodnotu vyhry z jedné
hry technické hry, tj. Castku 18.500 €, a to ani v souctu s pfipadnou vyhrou ze zakladni hry technické
hry, v ramci které byla jackpotova vyhra aktivovana.
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CloverLink™ Blazing Gems

Pravidla hry
Parametry hry:
Kasino
Nejvy8Si sazka do jedné hry 25€
Nejvys&i vyhra z jedné hry 18.500 €
Vyherni podil 87,76 — 95,71 %

Popis herniho systému:

Jedna se o valcovou hru o 5 vélcich, 25 nebo 50 hernich liniich se dvéma bonusy a dvéma progresivnimi
jackpoty. Na herni pozici hra vyuziva jedné az tfi obrazovek dle typu kabinetu. Ve spodni &asti
technického zafizeni probiha valcova hra, v horni &asti pak zobrazuje Tabulku poméru bodového
ohodnoceni valcové hry a zobrazuje aktualni hodnoty bonusu a progresivnich jackpotd.

Symboly bonus(l a progresivnich jackpotu:
Modry Ctyilistek

MINOR BONUS - Hodnota je fixni, je zobrazena v € a odpovida vzdy hodnoté 5000 kreditd. Hodnotu Ize
po spinéni podminek tohoto Herniho planu vyplatit pouze na dané herni pozici. BEéhem zakladni hry a
CLOVER FEATURE hry se symbol Modry Ctyilistek objevuje vicekrat. Vyhra bude v aktualni vysi
vyplacena pouze na konci CLOVER FEATURE hry, a to s kazdym zobrazenim symbolu Modry Ctyflistek
na obrazovce.

Zeleny Ctyilistek:

MINI BONUS - Hodnota je fixni, je zobrazena v € a odpovida vzdy hodnoté 1000 kreditt. Hodnotu Ize
po splnéni podminek tohoto Herniho planu vyplatit pouze na dané herni pozici. BEhem zakladni hry a
CLOVER FEATURE hry se symbol Zeleny CtyHlistek objevuje vicekrat. Vyhra bude v aktualni vysi
vyplacena pouze na konci CLOVER FEATURE hry, a to s kazdym zobrazenim symbolu Zeleny
CtyHlistek na obrazovce.

Cerveny Ctytlistek:

Symbol uréeny pro PROGRESIVNiI JACKPOT GRAND — Hodnota JACKPOT GRAND je spoleéna pro
vSechny herni pozice CloverLink v hernim prostoru nebo jeho casti a je uvedena v horni &asti
technického zafizeni. Symbol Cerveny Ctyflistek se béhem zékladni hry a CLOVER FEATURE hry
objevuje pouze na valcich 1, 3 a 5. V zakladni hfe bude JACKPOT GRAND okamzité vyplacen
v pfipadé, Ze se symbol Cerveny Ctyilistek objevi sou¢asn& na vsech tfech valcich. V CLOVER
FEATURE hte bude JACKPOT GRAND vyplacen v pfipadé, Zze se symbol Cerveny Ctyflistek objevi
souCasné na vSech tfech valcich na konci této hry. Pokud budou na konci CLOVER FEATURE hry
symboly Cerveny Ctyilistek zobrazeny na obrazovce pouze na jednom nebo dvou vélcich, zméni se
tyto symboly na symbol Zlaty Ctyilistek s nahodnym nasobkem sazky do zakladni hry v hodnoté x1, x2,
x3, x4, x5, x10, x15, x20, x50 nebo x100.

Fialovy Ctyflistek:

Symbol uréeny pro PROGRESIVNiI JACKPOT MAJOR — Hodnota JACKPOT MAJOR je spoleéna pro
vSechny herni pozice CloverLink zapojené do herniho systému v hernim prostoru nebo jeho &asti a je
uvedena v horni &asti technického zafizeni. Symbol Fialovy Ctyflistek se b&hem zékladni hry a
CLOVER FEATURE hry objevuje pouze jednou. V zakladni hfe je vyplacena hodnota JACKPOT
MAJOR okamzité a v CLOVER FEATURE hre je hodnota JACKPOT MAJOR vyplacena na konci této
hry.
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Jedna hra technické hry:

Prvni fazi hry je zakladni valcova hra, ktera zahrnuje 5 valcl, pficemz z kazdého valce zobrazuje
obrazovka vzdy 3 symboly. Hra nabizi 50 pevnych hernich linii pro denominace 1c a 2c a 25 pevnych
hernich linii pro denominace 5c a 10c. Tlagitkem ,Zménit hodnotu denominace" mlze hra¢ nastavit
denominaci, tedy hodnotu jednoho kreditu. Tlagitkem ,Sazka“ maze hra€ v ramci zvolené denominace
vybrat sazku na jednu hru. Po zvoleni vySe sazky do jedné hry bude herni faze stisknutim tlacitka ,Start"
manualné odstartovana. Herni fazi Ize rovnéz automaticky odstartovat pomoci stisknuti tlacitka ,Auto
start”. Poté se pét valcl zatne otacet, pficemz zvolena sazka bude odectena z displeje ,Kredit".
Znazornuji-li po zastaveni valce jednu nebo vice kombinaci uvedenych v tabulce pomérii bodového
ohodnoceni (viz. nize), vyhra se pfipiSe do pole ,Vyhra" a symboly tvofici vyherni kombinaci zmizi. Na
kazdou uvolnénou pozici se posune symbol shora smérem dolU pravé z toho valce, na kterém uvolnéna
pozice vznikla. Mizeni a posunovani symboll ve sméru shora dolu pokracuje do té doby, dokud se timto
vytvari dalSi vyherni kombinace. V ten okamzik, kdy po posunuti neni vytvofena vyherni kombinace, se
proces zastavi. Celkovy vysledek této faze hry bude zobrazen na obrazovce pod valci a neni- li zaroven
dosazenou kombinaci spusténa bonusova faze hry (viz. nize), bude nasledné automaticky preveden v
herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit".

Navazujici hry technické hry

Nachazi-li se po zastaveni valct kdekoliv na 1., 2. a 3. valci tfi symboly Koule (Scatter) spusti se 6
navazujicich specialnich her. Toto je ozndmeno pomoci informacniho okénka nad valci. Pocet
navazujicich specialnich her je 6. Béhem navazujicich specialnich her Ize ziskat dalSi navazujici
specialni hry podle toho, kolik symbolu Koule (Scatter) se objevi na valcich a to nasledovné:

Pocet symboll Koule (Scatter) 3 4 5
Pocet navazujicich specialnich her 3 6 10

Bé&hem navazuijici specialni hry se na hernich valcich Castéji vyskytuje symbol Kraska (Wild). Navazujici
specialni hry jsou hrany s takovymi hodnotami ve vyherni tabulce a s takovym poc&tem aktivnich hernich
linii jako hra, s niz symboly Koule (scatter) navazujici specialni hry spustily. Sazka v navazujicich
specialnich hrach je automaticky nastavena na 1 cent a nelze ji béhem navazujicich specialnich her
meénit. Znazorfiuji-li po zastaveni valce jednu nebo vice kombinaci uvedenych v tabulce pomérd
bodového ohodnoceni (viz nize), bude celkovy vysledek hry zobrazen na obrazovce pod valci a bude
nasledné pfeveden v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit". Hra¢ ma pfed zapoletim a po
skoné&eni kazdé jedné navazujici specialni hry moznost vyplatit hodnotu kreditu a ukongit hru.

Hra CLOVER FEATURE

Ve hfe jsou k dispozici pouze symboly Ctyklistek (Scatter) s oznadenim MINOR BONUS (Modry
CtyHlistek), MINI BONUS (Zeleny Ctytlistek). JACKPOT MAJOR (Fialovy CtyHistek) nebo JACKPOT
GRAND (Cerveny Ctyflistek), pfipadné symbol Zlaty Ctyflistek oznageny nasobkem sazky do zakladni
hry, ktera volné otacky spustila, a to v hodnoté x1, x2, x3, x4, x5, x10, x15, x20, x50 nebo x100. Vyhry
z tabulky pomérd bodoveho ohodnoceni vyhernich kombinaci (viz. nize) nejsou béhem CLOVER
FEATURE hry k dispozici.

Nachazi-li se po zastaveni prvni faze hry kdekoliv na obrazovce nejméné 5 symboll Ctyflistek (bez
ohledu na jejich barvu), hra pfejde do bonusové faze CLOVER FEATURE s nejméné tfemi opétovnymi
otodenimi. VSechny zobrazené symboly Ctyilistek se zafixuji v jejich poloze na obrazovce a v horni asti
obrazovky se objevi informace o poctu zbyvajicich otacek. Jedna se o tzv. volné otacky, tzn., ze se
spusti bonusova faze hry v podobé otoceni valcu bez odecteni dalSich bodl z displeje ,Kredit".
Stisknutim tlacitka ,Start” se nezafixované pozice roztoéi a zastavi. Pokud po zastaveni valcu neni
zobrazen dal$i symbol Ctyflistek, je podet zbyvajicich otaéek snizen o 1. Pokud se po zastaveni valcl
objevi daldi jeden nebo vice symbold Ctylistek, poget zbyvajicich otadek se vrati zpét na 3. Jedno
proto¢eni mlze byt nahodné ziskano poté, kdy béhem tfi po sobé jsoucich proto€enich neni ziskan
novy symbol ¢&tyflistku. BEhem CLOVER FEATURE hry nejsou vyplaceny vyhry z tabulky pomérud
bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci.
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Hra kon€i, pokud jiz nejsou k dispozici dalSi otacky, pfipadné pokud dojde k vypInéni vSech pozic na
valcich symboly Ctyflistek.

Skon¢i-li CLOVER FEATURE hra obrazovkou pIné vypInénou Etyflistky, vSechny hodnoty Ctyflistk na
obrazovce, véetné MINOR a MINI BONUSU, ale kromé& GRAND a MAJOR JACKPOTU se zdvojnasobi.

Po dokon¢eni CLOVER FEATURE hry se vS8echny hodnoty uvedené na jednotlivych symbolech
CtyHlistek dosazenych béhem CLOVER FEATURE hry, a to v&etné ziskanych MINOR a MINI BONUSU
a véetné ziskanych JACKPOTU MAJOR a GRAND v aktuélnich hodnotach zobrazenych nad valci,
sectou a celkovy vysledek se zobrazi na obrazovce.

Celkovy vysledek volnych otacek secteny s vysledkem prvni faze hry, ktera volné otacky spustila, je
nasledné automaticky pfeveden v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit".

Tabulka poméra bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci

Vyherni kombinace jsou ohodnoceny v nasledujicich pomérech vzhledem k sazce na linii, pfiemz sazka
na jednu linii je dana podilem celkové sazky na hru a fixniho poctu linii:

. . Cerveny
Pocet shodnych . .
. & . . . drahokam, Fialovy
symboll na Amulet | Sperkovnice | Pohar Naramek 7 .
A eleny drahokam
herni linii
drahokam
5 1500:1 500:1 300:1 150:1 100:1 50:1
4 150:1 125:1 50:1 30:1 25:1 15:1
3 75:1 50:1 30:1 15:1 10:1 5:1

VysSe uvedené vyherni kombinace symbolU se pocitaji od prvniho valce zleva doprava a vztahuji se vzdy
pouze na jednu herni linii. Na jedné linii plati pouze vyherni kombinace s nejvy$§im pomérem bodového
ohodnoceni.

Symbol Kraska (Wild) nahrazuje v8echny symboly s vyjimkou symbold Koule (Scatter) a Ctyflistek (bez
ohledu na jeho barvu).

Ukongéeni hry:

Hra je ukoncena bud v okamziku, kdy po odehrani vSech spusténych hernich fazi nebylo dosazeno vyhry
(tzn.vyhra je 0), nebo v okamziku, kdy se celkovy vysledek hry ze vSech jejich fazi zobrazi na obrazovce
pod valci.

Poté je zobrazeny vysledek hry pfeveden v herni méné v poméru 1:1 na displej,Kredit". V tomto okamziku
je hra ukoncena.
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PROGRESIVNI JACKPOT CLOVER LINK

Jedna se o kumulovanou vyhru. PROGRESIVNi JACKPOT s nazvem CLOVER LINK je uréen pouze
pro skupinu her CloverLink (dale jen ,SKUPINA LINK HER"). Jsou-li tyto hry hrany, pak pfispivaji do
tohoto typu kumulované vyhry a z tohoto typu kumulované vyhry si pak rovné&z vybiraji vyhru na svoji
vlastni Zadost. PROGRESIVNI JACKPOT CLOVER LINK ma dvé urovné — GRAND a MAJOR.

Obecné se kazda vyhra PROGRESIVNI JACKPOT CLOVER LINK pro kazdou skupinu LINK HER vzdy
sklada ze startovaci hodnoty a z pfispévkd ve vysi od 0,001 % do maximalné 2 % ze vSech sazek
uplatnénych v pfislusné skupiné LINK HER v daném hernim prostoru nebo jeho &asti. O ziskani této
kumulované vyhry rozhoduje pouze a jediné LINK HRA, a to na zakladé svého softwarového herniho
vybaveni. Nastane-li béhem LINK HRY pfislusna spoustéci kombinace symboll na obrazovce (viz.
Herni plan kazdé LINK HRY), LINK HRA pozada Systém kumulované vyhry o vyplaceni pfislusné vyhry
PROGRESIVNI JACKPOT CLOVER LINK.

Zadna vyhra PROGRESIVNI JACKPOT CLOVER LINK nesmi prekrogit nejvy$si hodnotu vyhry z jedné
hry technické hry, tj. Castku 18.500 €, a to ani v souctu s pfipadnou vyhrou ze zakladni hry technické
hry, v ramci které byla jackpotova vyhra aktivovana.
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CloverLink™ Emperors of the Nile

Pravidla hry
Parametry hry:
Kasino
Nejvy8Si sazka do jedné hry 25€
Nejvys&i vyhra z jedné hry 18.500 €
Vyherni podil 87,61 -95,54 %

Popis herniho systému:

Jedna se o valcovou hru o 5 vélcich, 25 nebo 50 hernich liniich se dvéma bonusy a dvéma progresivnimi
jackpoty. Na herni pozici hra vyuziva jedné az tfi obrazovek dle typu kabinetu. Ve spodni &asti
technického zafizeni probiha valcova hra, v horni &asti pak zobrazuje Tabulku poméru bodového
ohodnoceni valcové hry a zobrazuje aktualni hodnoty bonust a progresivnich jackpotu.

Symboly bonus(l a progresivnich jackpotu:
Modry Ctyilistek

MINOR BONUS - Hodnota je fixni, je zobrazena v € a odpovida vzdy hodnoté 5000 kreditd. Hodnotu Ize
po spinéni podminek tohoto Herniho planu vyplatit pouze na dané herni pozici. BEéhem zakladni hry a
CLOVER FEATURE hry se symbol Modry Ctyilistek objevuje vicekrat. Vyhra bude v aktualni vysi
vyplacena pouze na konci CLOVER FEATURE hry, a to s kazdym zobrazenim symbolu Modry Ctyflistek
na obrazovce.

Zeleny Ctyilistek:

MINI BONUS - Hodnota je fixni, je zobrazena v € a odpovida vzdy hodnoté 1000 kreditt. Hodnotu Ize
po splnéni podminek tohoto Herniho planu vyplatit pouze na dané herni pozici. BEhem zakladni hry a
CLOVER FEATURE hry se symbol Zeleny CtyHlistek objevuje vicekrat. Vyhra bude v aktualni vysi
vyplacena pouze na konci CLOVER FEATURE hry, a to s kazdym zobrazenim symbolu Zeleny
CtyHlistek na obrazovce.

Cerveny Ctytlistek:

Symbol uréeny pro PROGRESIVNiI JACKPOT GRAND — Hodnota JACKPOT GRAND je spoleéna pro
vSechny herni pozice CloverLink v hernim prostoru nebo jeho casti a je uvedena v horni &asti
technického zafizeni. Symbol Cerveny Ctyflistek se béhem zékladni hry a CLOVER FEATURE hry
objevuje pouze na valcich 1, 3 a 5. V zakladni hfe bude JACKPOT GRAND okamzité vyplacen
v pfipadé, Ze se symbol Cerveny Ctyilistek objevi sou¢asn& na vsech tfech valcich. V CLOVER
FEATURE hte bude JACKPOT GRAND vyplacen v pfipadé, Zze se symbol Cerveny Ctyflistek objevi
souCasné na vSech tfech valcich na konci této hry. Pokud budou na konci CLOVER FEATURE hry
symboly Cerveny Ctyilistek zobrazeny na obrazovce pouze na jednom nebo dvou vélcich, zméni se
tyto symboly na symbol Zlaty Ctyilistek s nahodnym nasobkem sazky do zakladni hry v hodnoté x1, x2,
x3, x4, x5, x10, x15, x20, x50 nebo x100.

Fialovy Ctyflistek:

Symbol uréeny pro PROGRESIVNiI JACKPOT MAJOR — Hodnota JACKPOT MAJOR je spoleéna pro
vSechny herni pozice CloverLink zapojené do herniho systému v hernim prostoru nebo jeho &asti a je
uvedena v horni &asti technického zafizeni. Symbol Fialovy Ctyflistek se b&hem zékladni hry a
CLOVER FEATURE hry objevuje pouze jednou. V zakladni hfe je vyplacena hodnota JACKPOT
MAJOR okamzité a v CLOVER FEATURE hre je hodnota JACKPOT MAJOR vyplacena na konci této
hry.
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Jedna hra technické hry:

Prvni fazi hry je zakladni valcova hra, ktera zahrnuje 5 valcl, pficemz z kazdého valce zobrazuje
obrazovka vzdy 3 symboly. Hra nabizi 50 pevnych hernich linii pro denominace 1c a 2c a 25 pevnych
hernich linii pro denominace 5c a 10c. Tlagitkem ,Zménit hodnotu denominace" mlze hra¢ nastavit
denominaci, tedy hodnotu jednoho kreditu. Tlagitkem ,Sazka“ maze hra€ v ramci zvolené denominace
vybrat sazku na jednu hru. Po zvoleni vySe sazky do jedné hry bude herni faze stisknutim tlacitka ,Start"
manualné odstartovana. Herni fazi Ize rovnéz automaticky odstartovat pomoci stisknuti tlacitka ,Auto
start”. Poté se pét valcl zatne otacet, pficemz zvolena sazka bude odectena z displeje ,Kredit".
Znazornuji-li po zastaveni tyto valce jednu nebo vice kombinaci uvedenych v tabulce poméri bodového
ohodnoceni (viz. nize), bude celkovy vysledek této faze hry zobrazen na obrazovce pod valci a v tabulce
vyher v horni €asti technického zafizeni a neni-li zaroven dosazenou kombinaci spusténa bonusova
faze hry (viz. nize), bude nasledné automaticky pfeveden v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit".

Navazujici hry technické hry

Nachazi-li se po zastaveni valcl na 2., 3. a 4. valci tfi symboly Bonus (Scatter), spusti se navazuijici
specialni hry. Toto je oznameno pomoci informacéniho okénka nad valci. Pfed kazdou specialni hrou je
nahodné vybran symbol, ktery se stane Mega Stack symbolem objevujicim se jako skupina stejnych
symboll na valci. Navazujici specialni hry jsou hrany s takovymi hodnotami ve vyherni tabulce a s
takovym poctem aktivnich hernich linii jako hra, s niz symboly Bonus (Scatter) navazujici specialni hry
spustily. Sazka v navazujicich specialnich hrach je automaticky nastavena na 1 cent a nelze ji béhem
navazujicich specialnich her ménit. PoCet navazujicich specialnich her je 10. Béhem navazujicich
specialnich her je mozno znovu ziskat dal$i navazujici specialni hry podle toho, kolik symbol( Bonus
(Scatter) se objevi na valcich a to nasledovné:

Pocet symboll Bonus (Scatter) 6 7 8 9
Pocet navazujicich specialnich her 10 15 20 25

Znazornuji-li po zastaveni valce jednu nebo vice kombinaci uvedenych v tabulce poméri bodového
ohodnoceni (viz nize), bude celkovy vysledek hry zobrazen na obrazovce pod valci a bude nasledné
preveden v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit". Hra¢ ma pred zapocetim a po skonceni kazdé
jedné navazuijici specialni hry moznost vyplatit hodnotu kreditu a ukoncit hru.

Hra CLOVER FEATURE

Ve hfe jsou k dispozici pouze symboly Ctyklistek (Scatter) s oznadenim MINOR BONUS (Modry
Ctyflistek), MINI BONUS (Zeleny CtyHlistek). JACKPOT MAJOR (Fialovy CtyHistek) nebo JACKPOT
GRAND (Cerveny Ctyflistek), pfipadné symbol Zlaty Ctyflistek oznageny nasobkem sazky do zakladni
hry, ktera volné otacky spustila, a to v hodnoté x1, x2, x3, x4, x5, x10, x15, x20, x50 nebo x100. Vyhry
z tabulky pomérd bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci (viz. nize) nejsou béhem CLOVER
FEATURE hry k dispozici.

Nachazi-li se po zastaveni prvni faze hry kdekoliv na obrazovce nejméné 5 symboll Ctyflistek (bez
ohledu na jejich barvu), hra pfejde do bonusové faze CLOVER FEATURE s nejméné tfemi opétovnymi
otodenimi. VSechny zobrazené symboly Ctyilistek se zafixuji v jejich poloze na obrazovce a v horni asti
obrazovky se objevi informace o poctu zbyvajicich otacek. Jedna se o tzv. volné otacky, tzn., ze se
spusti bonusova faze hry v podobé otoCeni valcu bez odecteni dalSich bodl z displeje ,Kredit".
Stisknutim tlacitka ,Start se nezafixované pozice roztoCi a zastavi. Pokud po zastaveni valci neni
zobrazen dal$i symbol Ctyflistek, je poSet zbyvajicich otaéek snizen o 1. Pokud se po zastaveni valct
objevi dali jeden nebo vice symbolt CtyHlistek, podet zbyvajicich otadek se vrati zpét na 3. Jedno
proto¢eni mlze byt nahodné ziskano poté, kdy béhem tfi po sobé jsoucich proto€enich neni ziskan
novy symbol ¢&tyflistku. BEhem CLOVER FEATURE hry nejsou vyplaceny vyhry z tabulky pomérud
bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci.

Hra kon€i, pokud jiz nejsou k dispozici dalSi otacky, pfipadné pokud dojde k vypInéni vSech pozic na
valcich symboly Ctyflistek.
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Skonci-li CLOVER FEATURE hra obrazovkou pIné vyplnénou Ctytlistky, vSechny hodnoty Ctyflistkd na
obrazovce, véetné& MINOR a MINI BONUSU, ale kromé& GRAND a MAJOR JACKPOTU se zdvojnasobi.

Po dokon¢eni CLOVER FEATURE hry se vSechny hodnoty uvedené na jednotlivych symbolech
Ctyilistek dosazenych béhem CLOVER FEATURE hry, a to v&etné ziskanych MINOR a MINI BONUSU
a véetné ziskanych JACKPOTU MAJOR a GRAND v aktualnich hodnotach zobrazenych nad valci,
sectou a celkovy vysledek se zobrazi na obrazovce.

Celkovy vysledek volnych otacek secteny s vysledkem prvni faze hry, ktera volné otacky spustila, je
nasledné automaticky prfeveden v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit".

Tabulka poméri bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci

Vyherni kombinace jsou ohodnoceny v nasledujicich pomérech vzhledem k sazce na linii s vyjimkou
symbolu Bonus (Scatter), pfi€¢emz sazka na jednu linii je dana podilem celkové sazky na hru a fixniho
poctu linii:

Pocet

symbottina | ()| P20 | “foioua. | ‘modra. | zelen | Brouk | AK | Q| STRE,

herni linii
5 200:1 | 100:1 100:1 75:1 50:1 25:1 20:1 15:1 -
4 50:1 30:1 25:1 20:1 15:1 15:1 15:1 10:1 -
3 10:1 6:1 5:1 5:1 5:1 5:1 4:1 3:1 3:1

VySe uvedené vyherni kombinace symboll se s vyjimkou symbolu Bonus (Scatter) pocitaji od prvniho
vélce zleva doprava a vztahuji se vZdy pouze na jednu herni linii. Na jedné linii plati pouze vyherni
kombinace s nejvy38im pomérem bodového ohodnoceni. Symbol Bonus (Scatter) se nemusi vyskytovat
na jedné herni linii, ale maze se vyskytovat na jakékoli pozici na 2., 3. a 4. valci. Vyherni pomér pro
symbol Bonus (Scatter) plati pouze pro sadzku na celou hru.

Symbol Sokol (Wild) nahrazuje v8echny symboly s vyjimkou symbolt Bonus (Scatter) a Ctyflistek (bez
ohledu na jeho barvu). Bodové ohodnoceni vyherni kombinace se symboly Bonus (Scatter) se scita s
bodovymi ohodnocenimi vyhernich kombinaci na hernich liniich.

Ukongéeni hry:

Hra je ukoncena bud v okamziku, kdy po odehrani vSech spusténych hernich fazi nebylo dosazeno vyhry
(tzn.vyhra je 0), nebo v okamziku, kdy se celkovy vysledek hry ze vSech jejich fazi zobrazi na obrazovce
pod valci.

Poté je zobrazeny vysledek hry pfeveden v herni méné v poméru 1:1 na displej,Kredit". V tomto okamziku
je hra ukoncena.
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PROGRESIVNI JACKPOT CLOVER LINK

Jedna se o kumulovanou vyhru. PROGRESIVNi JACKPOT s nazvem CLOVER LINK je uréen pouze
pro skupinu her CloverLink (dale jen ,SKUPINA LINK HER"). Jsou-li tyto hry hrany, pak pfispivaji do
tohoto typu kumulované vyhry a z tohoto typu kumulované vyhry si pak rovnéz vybiraji vyhru na svoji
vlastni Zadost. PROGRESIVNI JACKPOT CLOVER LINK ma dvé urovné — GRAND a MAJOR.

Obecné se kazda vyhra PROGRESIVNI JACKPOT CLOVER LINK pro kazdou skupinu LINK HER vzdy
sklada ze startovaci hodnoty a z pfispévkd ve vysi od 0,001 % do maximalné 2 % ze vSech sazek
uplatnénych v pfislusné skupiné LINK HER v daném hernim prostoru nebo jeho &asti. O ziskani této
kumulované vyhry rozhoduje pouze a jediné LINK HRA, a to na zakladé svého softwarového herniho
vybaveni. Nastane-li béhem LINK HRY pfislusna spoustéci kombinace symboll na obrazovce (viz.
Herni plan kazdé LINK HRY), LINK HRA pozada Systém kumulované vyhry o vyplaceni pfislusné vyhry
PROGRESIVNi JACKPOT CLOVER LINK.

Zadna vyhra PROGRESIVNI JACKPOT CLOVER LINK nesmi prekrogit nejvy$si hodnotu vyhry z jedné
hry technické hry, tj. Castku 18.500 €, a to ani v souctu s pfipadnou vyhrou ze zakladni hry technické
hry, v ramci které byla jackpotova vyhra aktivovana.
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CloverLink™ Reel Attraction

Pravidla hry
Parametry hry:
Kasino
Nejvy8Si sazka do jedné hry 25€
Nejvys&i vyhra z jedné hry 18.500 €
Vyherni podil 87,75 -95,70 %

Popis herniho systému:

Jedna se o valcovou hru o 5 vélcich, 25 nebo 50 hernich liniich se dvéma bonusy a dvéma progresivnimi
jackpoty. Na herni pozici hra vyuziva jedné az tfi obrazovek dle typu kabinetu. Ve spodni &asti
technického zafizeni probiha valcova hra, v horni &asti pak zobrazuje Tabulku poméru bodového
ohodnoceni valcové hry a zobrazuje aktualni hodnoty bonust a progresivnich jackpotu.

Symboly bonus(l a progresivnich jackpotu:
Modry Ctyilistek

MINOR BONUS - Hodnota je fixni, je zobrazena v € a odpovida vzdy hodnoté 5000 kreditd. Hodnotu Ize
po spinéni podminek tohoto Herniho planu vyplatit pouze na dané herni pozici. BEéhem zakladni hry a
CLOVER FEATURE hry se symbol Modry Ctyilistek objevuje vicekrat. Vyhra bude v aktualni vysi
vyplacena pouze na konci CLOVER FEATURE hry, a to s kazdym zobrazenim symbolu Modry Ctyflistek
na obrazovce.

Zeleny Ctyilistek:

MINI BONUS - Hodnota je fixni, je zobrazena v € a odpovida vzdy hodnoté 1000 kreditt. Hodnotu Ize
po splnéni podminek tohoto Herniho planu vyplatit pouze na dané herni pozici. BEhem zakladni hry a
CLOVER FEATURE hry se symbol Zeleny CtyHlistek objevuje vicekrat. Vyhra bude v aktualni vysi
vyplacena pouze na konci CLOVER FEATURE hry, a to s kazdym zobrazenim symbolu Zeleny
CtyHlistek na obrazovce.

Cerveny Ctytlistek:

Symbol uréeny pro PROGRESIVNiI JACKPOT GRAND — Hodnota JACKPOT GRAND je spoleéna pro
vSechny herni pozice CloverLink v hernim prostoru nebo jeho casti a je uvedena v horni &asti
technického zafizeni. Symbol Cerveny Ctyflistek se béhem zékladni hry a CLOVER FEATURE hry
objevuje pouze na valcich 1, 3 a 5. V zakladni hfe bude JACKPOT GRAND okamzité vyplacen
v pfipadé, Ze se symbol Cerveny Ctyilistek objevi sou¢asn& na vsech tfech valcich. V CLOVER
FEATURE hte bude JACKPOT GRAND vyplacen v pfipadé, Zze se symbol Cerveny Ctyflistek objevi
souCasné na vSech tfech valcich na konci této hry. Pokud budou na konci CLOVER FEATURE hry
symboly Cerveny Ctyilistek zobrazeny na obrazovce pouze na jednom nebo dvou vélcich, zméni se
tyto symboly na symbol Zlaty Ctyilistek s nahodnym nasobkem sazky do zakladni hry v hodnoté x1, x2,
x3, x4, x5, x10, x15, x20, x50 nebo x100.

Fialovy Ctyflistek:

Symbol uréeny pro PROGRESIVNiI JACKPOT MAJOR — Hodnota JACKPOT MAJOR je spoleéna pro
vSechny herni pozice CloverLink zapojené do herniho systému v hernim prostoru nebo jeho &asti a je
uvedena v horni &asti technického zafizeni. Symbol Fialovy Ctyflistek se b&hem zékladni hry a
CLOVER FEATURE hry objevuje pouze jednou. V zakladni hfe je vyplacena hodnota JACKPOT
MAJOR okamzité a v CLOVER FEATURE hre je hodnota JACKPOT MAJOR vyplacena na konci této
hry.
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Jedna hra technické hry:

Prvni fazi hry je zakladni valcova hra, ktera zahrnuje 5 valcl, pficemz z kazdého valce zobrazuje
obrazovka vzdy 3 symboly. Hra nabizi 50 pevnych hernich linii pro denominace 1c a 2c a 25 pevnych
hernich linii pro denominace 5c¢ a 10c. Tlagitkem ,Zménit hodnotu denominace" mlze hra¢ nastavit
denominaci, tedy hodnotu jednoho kreditu. Tlagitkem ,Sazka“ maze hra€ v ramci zvolené denominace
vybrat sazku na jednu hru. Po zvoleni vySe sazky do jedné hry bude herni faze stisknutim tlacitka ,Start"
manualné odstartovana. Herni fazi Ize rovnéz automaticky odstartovat pomoci stisknuti tlacitka ,Auto
start”. Poté se pét valcl zatne otacet, pficemz zvolena sazka bude odectena z displeje ,Kredit".
Znazornuji-li po zastaveni tyto valce jednu nebo vice kombinaci uvedenych v tabulce poméri bodového
ohodnoceni (viz. nize), bude celkovy vysledek této faze hry zobrazen na obrazovce pod valci a v tabulce
vyher v horni €asti technického zafizeni a neni-li zaroven dosazenou kombinaci spusténa bonusova
faze hry (viz. nize), bude nasledné automaticky pfeveden v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit".
Symboly Védec (Wild) a Magnet (Wild) nahrazuji jakykoliv jiny symbol, kromé symbolu ,Barika" (Scatter)
a Ctyflistek (bez ohledu na jeho barvu). Pokud se na prvnim valci vlevo objevi symbol Védec (Wild) a
zaroven alespon na jednom z dalSich valcd symbol Magnet (Wild), rozsifi se symbol Védec (Wild) na
vSechny pozice prvniho valce a ostatni valce obsahujici symbol Magnet (Wild) jsou postupné zleva
posouvany na pozice za prvnim valcem. Tato situace nastane v pfipadé, ze timto vznikne vyherni
kombinace. Timto se mohou pfi kazdém posunu vytvofit dalSi vyherni kombinace.

Navazujici hry technické hry

Nachazi-li se po zastaveni valcu kdekoli alespon tfi symboly Barika (Scatter), spusti se navazujici
specialni hry. Toto je oznameno pomoci informaéniho okénka nad valci. Navazujici specialni hry jsou
hrany s takovymi hodnotami ve vyherni tabulce a s takovym poc&tem aktivnich hernich linii jako hra, s
niz symboly Barka (Scatter) navazujici specialni hry spustily. Sazka v navazujicich specialnich hrach
je automaticky nastavena na 1 cent a nelze ji b&éhem navazujicich specialnich her ménit. Pocet
navazujicich specialnich her je 20. Navazujici specialni hry mohou byt béhem jiz spusténych
navazujicich specialnich her znovu vyhrany jen jednou, maximalni po€et specialnich her je tedy 40.
Pokud se béhem navazujici specialni hry roz§ifi symbol Védec (Wild) na vSechny pozice prvniho valce,
zUstava na tomto valci az do konce navazujicich specialnich her. K rozsifeni symbolu dojde pouze
tehdy, kdy je timto rozSifenim mozné vytvofit vyherni kombinaci. Znazornuji-li po zastaveni valce jednu
nebo vice kombinaci uvedenych v tabulce pomért bodového ohodnoceni (viz nize), bude celkovy
vysledek hry zobrazen na obrazovce pod valci a bude nasledné pfeveden v herni méné v poméru 1:1
na displej ,Kredit". Hra¢ mé pfed zapoc&etim a po skon&eni kazdé jedné navazujici specialni hry moznost
vyplatit hodnotu kreditu a ukongit hru.

Hra CLOVER FEATURE

Ve hfe jsou k dispozici pouze symboly Ctyklistek (Scatter) s oznadenim MINOR BONUS (Modry
CtyHlistek), MINI BONUS (Zeleny Ctytlistek). JACKPOT MAJOR (Fialovy CtyHistek) nebo JACKPOT
GRAND (Cerveny Ctyflistek), pfipadné symbol Zlaty Ctyflistek oznageny nasobkem sazky do zakladni
hry, ktera volné otacky spustila, a to v hodnoté x1, x2, x3, x4, x5, x10, x15, x20, x50 nebo x100. Vyhry
z tabulky pomérd bodoveho ohodnoceni vyhernich kombinaci (viz. nize) nejsou béhem CLOVER
FEATURE hry k dispozici.

Nachazi-li se po zastaveni prvni faze hry kdekoliv na obrazovce nejméné 5 symboll Ctyflistek (bez
ohledu na jejich barvu), hra pfejde do bonusové faze CLOVER FEATURE s nejméné tfemi opétovnymi
otodenimi. VSechny zobrazené symboly Ctyilistek se zafixuji v jejich poloze na obrazovce a v horni asti
obrazovky se objevi informace o poctu zbyvajicich otacek. Jedna se o tzv. volné otacky, tzn., Zze se
spusti bonusova faze hry v podobé otoceni valcu bez odecteni dalSich bodl z displeje ,Kredit".
Stisknutim tlac¢itka ,Start” se nezafixované pozice roztoéi a zastavi. Pokud po zastaveni valcu neni
zobrazen dal$i symbol Ctyflistek, je podet zbyvajicich otaéek snizen o 1. Pokud se po zastaveni valcl
objevi daldi jeden nebo vice symbold Ctylistek, poget zbyvajicich otadek se vrati zpét na 3. Jedno
proto¢eni mlze byt nahodné ziskano poté, kdy béhem tfi po sobé jsoucich proto€enich neni ziskan
novy symbol ¢&tyflistku. BEhem CLOVER FEATURE hry nejsou vyplaceny vyhry z tabulky pomérud
bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci.
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Hra kon€i, pokud jiz nejsou k dispozici dalSi otacky, pfipadné pokud dojde k vypInéni vSech pozic na
valcich symboly Ctyflistek.

Skon¢i-li CLOVER FEATURE hra obrazovkou pIné vypInénou Etyflistky, vSechny hodnoty Ctyflistk na
obrazovce, véetné MINOR a MINI BONUSU, ale kromé& GRAND a MAJOR JACKPOTU se zdvojnasobi.

Po dokon¢eni CLOVER FEATURE hry se vS8echny hodnoty uvedené na jednotlivych symbolech
CtyHlistek dosazenych béhem CLOVER FEATURE hry, a to v&etné ziskanych MINOR a MINI BONUSU
a véetné ziskanych JACKPOTU MAJOR a GRAND v aktuélnich hodnotach zobrazenych nad valci,
sectou a celkovy vysledek se zobrazi na obrazovce.

Celkovy vysledek volnych otacek secteny s vysledkem prvni faze hry, ktera volné otacky spustila, je
nasledné automaticky pfeveden v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit".

Tabulka poméra bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci

Vyherni kombinace jsou ohodnoceny v nasledujicich pomérech vzhledem k sazce na linii s vyjimkou
symbolu Banka (Scatter), pfiemz sazka na jednu linii je dana podilem celkové sazky na hru a fixniho
poctu linii:

Pocet
S?tfgg‘lgc:a Dama | Mikroskop ’ﬁj’g A K, Q J, 10 (gfa’v‘tf:r)
herni linii
5 500:1 250:1 150:1 80:1 75:1 25:1 10:1
4 250:1 100:1 35:1 20:1 15:1 5:1 5:1
3 100:1 25:1 15:1 10:1 5:1 2:1 2:1

Vyse uvedené vyherni kombinace symboll se s vyjimkou symbolu Banka (Scatter) poc€itaji od prvniho
valce zleva doprava a vztahuji se vzdy pouze na jednu herni linii. Na jedné linii plati pouze vyherni
kombinace s nejvysSim pomérem bodového ohodnoceni. Symbol Banka (Scatter) se nemusi vyskytovat
najedné herni linii, ale m{ze se vyskytovat na jakékoli pozici. Vyherni pomér pro symbol Barika (Scatter)
plati pouze pro sazku na celou hru.

Symboly Védec (Wild) a Magnet (Wild) nahrazuji vSechny symboly s vyjimkou symbolt Barika (Scatter)
a Ctyflistek (bez ohledu na jeho barvu). Bodové ohodnoceni vyherni kombinace se symboly Barka
(Scatter) se scita s bodovymi ohodnocenimi vyhernich kombinaci na hernich liniich.

Ukonéeni hry:

Hra je ukon&ena bud v okamZiku, kdy po odehrani vSech spusténych hernich fazi nebylo dosazeno vyhry
(tzn.vyhra je 0), nebo v okamziku, kdy se celkovy vysledek hry ze vSech jejich fazi zobrazi na obrazovce
pod valci.

Poté je zobrazeny vysledek hry pfeveden v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit". V tomto okamziku
je hra ukoné&ena.
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PROGRESIVNI JACKPOT CLOVER LINK

Jedna se o kumulovanou vyhru. PROGRESIVNi JACKPOT s nazvem CLOVER LINK je uréen pouze
pro skupinu her CloverLink (dale jen ,SKUPINA LINK HER"). Jsou-li tyto hry hrany, pak pfispivaji do
tohoto typu kumulované vyhry a z tohoto typu kumulované vyhry si pak rovné&z vybiraji vyhru na svoiji
vlastni Zadost. PROGRESIVNI JACKPOT CLOVER LINK ma dvé urovné — GRAND a MAJOR.

Obecné se kazda vyhra PROGRESIVNI JACKPOT CLOVER LINK pro kazdou skupinu LINK HER vzdy
sklada ze startovaci hodnoty a z pfispévkd ve vysi od 0,001 % do maximalné 2 % ze vSech sazek
uplatnénych v pfislusné skupiné LINK HER v daném hernim prostoru nebo jeho &asti. O ziskani této
kumulované vyhry rozhoduje pouze a jediné LINK HRA, a to na zakladé svého softwarového herniho
vybaveni. Nastane-li béhem LINK HRY pfislusna spoustéci kombinace symboll na obrazovce (viz.
Herni plan kazdé LINK HRY), LINK HRA pozada Systém kumulované vyhry o vyplaceni pfislusné vyhry
PROGRESIVNI JACKPOT CLOVER LINK.

Zadna vyhra PROGRESIVNI JACKPOT CLOVER LINK nesmi prekrogit nejvy$si hodnotu vyhry z jedné
hry technické hry, tj. Castku 18.500 €, a to ani v souctu s pfipadnou vyhrou ze zakladni hry technické
hry, v ramci které byla jackpotova vyhra aktivovana.
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CloverLink™ Bar$ and Sevens

Pravidla hry
Parametry hry:
Kasino
Nejvy8Si sazka do jedné hry 25€
Nejvys&i vyhra z jedné hry 18.500 €
Vyherni podil 87,76 — 95,70 %

Popis herniho systému:

Jedna se o valcovou hru o 5 vélcich, 25 nebo 50 hernich liniich se dvéma bonusy a dvéma progresivnimi
jackpoty. Na herni pozici hra vyuziva jedné az tfi obrazovek dle typu kabinetu. Ve spodni &asti
technického zafizeni probiha valcova hra, v horni &asti pak zobrazuje Tabulku poméru bodového
ohodnoceni valcové hry a zobrazuje aktualni hodnoty bonust a progresivnich jackpotu.

Symboly bonus(l a progresivnich jackpotu:
Modry Ctyilistek

MINOR BONUS - Hodnota je fixni, je zobrazena v € a odpovida vzdy hodnoté 5000 kreditd. Hodnotu Ize
po spinéni podminek tohoto Herniho planu vyplatit pouze na dané herni pozici. BEéhem zakladni hry a
CLOVER FEATURE hry se symbol Modry Ctyilistek objevuje vicekrat. Vyhra bude v aktualni vysi
vyplacena pouze na konci CLOVER FEATURE hry, a to s kazdym zobrazenim symbolu Modry Ctyflistek
na obrazovce.

Zeleny Ctyilistek:

MINI BONUS - Hodnota je fixni, je zobrazena v € a odpovida vzdy hodnoté 1000 kreditt. Hodnotu Ize
po splnéni podminek tohoto Herniho planu vyplatit pouze na dané herni pozici. BEhem zakladni hry a
CLOVER FEATURE hry se symbol Zeleny CtyHlistek objevuje vicekrat. Vyhra bude v aktualni vysi
vyplacena pouze na konci CLOVER FEATURE hry, a to s kazdym zobrazenim symbolu Zeleny
CtyHlistek na obrazovce.

Cerveny Ctytlistek:

Symbol uréeny pro PROGRESIVNiI JACKPOT GRAND — Hodnota JACKPOT GRAND je spoleéna pro
vSechny herni pozice CloverLink v hernim prostoru nebo jeho casti a je uvedena v horni &asti
technického zafizeni. Symbol Cerveny Ctyflistek se béhem zékladni hry a CLOVER FEATURE hry
objevuje pouze na valcich 1, 3 a 5. V zakladni hfe bude JACKPOT GRAND okamzité vyplacen
v pfipadé, Ze se symbol Cerveny Ctyilistek objevi sou¢asn& na vsech tfech valcich. V CLOVER
FEATURE hte bude JACKPOT GRAND vyplacen v pfipadé, Zze se symbol Cerveny Ctyflistek objevi
souCasné na vSech tfech valcich na konci této hry. Pokud budou na konci CLOVER FEATURE hry
symboly Cerveny Ctyilistek zobrazeny na obrazovce pouze na jednom nebo dvou vélcich, zméni se
tyto symboly na symbol Zlaty Ctyilistek s nahodnym nasobkem sazky do zakladni hry v hodnoté x1, x2,
x3, x4, x5, x10, x15, x20, x50 nebo x100.

Fialovy Ctyflistek:

Symbol uréeny pro PROGRESIVNiI JACKPOT MAJOR — Hodnota JACKPOT MAJOR je spoleéna pro
vSechny herni pozice CloverLink zapojené do herniho systému v hernim prostoru nebo jeho &asti a je
uvedena v horni &asti technického zafizeni. Symbol Fialovy Ctyflistek se b&hem zékladni hry a
CLOVER FEATURE hry objevuje pouze jednou. V zakladni hfe je vyplacena hodnota JACKPOT
MAJOR okamzité a v CLOVER FEATURE hre je hodnota JACKPOT MAJOR vyplacena na konci této
hry.
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Jedna hra technické hry:

Prvni fazi hry je zakladni valcova hra, ktera zahrnuje 5 valcl, pficemz z kazdého valce zobrazuje
obrazovka vzdy 3 symboly. Hra nabizi 50 pevnych hernich linii pro denominace 1c a 2c a 25 pevnych
hernich linii pro denominace 5c a 10c. Tlagitkem ,Zménit hodnotu denominace" mlze hra¢ nastavit
denominaci, tedy hodnotu jednoho kreditu. Tlagitkem ,Sazka“ maze hra€ v ramci zvolené denominace
vybrat sazku na jednu hru. Po zvoleni vySe sazky do jedné hry bude herni faze stisknutim tlacitka ,Start"
manualné odstartovana. Herni fazi Ize rovnéz automaticky odstartovat pomoci stisknuti tlacitka ,Auto
start”. Poté se pét valcl zatne otacet, pficemz zvolena sazka bude odectena z displeje ,Kredit".
Znazornuji-li po zastaveni tyto valce jednu nebo vice kombinaci uvedenych v tabulce poméri bodového
ohodnoceni (viz. nize), bude celkovy vysledek této faze hry zobrazen na obrazovce pod valci a v tabulce
vyher v horni €asti technického zafizeni a neni-li zaroven dosazenou kombinaci spusténa bonusova
faze hry (viz. nize), bude nasledné automaticky pfeveden v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit".

Hra CLOVER FEATURE

Ve hfe jsou k dispozici pouze symboly Ctyflistek (Scatter) s oznadenim MINOR BONUS (Modry
Ctyilistek), MINI BONUS (Zeleny CtyHlistek). JACKPOT MAJOR (Fialovy CtyHlistek) nebo JACKPOT
GRAND (Cerveny Ctyflistek), pfipadné symbol Zlaty Ctyflistek oznageny nasobkem sazky do zakladni
hry, ktera volné otacky spustila, a to v hodnoté x1, x2, x3, x4, x5, x10, x15, x20, x50 nebo x100. Vyhry
z tabulky pomért bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci (viz. nize) nejsou béhem CLOVER
FEATURE hry k dispozici.

Nachazi-li se po zastaveni prvni faze hry kdekoliv na obrazovce nejméné 5 symboll Ctyflistek (bez
ohledu na jejich barvu), hra pfejde do bonusové faze CLOVER FEATURE s nejméné tfemi opétovnymi
otodenimi. VSechny zobrazené symboly Ctyilistek se zafixuji v jejich poloze na obrazovce a v horni asti
obrazovky se objevi informace o poctu zbyvajicich otaek. Jedna se o tzv. volné otacky, tzn., ze se
spusti bonusova faze hry v podobé otoceni valcl bez odeéteni dalSich bodu z displeje ,Kredit".
Stisknutim tlacitka ,Start” se nezafixované pozice rozto¢i a zastavi. Pokud po zastaveni valcu neni
zobrazen dali symbol Ctyflistek, je podet zbyvajicich otaéek snizen o 1. Pokud se po zastaveni valcl
objevi dal$i jeden nebo vice symbold Ctyflistek, pocet zbyvajicich otadek se vrati zpét na 3. Jedno
proto¢eni mlze byt nahodné ziskano poté, kdy béhem tfi po sobé jsoucich proto€enich neni ziskan
novy symbol ctyflistku. BEhem CLOVER FEATURE hry nejsou vyplaceny vyhry z tabulky pomérud
bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci.

Hra konci, pokud jiz nejsou k dispozici dalsi otacky, pfipadné pokud dojde k vypInéni vSech pozic na
valcich symboly Ctyflistek.

Skonci-li CLOVER FEATURE hra obrazovkou pIné vyplnénou ¢tyflistky, vSechny hodnoty &tyflistk(l na
obrazovce, v&etn& MINOR a MINI BONUSU, ale krom& GRAND a MAJOR JACKPOTU se zdvojnasobi.

Po dokonéeni CLOVER FEATURE hry se vSechny hodnoty uvedené na jednotlivych symbolech
Ctyflistek dosazenych béhem CLOVER FEATURE hry, a to v&etné ziskanych MINOR a MINI BONUSU
a véetné ziskanych JACKPOTU MAJOR a GRAND v aktuélnich hodnotach zobrazenych nad valci,
sectou a celkovy vysledek se zobrazi na obrazovce.

Celkovy vysledek volnych otacek secteny s vysledkem prvni faze hry, ktera volné otacky spustila, je
nasledné automaticky pfeveden v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit".

Tabulka poméra bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci

Vyherni kombinace jsou ohodnoceny v nasledujicich pomérech vzhledem k sazce na linii s vyjimkou
symbolu Hvézda (Scatter), pfi€emz sazka na jednu linii je dana podilem celkové sazky na hru a fixniho
poctu linii:

31



W.G.G.a.s., Janadkovo nabrezi 1153/13, 150 00 Praha 5

HERNI PLAN TECHNICKE HRY — ZVLASTNI CAST APEX CLOVERLINK 6 (EPP06)
sPcr)r::tit)IEhr?:?gEi Cervena| Modra | Zluta | Zelena | Trojty | Dvojiy | 5, | Hvézda
y linii sedma sedma sedma | sedma BAR BAR (Scatter)
5 5000:1 750:1 500:1 350:1 250:1 200:1 150:1 100:1
4 1000:1 200:1 200:1 100:1 751 75:1 50:1 10:1
3 100:1 25:1 25:1 15:1 10:1 5:1 5:1 2:1

VyS$e uvedené vyherni kombinace symboll se s vyjimkou symbolu Hvézda (Scatter) pocitaji od prvniho
valce zleva doprava a vztahuji se vzdy pouze na jednu herni linii. Na jedné linii plati pouze vyherni
kombinace s nejvy$§im pomérem bodového ohodnoceni. Symbol Hvézda (Scatter) se nemusi
vyskytovat na jedné herni linii, ale mdze se vyskytovat na jakékoli pozici. Vyherni pomér pro symbol
Hvézda (Scatter) plati pouze pro sazku na celou hru.

Bodové ohodnoceni vyherni kombinace se symboly Hvézda (Scatter) se scita s bodovymi
ohodnocenimi vyhernich kombinaci na hernich liniich.

Ukonceni hry:

Hra je ukonéena bud v okamziku, kdy po odehrani vSech spusténych hernich fazi nebylo dosazeno vyhry
(tzn.vyhra je 0), nebo v okamziku, kdy se celkovy vysledek hry ze vSech jejich fazi zobrazi na obrazovce
pod valci.

Poté je zobrazeny vysledek hry pfeveden v herni méné v poméru 1:1 na displej,Kredit". V tomto okamziku
je hra ukoncena.

PROGRESIVNi JACKPOT CLOVER LINK

Jedna se o kumulovanou vyhru. PROGRESIVNi JACKPOT s nazvem CLOVER LINK je uréen pouze
pro skupinu her CloverLink (dale jen ,SKUPINA LINK HER"). Jsou-li tyto hry hrany, pak pfispivaji do
tohoto typu kumulované vyhry a z tohoto typu kumulované vyhry si pak rovnéz vybiraji vyhru na svoji
vlastni Zadost. PROGRESIVNiI JACKPOT CLOVER LINK ma dvé urovné — GRAND a MAJOR.

Obecné se kazda vyhra PROGRESIVNI JACKPOT CLOVER LINK pro kazdou skupinu LINK HER vzdy
sklada ze startovaci hodnoty a z pfispévkd ve vySi od 0,001 % do maximalné 2 % ze vSech sazek
uplatnénych v pfislusné skupiné LINK HER v daném hernim prostoru nebo jeho &asti. O ziskani této
kumulované vyhry rozhoduje pouze a jediné LINK HRA, a to na zakladé svého softwarového herniho
vybaveni. Nastane-li béhem LINK HRY pfisluSna spoustéci kombinace symboll na obrazovce (viz.
Herni plan kazdé LINK HRY), LINK HRA pozada Systém kumulované vyhry o vyplaceni pfislusné vyhry
PROGRESIVNI JACKPOT CLOVER LINK.

Zadna vyhra PROGRESIVNI JACKPOT CLOVER LINK nesmi prekrogit nejvy$si hodnotu vyhry z jedné
hry technické hry, tj. ¢astku 18.500 €, a to ani v souctu s pfipadnou vyhrou ze zakladni hry technické
hry, v ramci které byla jackpotova vyhra aktivovana.
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CloverLink™ BuckARoos

Pravidla hry
Parametry hry:
Kasino
Nejvy8Si sazka do jedné hry 25€
Nejvys&i vyhra z jedné hry 18.500 €
Vyherni podil 87,78 — 95,70 %

Popis herniho systému:

Jedna se o valcovou hru o 5 vélcich, 25 nebo 50 hernich liniich se dvéma bonusy a dvéma progresivnimi
jackpoty. Na herni pozici hra vyuziva jedné az tfi obrazovek dle typu kabinetu. Ve spodni &asti
technického zafizeni probiha valcova hra, v horni &asti pak zobrazuje Tabulku poméru bodového
ohodnoceni valcové hry a zobrazuje aktualni hodnoty bonusu a progresivnich jackpotd.

Symboly bonus(l a progresivnich jackpotu:
Modry Ctyilistek

MINOR BONUS - Hodnota je fixni, je zobrazena v € a odpovida vzdy hodnoté 5000 kreditd. Hodnotu Ize
po spinéni podminek tohoto Herniho planu vyplatit pouze na dané herni pozici. BEéhem zakladni hry a
CLOVER FEATURE hry se symbol Modry Ctyilistek objevuje vicekrat. Vyhra bude v aktualni vysi
vyplacena pouze na konci CLOVER FEATURE hry, a to s kazdym zobrazenim symbolu Modry Ctyflistek
na obrazovce.

Zeleny Ctyilistek:

MINI BONUS - Hodnota je fixni, je zobrazena v € a odpovida vzdy hodnoté 1000 kreditt. Hodnotu Ize
po splnéni podminek tohoto Herniho planu vyplatit pouze na dané herni pozici. BEhem zakladni hry a
CLOVER FEATURE hry se symbol Zeleny CtyHlistek objevuje vicekrat. Vyhra bude v aktualni vysi
vyplacena pouze na konci CLOVER FEATURE hry, a to s kazdym zobrazenim symbolu Zeleny
CtyHlistek na obrazovce.

Cerveny Ctytlistek:

Symbol uréeny pro PROGRESIVNiI JACKPOT GRAND — Hodnota JACKPOT GRAND je spoleéna pro
vSechny herni pozice CloverLink v hernim prostoru nebo jeho casti a je uvedena v horni &asti
technického zafizeni. Symbol Cerveny Ctyflistek se béhem zékladni hry a CLOVER FEATURE hry
objevuje pouze na valcich 1, 3 a 5. V zakladni hfe bude JACKPOT GRAND okamzité vyplacen
v pfipadé, Ze se symbol Cerveny Ctyilistek objevi sou¢asn& na vsech tfech valcich. V CLOVER
FEATURE hte bude JACKPOT GRAND vyplacen v pfipadé, Zze se symbol Cerveny Ctyflistek objevi
souCasné na vSech tfech valcich na konci této hry. Pokud budou na konci CLOVER FEATURE hry
symboly Cerveny Ctyilistek zobrazeny na obrazovce pouze na jednom nebo dvou vélcich, zméni se
tyto symboly na symbol Zlaty Ctyilistek s nahodnym nasobkem sazky do zakladni hry v hodnoté x1, x2,
x3, x4, x5, x10, x15, x20, x50 nebo x100.

Fialovy Ctyflistek:

Symbol uréeny pro PROGRESIVNiI JACKPOT MAJOR — Hodnota JACKPOT MAJOR je spoleéna pro
vSechny herni pozice CloverLink zapojené do herniho systému v hernim prostoru nebo jeho &asti a je
uvedena v horni &asti technického zafizeni. Symbol Fialovy Ctyflistek se b&hem zékladni hry a
CLOVER FEATURE hry objevuje pouze jednou. V zakladni hfe je vyplacena hodnota JACKPOT
MAJOR okamzité a v CLOVER FEATURE hre je hodnota JACKPOT MAJOR vyplacena na konci této
hry.

Jedna hra technické hry:
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Prvni fazi hry je zakladni valcova hra, kterd zahrnuje 5 valcl, pficemz z kazdého valce zobrazuje
obrazovka vzdy 3 symboly. Hra nabizi 50 pevnych hernich linii pro denominace 1c a 2c¢ a 25 pevnych
hernich linii pro denominace 5c¢ a 10c. Tlagitkem ,Zménit hodnotu denominace" mlze hra¢ nastavit
denominaci, tedy hodnotu jednoho kreditu. Tlagitkem ,Sazka“ maze hra€ v ramci zvolené denominace
vybrat sazku na jednu hru. Po zvoleni vySe sazky do jedné hry bude herni faze stisknutim tlacitka ,Start"
manualné odstartovana. Herni fazi Ize rovnéz automaticky odstartovat pomoci stisknuti tlacitka ,Auto
start®. Poté se pét valcl zacne otacet, pfiemz zvolena sazka bude odedtena z displeje ,Kredit".
Znazormuiji-li po zastaveni tyto valce jednu nebo vice kombinaci uvedenych v tabulce poméra bodového
ohodnoceni (viz. nize), bude celkovy vysledek této faze hry zobrazen na obrazovce pod valci a v tabulce
vyher v horni €asti technického zafizeni a neni-li zaroven dosazenou kombinaci spusténa bonusova
faze hry (viz. nize), bude nasledné automaticky pfeveden v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit".

Hra CLOVER FEATURE

Ve hfe jsou k dispozici pouze symboly Ctyflistek (Scatter) s oznadenim MINOR BONUS (Modry
Ctytlistek), MINI BONUS (Zeleny Ctyflistek). JACKPOT MAJOR (Fialovy CtyHistek) nebo JACKPOT
GRAND (Cerveny Ctyflistek), pfipadné symbol Zlaty Ctyflistek oznageny nasobkem sazky do zakladni
hry, ktera volné otacky spustila, a to v hodnoté x1, x2, x3, x4, x5, x10, x15, x20, x50 nebo x100. Vyhry
z tabulky pomérd bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci (viz. nize) nejsou béhem CLOVER
FEATURE hry k dispozici.

Nachazi-li se po zastaveni prvni faze hry kdekoliv na obrazovce nejméné 5 symboll Ctyflistek (bez
ohledu na jejich barvu), hra pfejde do bonusové faze CLOVER FEATURE s nejméné tfemi opétovnymi
oto&enimi. Vdechny zobrazené symboly Ctyflistek se zafixuji v jejich poloze na obrazovce a v horni &asti
obrazovky se objevi informace o poctu zbyvajicich otacéek. Jedna se o tzv. volné otacky, tzn., Zze se
spusti bonusova faze hry v podobé otoceni valcl bez odeéteni dalSich bodu z displeje ,Kredit".
Stisknutim tladitka ,Start” se nezafixované pozice roztoci a zastavi. Pokud po zastaveni valcu neni
zobrazen dal$i symbol Ctyflistek, je podet zbyvajicich otaéek snizen o 1. Pokud se po zastaveni valct
objevi dal$i jeden nebo vice symbolt Ctylistek, podet zbyvajicich otadek se vrati zpét na 3. Jedno
protoceni mlize byt nahodné ziskano poté, kdy béhem tfi po sobé jsoucich proto€enich neni ziskan
novy symbol Ctyflistku. BEhem CLOVER FEATURE hry nejsou vyplaceny vyhry z tabulky pomérd
bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci.

Hra kon€i, pokud jiz nejsou k dispozici dalSi otacky, pfipadné pokud dojde k vypInéni vSech pozic na
valcich symboly Ctyflistek.

Skonci-li CLOVER FEATURE hra obrazovkou pIné vyplnénou ¢tyflistky, vSechny hodnoty &tyflistk(l na
obrazovce, v&etn& MINOR a MINI BONUSU, ale krom& GRAND a MAJOR JACKPOTU se zdvojnasobi.

Po dokonéeni CLOVER FEATURE hry se vSechny hodnoty uvedené na jednotlivych symbolech
Ctyflistek dosazenych béhem CLOVER FEATURE hry, a to v&etné ziskanych MINOR a MINI BONUSU
a véetné ziskanych JACKPOTU MAJOR a GRAND v aktuélnich hodnotach zobrazenych nad valci,
sectou a celkovy vysledek se zobrazi na obrazovce.

Celkovy vysledek volnych otacek secéteny s vysledkem prvni faze hry, ktera volné otacky spustila, je
nasledné automaticky pfeveden v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit".

Tabulka poméri bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci

Vyherni kombinace jsou ohodnoceny v nasledujicich pomérech vzhledem k sazce na linii s vyjimkou
symbolu Zelva (Scatter), pfi¢emz sazka na jednu linii je dana podilem celkové sazky na hru a fixniho
poctu linii:
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Pocet .
S?:fg(;‘lgc:a T\I/(\)/ﬁg; Miyn | Ovce | Kadibudka | Traktor | Bumerang | K, Q | J, 10 (SZC‘Z';’tZ )
herni linii
5 5000:1 | 2500:1 | 750:1 500:1 300:1 250:1 150:1 | 100:1 | 500:1
4 2500:1| 300:1 |150:1 100:1 75:1 50:1 50:1 | 25:1 50:1
3 200:1 50:1 25:1 20:1 15:1 15:1 10:1 5:1 25:1

Vy$e uvedené vyherni kombinace symboll se s vyjimkou symbolu Zelva (Scatter) poéitaji od prvniho
valce zleva doprava a vztahuji se vzdy pouze na jednu herni linii. Na jedné linii plati pouze vyherni
kombinace s nejvy$sim pomé&rem bodového ohodnoceni. Symbol Zelva (Scatter) se nemusi vyskytovat
na jedné herni linii, ale mGze se vyskytovat na jakékoli pozici na valcich. Vyherni pomér pro symbol
Zelva (Scatter) plati pouze pro sazku na celou hru.

Symbol Klokan (Wild) nahrazuje v&echny symboly s vyjimkou symbol( Zelva (Scatter) a Ctyflistek (bez
ohledu na jeho barvu). Bodové ohodnoceni vyherni kombinace se symboly Zelva (Scatter) se scita s
bodovymi ohodnocenimi vyhernich kombinaci na hernich liniich.

Ukonéeni hry:

Hra je ukongena bud v okamziku, kdy po odehrani vSech spusténych hernich fazi nebylo dosazeno vyhry
(tzn.vyhra je 0), nebo v okamziku, kdy se celkovy vysledek hry ze v8ech jejich fazi zobrazi na obrazovce
pod valci.

Poté je zobrazeny vysledek hry pfeveden v herni méné v poméru 1:1 na displej,Kredit". V tomto okamziku
je hra ukonc¢ena.

PROGRESIVNi JACKPOT CLOVER LINK

Jedna se o kumulovanou vyhru. PROGRESIVNi JACKPOT s nazvem CLOVER LINK je uréen pouze
pro skupinu her CloverLink (dale jen ,SKUPINA LINK HER"). Jsou-li tyto hry hrany, pak pfispivaji do
tohoto typu kumulované vyhry a z tohoto typu kumulované vyhry si pak rovnéz vybiraji vyhru na svoji
vlastni Zadost. PROGRESIVNiI JACKPOT CLOVER LINK ma dvé urovné — GRAND a MAJOR.

Obecné se kazda vyhra PROGRESIVNI JACKPOT CLOVER LINK pro kazdou skupinu LINK HER vzdy
sklada ze startovaci hodnoty a z pfispévkd ve vySi od 0,001 % do maximalné 2 % ze vSech sazek
uplatnénych v pfislusné skupiné LINK HER v daném hernim prostoru nebo jeho &asti. O ziskani této
kumulované vyhry rozhoduje pouze a jediné LINK HRA, a to na zakladé svého softwarového herniho
vybaveni. Nastane-li béhem LINK HRY pfislusna spoustéci kombinace symbolu na obrazovce (viz.
Herni plan kazdé LINK HRY), LINK HRA pozada Systém kumulované vyhry o vyplaceni pfislusné vyhry
PROGRESIVNi JACKPOT CLOVER LINK.

Zadna vyhra PROGRESIVNI JACKPOT CLOVER LINK nesmi prekrogit nejvy$si hodnotu vyhry z jedné
hry technické hry, tj. Castku 18.500 €, a to ani v soudtu s pfipadnou vyhrou ze zakladni hry technické
hry, v rdmci které byla jackpotova vyhra aktivovana.
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CloverLink™ Eye of the Queen Magic

Pravidla hry
Parametry hry:
Kasino
Nejvy8Si sazka do jedné hry 25€
Nejvys&i vyhra z jedné hry 18.500 €
Vyherni podil 87,78 — 95,70 %

Popis herniho systému:

Jedna se o valcovou hru o 5 vélcich, 25 nebo 50 hernich liniich se dvéma bonusy a dvéma progresivnimi
jackpoty. Na herni pozici hra vyuziva jedné az tfi obrazovek dle typu kabinetu. Ve spodni &asti
technického zafizeni probiha valcova hra, v horni &asti pak zobrazuje Tabulku poméru bodového
ohodnoceni valcové hry a zobrazuje aktualni hodnoty bonust a progresivnich jackpotu.

Symboly bonus(l a progresivnich jackpotu:
Modry Ctyilistek

MINOR BONUS - Hodnota je fixni, je zobrazena v € a odpovida vzdy hodnoté 5000 kreditd. Hodnotu Ize
po spinéni podminek tohoto Herniho planu vyplatit pouze na dané herni pozici. BEéhem zakladni hry a
CLOVER FEATURE hry se symbol Modry Ctyilistek objevuje vicekrat. Vyhra bude v aktualni vysi
vyplacena pouze na konci CLOVER FEATURE hry, a to s kazdym zobrazenim symbolu Modry Ctyflistek
na obrazovce.

Zeleny Ctyilistek:

MINI BONUS - Hodnota je fixni, je zobrazena v € a odpovida vzdy hodnoté 1000 kreditt. Hodnotu Ize
po splnéni podminek tohoto Herniho planu vyplatit pouze na dané herni pozici. BEhem zakladni hry a
CLOVER FEATURE hry se symbol Zeleny CtyHlistek objevuje vicekrat. Vyhra bude v aktualni vysi
vyplacena pouze na konci CLOVER FEATURE hry, a to s kazdym zobrazenim symbolu Zeleny
CtyHlistek na obrazovce.

Cerveny Ctytlistek:

Symbol uréeny pro PROGRESIVNiI JACKPOT GRAND — Hodnota JACKPOT GRAND je spoleéna pro
vSechny herni pozice CloverLink v hernim prostoru nebo jeho casti a je uvedena v horni &asti
technického zafizeni. Symbol Cerveny Ctyflistek se béhem zékladni hry a CLOVER FEATURE hry
objevuje pouze na valcich 1, 3 a 5. V zakladni hfe bude JACKPOT GRAND okamzité vyplacen
v pfipadé, Ze se symbol Cerveny Ctyilistek objevi sou¢asn& na vsech tfech valcich. V CLOVER
FEATURE hte bude JACKPOT GRAND vyplacen v pfipadé, Zze se symbol Cerveny Ctyflistek objevi
souCasné na vSech tfech vélcich na konci této hry. Pokud budou na konci CLOVER FEATURE hry
symboly Cerveny Ctyilistek zobrazeny na obrazovce pouze na jednom nebo dvou vélcich, zméni se
tyto symboly na symbol Zlaty Ctyilistek s nahodnym nasobkem sazky do zakladni hry v hodnoté x1, x2,
x3, x4, x5, x10, x15, x20, x50 nebo x100.

Fialovy Ctyflistek:

Symbol uréeny pro PROGRESIVNiI JACKPOT MAJOR — Hodnota JACKPOT MAJOR je spoleéna pro
vSechny herni pozice CloverLink zapojené do herniho systému v hernim prostoru nebo jeho &asti a je
uvedena v horni &asti technického zafizeni. Symbol Fialovy Ctyflistek se b&hem zékladni hry a
CLOVER FEATURE hry objevuje pouze jednou. V zakladni hfe je vyplacena hodnota JACKPOT
MAJOR okamzité a v CLOVER FEATURE hre je hodnota JACKPOT MAJOR vyplacena na konci této
hry.
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Jedna hra technické hry:

Prvni fazi hry je zakladni valcova hra, ktera zahrnuje 5 valcl, pficemz z kazdého valce zobrazuje
obrazovka vzdy 3 symboly. Hra nabizi 50 pevnych hernich linii pro denominace 1c a 2c a 25 pevnych
hernich linii pro denominace 5c a 10c. Tlagitkem ,Zménit hodnotu denominace" mlze hra¢ nastavit
denominaci, tedy hodnotu jednoho kreditu. Tlagitkem ,Sazka“ maze hra€ v ramci zvolené denominace
vybrat sazku na jednu hru. Po zvoleni vySe sazky do jedné hry bude herni faze stisknutim tlacitka ,Start"
manualné odstartovana. Herni fazi Ize rovnéz automaticky odstartovat pomoci stisknuti tlacitka ,Auto
start”. Poté se pét valcl zacne otacet, pfiemz zvolena sazka bude odectena z displeje ,Kredit".
Znazornuji-li po zastaveni tyto valce jednu nebo vice kombinaci uvedenych v tabulce poméri bodového
ohodnoceni (viz. nize), bude celkovy vysledek této faze hry zobrazen na obrazovce pod valci a v tabulce
vyher v horni €asti technického zafizeni a neni-li zaroven dosazenou kombinaci spusténa bonusova
faze hry (viz. nize), bude nasledné automaticky prfeveden v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit®.

Navazujici hry technické hry

Nachazi-li se po zastaveni valcli kdekoliv na valcich alespon tfi symboly Oko (Scatter) spusti se
navazujici specialni hry. Toto je oznameno pomoci informaéniho okénka nad valci. Navazujici specialni
hry jsou hrany s takovymi hodnotami ve vyherni tabulce a s takovym poc&tem aktivnich hernich linii jako
hra, s niz symboly Oko (Scatter) navazujici specialni hry spustily. Sadzka v navazujicich specialnich
hrach je automaticky nastavena na 1 cent a nelze ji b€hem navazujicich specialnich her ménit. PoCet
navazujicich specialnich her je 12. B€hem navazuijicich speciélnich her je mozno ziskat dalSi specialni
hry. BEhem specialnich her navic spousti dalSi specialni hry symbol Bohyné (Wild), objevujici se na 2.,
3. a 4. valci, nasledovné:

Pocet symbolll Bohyné (Scatter) 1 2 3
Pocet navazujicich specialnich her 1 3

Na zacatku specialnich her je nahodné vybran jeden Divoky symbol, ktery vylepSi vSechny symboly
nachazejici se pfed nim v fadé na jeho uroven. Na zacatku specialnich her mize byt vylepSeno az 5
symboll. VSechny tyto symboly na valcich se tedy proméni v Divoky symbol. Rada symbolu je
nasleduijici:

Cep > Voda > Brouk > Ptak > Ohar > Kralovna

Kazdy symbol Bohyné (Wild) ve specialnich hrach vylepSuje kazdy dalSi Divoky symbol o jednu uroven
v fadé a vS8echny symboly na valcich v fadé pfed nim se tedy proméni v Divoky symbol. Znazorfuji-li
po zastaveni valce jednu nebo vice kombinaci uvedenych v tabulce pomérd bodového ohodnoceni (viz
nize), bude celkovy vysledek hry zobrazen na obrazovce pod valci a bude nasledné pfeveden v herni
méneé v poméru 1:1 na displej ,Kredit". Hra¢ ma pred zapocetim a po skonceni kazdé jedné navazujici
specialni hry moznost vyplatit hodnotu kreditu a ukon¢it hru.

Hra CLOVER FEATURE

Ve hfe jsou k dispozici pouze symboly Ctyflistek (Scatter) s oznadenim MINOR BONUS (Modry
Ctyflistek), MINI BONUS (Zeleny CtyHlistek). JACKPOT MAJOR (Fialovy CtyHistek) nebo JACKPOT
GRAND (Cerveny Ctyflistek), pfipadné symbol Zlaty Ctyflistek oznageny nasobkem sazky do zakladni
hry, ktera volné otacky spustila, a to v hodnoté x1, x2, x3, x4, x5, x10, x15, x20, x50 nebo x100. Vyhry
z tabulky pomérd bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci (viz. nize) nejsou béhem CLOVER
FEATURE hry k dispozici.

Nachazi-li se po zastaveni prvni faze hry kdekoliv na obrazovce nejméné 5 symbolll Ctyflistek (bez
ohledu na jejich barvu), hra pfejde do bonusové faze CLOVER FEATURE s nejméné tfemi opétovnymi
oto&enimi. V8echny zobrazené symboly CtyHistek se zafixuji v jejich poloze na obrazovce a v horni &asti
obrazovky se objevi informace o poctu zbyvajicich otdek. Jedna se o tzv. volné otacky, tzn., Ze se
spusti bonusova faze hry v podobé otoCeni valcu bez odecteni dalSich bodl z displeje ,Kredit".
Stisknutim tlacitka ,Start se nezafixované pozice roztoCi a zastavi. Pokud po zastaveni valci neni
zobrazen dal$i symbol Ctyflistek, je poSet zbyvajicich otaéek snizen o 1. Pokud se po zastaveni valct
objevi dali jeden nebo vice symbolt Ctylistek, pocet zbyvajicich otadek se vrati zpét na 3. Jedno
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proto¢eni mlze byt nahodné ziskano poté, kdy béhem tfi po sobé jsoucich proto€enich neni ziskan
novy symbol Etyflistku. Behem CLOVER FEATURE hry nejsou vyplaceny vyhry z tabulky pomérd
bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci.

Hra kon€i, pokud jiz nejsou k dispozici dalSi otacky, pfipadné pokud dojde k vypInéni vSech pozic na
valcich symboly Ctyflistek.

Skon¢i-li CLOVER FEATURE hra obrazovkou pIné vypInénou Etyflistky, vSechny hodnoty Ctyflistk na
obrazovce, véetné MINOR a MINI BONUSU, ale kromé& GRAND a MAJOR JACKPOTU se zdvojnasobi.

Po dokon¢eni CLOVER FEATURE hry se vSechny hodnoty uvedené na jednotlivych symbolech
CtyHlistek dosazenych béhem CLOVER FEATURE hry, a to v&etné ziskanych MINOR a MINI BONUSU
a véetné ziskanych JACKPOTU MAJOR a GRAND v aktuélnich hodnotach zobrazenych nad valci,
sectou a celkovy vysledek se zobrazi na obrazovce.

Celkovy vysledek volnych otacek secteny s vysledkem prvni faze hry, ktera volné otacky spustila, je
nasledné automaticky prfeveden v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit".

Tabulka poméri bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci

Vyherni kombinace jsou ohodnoceny v nasledujicich pomérech vzhledem k sazce na linii s vyjimkou
symbolu Oko (Scatter) pfi€emz sazka na jednu linii je dana podilem celkové sazky na hru a fixniho poctu
linif:

Pocet shodnych symbold |\ o1 ina | Ohat | Ptak | Brouk | Y093 | A Kk q,u| Ok
na herni linii Cep (Scatter)

5 500:1 400:1| 350:1 250:1 200:1 100:1 50:1

4 250:1 200:1| 125:1 100:1 50:1 25:1 20:1

3 100:1 50:1 25:1 20:1 10:1 10:1 2:1

VySe uvedené vyherni kombinace symbol{l se s vyjimkou symbolu Oko (Scatter) pocitaji od prvniho
valce zleva doprava a vztahuji se vzdy pouze na jednu herni linii. Na jedné linii plati pouze vyherni
kombinace s nejvysSim pomérem bodového ohodnoceni. Symbol Oko (Scatter) se nemusi vyskytovat
najedné herni linii, ale mGze se vyskytovat na jakékoli pozici na valcich. Vyherni pomér pro symbol Oko
(Scatter) plati pouze pro sazku na celou hru.

Expandujici symbol Bohyné (Wild) nahrazuje vSechny symboly na daném valci s vyjimkou symbolti Oko
(Scatter) a Ctylistek (bez ohledu na jeho barvu) v pfipadé, Ze tim vytvofi vyherni kombinaci. Bodové
ohodnoceni vyherni kombinace se symboly Oko (Scatter) se s€ita s bodovymi ohodnocenimi vyhernich
kombinaci na hernich liniich.

Ukonéeni hry:

Hra je ukongena bud v okamZiku, kdy po odehrani vSech spusténych hernich fazi nebylo dosazeno vyhry
(tzn.vyhra je 0), nebo v okamziku, kdy se celkovy vysledek hry ze vSech jejich fazi zobrazi na obrazovce
pod valci.

Poté je zobrazeny vysledek hry pfeveden v herni méné v poméru 1:1 na displej,Kredit". V tomto okamziku
je hra ukoncena.
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PROGRESIVNI JACKPOT CLOVER LINK

Jedna se o kumulovanou vyhru. PROGRESIVNi JACKPOT s nazvem CLOVER LINK je uréen pouze
pro skupinu her CloverLink (dale jen ,SKUPINA LINK HER"). Jsou-li tyto hry hrany, pak pfispivaji do
tohoto typu kumulované vyhry a z tohoto typu kumulované vyhry si pak rovnéz vybiraji vyhru na svoji
vlastni Zadost. PROGRESIVNI JACKPOT CLOVER LINK ma dvé urovné — GRAND a MAJOR.

Obecné se kazda vyhra PROGRESIVNI JACKPOT CLOVER LINK pro kazdou skupinu LINK HER vzdy
sklada ze startovaci hodnoty a z pfispévkd ve vysi od 0,001 % do maximalné 2 % ze vSech sazek
uplatnénych v pfislusné skupiné LINK HER v daném hernim prostoru nebo jeho &asti. O ziskani této
kumulované vyhry rozhoduje pouze a jediné LINK HRA, a to na zakladé svého softwarového herniho
vybaveni. Nastane-li béhem LINK HRY pfislusna spoustéci kombinace symboll na obrazovce (viz.
Herni plan kazdé LINK HRY), LINK HRA pozada Systém kumulované vyhry o vyplaceni pfislusné vyhry
PROGRESIVNi JACKPOT CLOVER LINK.

Zadna vyhra PROGRESIVNI JACKPOT CLOVER LINK nesmi prekrogit nejvy$si hodnotu vyhry z jedné
hry technické hry, tj. Castku 18.500 €, a to ani v souctu s pfipadnou vyhrou ze zakladni hry technické
hry, v ramci které byla jackpotova vyhra aktivovana.
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CloverLink™ Leonardo’s Code

Pravidla hry
Parametry hry:
Kasino
Nejvy8Si sazka do jedné hry 25€
Nejvys&i vyhra z jedné hry 18.500 €
Vyherni podil 87,78 — 95,69 %

Popis herniho systému:

Jedna se o valcovou hru o 5 vélcich, 25 nebo 50 hernich liniich se dvéma bonusy a dvéma progresivnimi
jackpoty. Na herni pozici hra vyuziva jedné az tfi obrazovek dle typu kabinetu. Ve spodni &asti
technického zafizeni probiha valcova hra, v horni &asti pak zobrazuje Tabulku poméru bodového
ohodnoceni valcové hry a zobrazuje aktualni hodnoty bonust a progresivnich jackpotu.

Symboly bonus(l a progresivnich jackpotu:
Modry Ctyilistek

MINOR BONUS - Hodnota je fixni, je zobrazena v € a odpovida vzdy hodnoté 5000 kreditd. Hodnotu Ize
po spinéni podminek tohoto Herniho planu vyplatit pouze na dané herni pozici. BEéhem zakladni hry a
CLOVER FEATURE hry se symbol Modry Ctyilistek objevuje vicekrat. Vyhra bude v aktualni vysi
vyplacena pouze na konci CLOVER FEATURE hry, a to s kazdym zobrazenim symbolu Modry Ctyflistek
na obrazovce.

Zeleny Ctyilistek:

MINI BONUS - Hodnota je fixni, je zobrazena v € a odpovida vzdy hodnoté 1000 kreditt. Hodnotu Ize
po splnéni podminek tohoto Herniho planu vyplatit pouze na dané herni pozici. BEhem zakladni hry a
CLOVER FEATURE hry se symbol Zeleny CtyHlistek objevuje vicekrat. Vyhra bude v aktualni vysi
vyplacena pouze na konci CLOVER FEATURE hry, a to s kazdym zobrazenim symbolu Zeleny
CtyHlistek na obrazovce.

Cerveny Ctytlistek:

Symbol uréeny pro PROGRESIVNiI JACKPOT GRAND — Hodnota JACKPOT GRAND je spoleéna pro
vSechny herni pozice CloverLink v hernim prostoru nebo jeho casti a je uvedena v horni &asti
technického zafizeni. Symbol Cerveny Ctyflistek se béhem zékladni hry a CLOVER FEATURE hry
objevuje pouze na valcich 1, 3 a 5. V zakladni hfe bude JACKPOT GRAND okamzité vyplacen
v pfipadé, Ze se symbol Cerveny Ctyilistek objevi sou¢asn& na vsech tfech valcich. V CLOVER
FEATURE hte bude JACKPOT GRAND vyplacen v pfipadé, Zze se symbol Cerveny Ctyflistek objevi
souCasné na vSech tfech valcich na konci této hry. Pokud budou na konci CLOVER FEATURE hry
symboly Cerveny Ctyilistek zobrazeny na obrazovce pouze na jednom nebo dvou vélcich, zméni se
tyto symboly na symbol Zlaty Ctyilistek s nahodnym nasobkem sazky do zakladni hry v hodnoté x1, x2,
x3, x4, x5, x10, x15, x20, x50 nebo x100.

Fialovy Ctyflistek:

Symbol uréeny pro PROGRESIVNiI JACKPOT MAJOR — Hodnota JACKPOT MAJOR je spoleéna pro
vSechny herni pozice CloverLink zapojené do herniho systému v hernim prostoru nebo jeho &asti a je
uvedena v horni &asti technického zafizeni. Symbol Fialovy Ctyflistek se b&hem zékladni hry a
CLOVER FEATURE hry objevuje pouze jednou. V zakladni hfe je vyplacena hodnota JACKPOT
MAJOR okamzité a v CLOVER FEATURE hre je hodnota JACKPOT MAJOR vyplacena na konci této
hry.
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Jedna hra technické hry:

Prvni fazi hry je zakladni valcova hra, ktera zahrnuje 5 valcl, pficemz z kazdého valce zobrazuje
obrazovka vzdy 3 symboly. Hra nabizi 50 pevnych hernich linii pro denominace 1c a 2c a 25 pevnych
hernich linii pro denominace 5c a 10c. Tlagitkem ,Zménit hodnotu denominace" mlze hra¢ nastavit
denominaci, tedy hodnotu jednoho kreditu. Tlagitkem ,Sazka“ maze hra€ v ramci zvolené denominace
vybrat sazku na jednu hru. Po zvoleni vySe sazky do jedné hry bude herni faze stisknutim tlacitka ,Start"
manualné odstartovana. Herni fazi Ize rovnéz automaticky odstartovat pomoci stisknuti tlacitka ,Auto
start”. Poté se pét valcl zatne otacet, pficemz zvolena sazka bude odectena z displeje ,Kredit".
Znazornuji-li po zastaveni tyto valce jednu nebo vice kombinaci uvedenych v tabulce poméri bodového
ohodnoceni (viz. nize), bude celkovy vysledek této faze hry zobrazen na obrazovce pod valci a v tabulce
vyher v horni €asti technického zafizeni a neni-li zaroven dosazenou kombinaci spusténa bonusova
faze hry (viz. nize), bude nasledné automaticky prfeveden v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit®.

Hra CLOVER FEATURE

Ve hfe jsou k dispozici pouze symboly Ctyflistek (Scatter) s oznadenim MINOR BONUS (Modry
Ctyilistek), MINI BONUS (Zeleny CtyHlistek). JACKPOT MAJOR (Fialovy CtyHlistek) nebo JACKPOT
GRAND (Cerveny Ctyflistek), pfipadné symbol Zlaty Ctyflistek oznageny nasobkem sazky do zakladni
hry, ktera volné otacky spustila, a to v hodnoté x1, x2, x3, x4, x5, x10, x15, x20, x50 nebo x100. Vyhry
z tabulky pomért bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci (viz. nize) nejsou béhem CLOVER
FEATURE hry k dispozici.

Nachazi-li se po zastaveni prvni faze hry kdekoliv na obrazovce nejméné 5 symboll Ctyflistek (bez
ohledu na jejich barvu), hra pfejde do bonusové faze CLOVER FEATURE s nejméné tfemi opétovnymi
otodenimi. VSechny zobrazené symboly Ctyilistek se zafixuji v jejich poloze na obrazovce a v horni asti
obrazovky se objevi informace o poctu zbyvajicich otaek. Jedna se o tzv. volné otacky, tzn., ze se
spusti bonusova faze hry v podobé otoceni valcl bez odeéteni dalSich bodu z displeje ,Kredit".
Stisknutim tlacitka ,Start” se nezafixované pozice rozto¢i a zastavi. Pokud po zastaveni valcu neni
zobrazen dali symbol Ctyflistek, je podet zbyvajicich otaéek snizen o 1. Pokud se po zastaveni valcl
objevi dal$i jeden nebo vice symbold Ctyflistek, pocet zbyvajicich otadek se vrati zpét na 3. Jedno
proto¢eni mlze byt nahodné ziskano poté, kdy béhem tfi po sobé jsoucich proto€enich neni ziskan
novy symbol ctyflistku. BEhem CLOVER FEATURE hry nejsou vyplaceny vyhry z tabulky pomérud
bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci.

Hra konci, pokud jiz nejsou k dispozici dalsi otacky, pfipadné pokud dojde k vypInéni vSech pozic na
valcich symboly Ctyflistek.

Skonci-li CLOVER FEATURE hra obrazovkou pIné vyplnénou ¢tyflistky, vSechny hodnoty &tyflistk(l na
obrazovce, v&etn& MINOR a MINI BONUSU, ale krom& GRAND a MAJOR JACKPOTU se zdvojnasobi.

Po dokonéeni CLOVER FEATURE hry se vSechny hodnoty uvedené na jednotlivych symbolech
Ctyflistek dosazenych béhem CLOVER FEATURE hry, a to v&etné ziskanych MINOR a MINI BONUSU
a véetné ziskanych JACKPOTU MAJOR a GRAND v aktuélnich hodnotach zobrazenych nad valci,
sectou a celkovy vysledek se zobrazi na obrazovce.

Celkovy vysledek volnych otacek seclteny s vysledkem prvni faze hry, ktera volné otacky spustila, je
nasledné automaticky pfeveden v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit".

Tabulka poméri bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci

Vyherni kombinace jsou ohodnoceny v nasledujicich pomérech vzhledem k sazce na linii, pfiéemz sazka
na jednu linii je dana podilem celkové sazky na hru a fixniho poctu linii:
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Pocet shodnych symboll . Muz Lod,
na herni linii Monalisa Vitruvian Letadlo A K Q. J.10
5 5000:1 2000:1 1000:1 300:1 150:1
4 1000:1 500:1 250:1 50:1 25:1
3 100:1 75:1 50:1 10:1 5:1
2 10:1 10:1 5:1 - -

VySe uvedené vyherni kombinace symbolu se pocitaji od prvniho valce zleva doprava a vztahuji se vzdy
pouze na jednu herni linii. Na jedné linii plati pouze vyherni kombinace s nejvy3§im pomérem bodového
ohodnoceni.

Symbol Hlavolam (Wild) nahrazuje vSechny symboly na daném valci s vyjimkou symbol( Ctyflistek (bez
ohledu na jeho barvu) v pfipadé, ze tim vytvofi vyherni kombinaci.

Ukon¢éeni hry:

Hra je ukoncena bud v okamziku, kdy po odehrani vSech spusténych hernich fazi nebylo dosazeno vyhry
(tzn.vyhra je 0), nebo v okamziku, kdy se celkovy vysledek hry ze v8ech jejich fazi zobrazi na obrazovce
pod valci.

Poté je zobrazeny vysledek hry pfeveden v herni méné v poméru 1:1 na displej,Kredit". V tomto okamziku
je hra ukoncena.

PROGRESIVNI JACKPOT CLOVER LINK

Jedna se o kumulovanou vyhru. PROGRESIVNI JACKPOT s nazvem CLOVER LINK je uréen pouze
pro skupinu her CloverLink (dale jen ,SKUPINA LINK HER"). Jsou-li tyto hry hrany, pak pfispivaji do
tohoto typu kumulované vyhry a z tohoto typu kumulované vyhry si pak rovnéz vybiraji vyhru na svoiji
vlastni Zadost. PROGRESIVNI JACKPOT CLOVER LINK ma dvé urovné — GRAND a MAJOR.

Obecné se kazda vyhra PROGRESIVNI JACKPOT CLOVER LINK pro kazdou skupinu LINK HER vzdy
sklada ze startovaci hodnoty a z pfispévkl ve vysi od 0,001 % do maximalné 2 % ze vSech sazek
uplatnénych v pfisluSné skupiné LINK HER v daném hernim prostoru nebo jeho &asti. O ziskani této
kumulované vyhry rozhoduje pouze a jediné LINK HRA, a to na zakladé svého softwarového herniho
vybaveni. Nastane-li béhem LINK HRY pfislusna spoustéci kombinace symbold na obrazovce (viz.
Herni plan kazdé LINK HRY), LINK HRA pozada Systém kumulované vyhry o vyplaceni pfisludné vyhry
PROGRESIVNi JACKPOT CLOVER LINK.

Zadna vyhra PROGRESIVNI JACKPOT CLOVER LINK nesmi prekrogit nejvy$si hodnotu vyhry z jedné
hry technické hry, tj. Castku 18.500 €, a to ani v soudtu s pfipadnou vyhrou ze zakladni hry technické
hry, v rdmci které byla jackpotova vyhra aktivovana.
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APEX CloverLink 6 (EPP06) - Herni ména CZK (K¢)

APEX CloverLink 6 (EPP06) je multihra s 12 technickymi hrami. Konkrétni technickou hru lze zvolit
dotykem na prislusné oznacené policko na dotykové obrazovce nebo tlaCitky na koncovém zafizeni
technické hry, vzdy v§ak maze hrat pouze jednu z nich najednou. VSechny hry maji dva lokalni bonusy
a dva spoleéné progresivni jackpoty.

Tato technicka hra je provozovana v méné K¢ (CZK) a nabizi 12 technickych her:

CloverLink™ Red Hot Burning
CloverLink™ Red Hot 7
CloverLink™ Red Hot 7 Xtreme
CloverLink™ Ca$hRunner
CloverLink™ Queen Cleopatra
CloverLink™ Blazing Gems
CloverLink™ Emperors of the Nile
CloverLink™ Reel Attraction
CloverLink™ Bar$ and Sevens
CloverLink™ BuckARoos
CloverLink™ Eye of the Queen Magic
CloverLink™ Leonardo’s Code

ol a|e|oNo o s w(h =

U konkrétniho Koncové zafizeni mize provozovatel rozhodnout o omezeni poctu nabizenych her.
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CloverLink™ Red Hot Burning

Pravidla hry
Parametry hry:
Kasino
Nejvy8Si sazka do jedné hry 1.000 K&
Nejvys&i vyhra z jedné hry 500.000 K¢
Vyherni podil 90,70 - 98,63 %

Popis herniho systému:

Jedna se o valcovou hru o 5 vélcich, 10 nebo 25 hernich liniich se dvéma bonusy a dvéma progresivnimi
jackpoty. Na herni pozici hra vyuziva jedné az tfi obrazovek dle typu kabinetu. Ve spodni &asti
technického zafizeni probiha valcova hra, v horni &asti pak zobrazuje Tabulku poméru bodového
ohodnoceni valcové hry a zobrazuje aktualni hodnoty bonusu a progresivnich jackpotd.

Symboly bonus(l a progresivnich jackpotu:
Modry Ctyilistek

MINOR BONUS - Hodnota je fixni, je zobrazena v K& a odpovida hodnoté 50 nasobku vsazené ¢astky,
nejméné v3ak 5.000 K& Hodnotu Ize po splnéni podminek tohoto Herniho planu vyplatit pouze na dané
herni pozici. B&hem zakladni hry a CLOVER FEATURE hry se symbol Modry Ctyflistek objevuje
vicekrat. Vyhra bude v aktualni vysi vyplacena pouze na konci CLOVER FEATURE hry, a to s kazdym
zobrazenim symbolu Modry Ctyflistek na obrazovce.

Zeleny Ctyilistek:

MINI BONUS - Hodnota je fixni, je zobrazena v K& a odpovida hodnoté 10 nasobku vsazené &astky,
nejméné vSak 1.000 KE. Hodnotu Ize po spinéni podminek tohoto Herniho planu vyplatit pouze na dané
herni pozici. B&hem zékladni hry a CLOVER FEATURE hry se symbol Zeleny Ctyflistek objevuje
vicekrat. Vyhra bude v aktualni vysi vyplacena pouze na konci CLOVER FEATURE hry, a to s kazdym
zobrazenim symbolu Zeleny Ctyilistek na obrazovce.

Cerveny Ctytlistek:

Symbol uréeny pro PROGRESIVNiI JACKPOT GRAND — Hodnota JACKPOT GRAND je spoleéna pro
vSechny herni pozice CloverLink v hernim prostoru nebo jeho casti a je uvedena v horni &asti
technického zafizeni. Symbol Cerveny Ctyflistek se béhem zékladni hry a CLOVER FEATURE hry
objevuje pouze na valcich 1, 3 a 5. V zakladni hfe bude JACKPOT GRAND okamzité vyplacen
v pfipadé, Ze se symbol Cerveny Ctyilistek objevi sou¢asn& na vsech tfech valcich. V CLOVER
FEATURE hte bude JACKPOT GRAND vyplacen v pfipadé, Zze se symbol Cerveny Ctyflistek objevi
souCasné na vSech tfech vélcich na konci této hry. Pokud budou na konci CLOVER FEATURE hry
symboly Cerveny Ctyilistek zobrazeny na obrazovce pouze na jednom nebo dvou vélcich, zméni se
tyto symboly na symbol Zlaty Ctyilistek s nahodnym nasobkem sazky do zakladni hry v hodnoté x1, x2,
x3, x4, x5, x10, x15, x20, x50 nebo x100.

Fialovy Ctyflistek:

Symbol uréeny pro PROGRESIVNiI JACKPOT MAJOR — Hodnota JACKPOT MAJOR je spoleéna pro
vSechny herni pozice CloverLink zapojené do herniho systému v hernim prostoru nebo jeho &asti a je
uvedena v horni &asti technického zafizeni. Symbol Fialovy Ctyflistek se b&hem zékladni hry a
CLOVER FEATURE hry objevuje pouze jednou. V zakladni hfe je vyplacena hodnota JACKPOT
MAJOR okamzité a v CLOVER FEATURE hre je hodnota JACKPOT MAJOR vyplacena na konci této
hry.
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Jedna hra technické hry:

Prvni fazi hry je zakladni hra, ktera zahrnuje 5 valcu, pfi¢emz z kazdého valce zobrazuje obrazovka vzdy
3 symboly. Hra nabizi 10 pevnych hernich linii pro sazku 10 K& a 25 pevnych hernich linii pro sazku 25
K¢, 50 K&, 100 K¢, 200 K¢, 300 K&, 500 K& a 1000 K¢. Tlacitkem ,Sazka“ mize hra¢ v ramci zvolené
denominace vybrat sazku na jednu hru. Po zvoleni vy$e sazky do jedné hry bude herni faze stisknutim
tlacitka ,Start" manualné odstartovana. Herni fazi Ize rovnéz automaticky odstartovat pomoci stisknuti
tlacitka ,Auto start”. Poté se pét valch zacne otacet, pfiCemz zvolena sazka bude odeétena z displeje
,Kredit". Znazorfiuji-li po zastaveni tyto valce jednu nebo vice kombinaci uvedenych v tabulce pomérud
bodového ohodnoceni (viz. nize), bude celkovy vysledek této faze hry zobrazen na obrazovce pod valci
a v tabulce vyher v horni &asti technického zafizeni a neni-li zaroven dosazenou kombinaci spusténa
bonusova faze hry (viz. nize), bude nasledné automaticky pfeveden v herni méné v poméru 1:1 na
displej ,Kredit".

Hra CLOVER FEATURE

Ve hfe jsou k dispozici pouze symboly Ctyflistek (Scatter) s oznadenim MINOR BONUS (Modry
Ctyilistek), MINI BONUS (Zeleny CtyHlistek). JACKPOT MAJOR (Fialovy CtyHlistek) nebo JACKPOT
GRAND (Cerveny Ctyflistek), pfipadné symbol Zlaty Ctyflistek oznageny nasobkem sazky do zakladni
hry, ktera volné otacky spustila, a to v hodnoté x1, x2, x3, x4, x5, x10, x15, x20, x50 nebo x100. Vyhry
z tabulky pomért bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci (viz. nize) nejsou béhem CLOVER
FEATURE hry k dispozici.

Nachazi-li se po zastaveni prvni faze hry kdekoliv na obrazovce nejméné 5 symboll Ctyflistek (bez
ohledu na jejich barvu), hra pfejde do bonusové faze CLOVER FEATURE s nejméné tfemi opétovnymi
otodenimi. VSechny zobrazené symboly Ctyilistek se zafixuji v jejich poloze na obrazovce a v horni asti
obrazovky se objevi informace o poctu zbyvajicich otaek. Jedna se o tzv. volné otacky, tzn., ze se
spusti bonusova faze hry v podobé otoceni valcl bez odeéteni dalSich bodu z displeje ,Kredit".
Stisknutim tlacitka ,Start” se nezafixované pozice rozto¢i a zastavi. Pokud po zastaveni valcu neni
zobrazen dali symbol Ctyflistek, je podet zbyvajicich otaéek snizen o 1. Pokud se po zastaveni valcl
objevi dal$i jeden nebo vice symbold Ctyflistek, pocet zbyvajicich otadek se vrati zpét na 3. Jedno
proto¢eni mlze byt nahodné ziskano poté, kdy béhem tfi po sobé jsoucich proto€enich neni ziskan
novy symbol ctyflistku. BEhem CLOVER FEATURE hry nejsou vyplaceny vyhry z tabulky pomérud
bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci.

Hra konci, pokud jiz nejsou k dispozici dalsi otacky, pfipadné pokud dojde k vypInéni vSech pozic na
valcich symboly Ctyflistek.

Skonci-li CLOVER FEATURE hra obrazovkou pIné vyplnénou ¢tyflistky, vSechny hodnoty &tyflistk(l na
obrazovce, v&etn& MINOR a MINI BONUSU, ale krom& GRAND a MAJOR JACKPOTU se zdvojnasobi.

Po dokonéeni CLOVER FEATURE hry se vSechny hodnoty uvedené na jednotlivych symbolech
Ctyflistek dosazenych béhem CLOVER FEATURE hry, a to véetné ziskanych MINOR a MINI BONUSU
a véetné ziskanych JACKPOTU MAJOR a GRAND v aktuélnich hodnotach zobrazenych nad valci,
sectou a celkovy vysledek se zobrazi na obrazovce.

Celkovy vysledek volnych otacek secteny s vysledkem prvni faze hry, ktera volné otacky spustila, je
nasledné automaticky pfeveden v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit".

Hra MYSTERY PRIZE FEATURE

Nachazi-li se po zastaveni prvni faze hry kdekoliv na 1., 3. a 5. vélci dohromady 3 symboly Hvézda
(Bonus), spusti se hra MYSTERY PRIZE FEATURE. Hrac si vybere jeden ze tfi zobrazenych symbolu
Hvézda (Bonus) a ziska tak vyhru rovnu nasobku 25x, 50x nebo 75x celkové sazky do hry. Volba hrace
nema vliv na vysledek hry a vyherni podil.

Tabulka poméri bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci
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Vyherni kombinace jsou ohodnoceny v nasledujicich pomérech vzhledem k sazce na linii s vyjimkou
symboll Dolar (Scatter) a Hvézda (Bonus), pficemz sazka na jednu linii je dana podilem celkové sazky
na hru a fixniho po¢tu linii:

slz/(:ﬁ::élzh::r;};(;:i Cervena | Hrozen, Zvonek Pomeranc, ngé?é, Dolar | Hvézda
linii sedma | Meloun Svestka Citrén | (Scatter) | (Bonus)
5 1500:1 | 250:1 100:1 50:1 75:1 100:1 -
4 100:1 50:1 25:1 15:1 25:1 10:1 -
3 20:1 15:1 10:1 5:1 10:1 2:1 25-75:1
2 5:1 - - - - - -

VyS$e uvedené vyherni kombinace symboll se s vyjimkou symbol( Dolar (Scatter) a Hvézda (Bonus)
pocitaji od prvniho valce zleva doprava a vztahuji se vzdy pouze na jednu herni linii. Na jedné linii plati
pouze vyherni kombinace s nejvy$§im pomérem bodového ohodnoceni. Symbol Dolar (scatter) se
nemusi vyskytovat na jedné herni linii, ale mize se vyskytovat na jakékoli pozici na valcich. Symbol
Hvézda (Bonus) se nemusi vyskytovat na jedné herni linii, ale mlze se vyskytovat na jakékoli pozici na
1., 3. a 5. valci. Vyherni poméry pro symboly Dolar (Scatter) a Hvézda (Bonus) plati pouze pro sazku
na celou hru.

Expandujici symbol WILD nahrazuje na 2.,3. a 4. valci vS8echny symboly na daném valci s vyjimkou
symboll Dolar (Scatter), Hvézda (Bonus) a Ctyilistek (bez ohledu na jeho barvu) v pfipadé, Ze tim
vytvofi vyherni kombinaci. Bodové ohodnoceni vyherni kombinace se symboly Dolar (Scatter) a Hvézda
(Bonus) se scita s bodovymi ohodnocenimi vyhernich kombinaci na hernich liniich.

Ukon¢eni hry:

Hra je ukoncena bud v okamziku, kdy po odehrani vSech spusténych hernich fazi nebylo dosazeno vyhry
(tzn.vyhra je 0), nebo v okamziku, kdy se celkovy vysledek hry ze vSech jejich fazi zobrazi na obrazovce
pod valci.

Poté je zobrazeny vysledek hry pfeveden v herni méné v poméru 1:1 na displej,Kredit". V tomto okamziku
je hra ukonc¢ena.

PROGRESIVNi JACKPOT CLOVER LINK

Jedna se o kumulovanou vyhru. PROGRESIVNI JACKPOT s nazvem CLOVER LINK je uréen pouze
pro skupinu her CloverLink (dale jen ,SKUPINA LINK HER"). Jsou-li tyto hry hrany, pak pfispivaji do
tohoto typu kumulované vyhry a z tohoto typu kumulované vyhry si pak rovnéz vybiraji vyhru na svoji
vlastni Zadost. PROGRESIVNiI JACKPOT CLOVER LINK ma dvé urovné — GRAND a MAJOR.

Obecné se kazda vyhra PROGRESIVNI JACKPOT CLOVER LINK pro kazdou skupinu LINK HER vzdy
sklada ze startovaci hodnoty a z pfispévkd ve vysi od 0,001 % do maximalné 2 % ze vSech sazek
uplatnénych v pfislusné skupiné LINK HER v daném hernim prostoru nebo jeho &asti. O ziskani této
kumulované vyhry rozhoduje pouze a jediné LINK HRA, a to na zakladé svého softwarového herniho
vybaveni. Nastane-li béhem LINK HRY pfislusna spoustéci kombinace symboll na obrazovce (viz.
Herni plan kazdé LINK HRY), LINK HRA pozZzada Systém kumulované vyhry o vyplaceni pfislusné vyhry
PROGRESIVNi JACKPOT CLOVER LINK.

Zadna vyhra PROGRESIVNI JACKPOT CLOVER LINK nesmi prekrogit nejvy$si hodnotu vyhry z jedné
hry technické hry, tj. €astku 500.000 K&, a to ani v soudtu s pfipadnou vyhrou ze zakladni hry technické
hry, v rdmci které byla jackpotova vyhra aktivovana.
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CloverLink™ Red Hot 7

Pravidla hry
Parametry hry:
Kasino
Nejvy8Si sazka do jedné hry 1.000 K&
Nejvys&i vyhra z jedné hry 500.000 K¢
Vyherni podil 90,72 - 98,63 %

Popis herniho systému:

Jedna se o valcovou hru o 5 vélcich, 10 nebo 25 hernich liniich se dvéma bonusy a dvéma progresivnimi
jackpoty. Na herni pozici hra vyuziva jedné az tfi obrazovek dle typu kabinetu. Ve spodni &asti
technického zafizeni probiha valcova hra, v horni &asti pak zobrazuje Tabulku poméru bodového
ohodnoceni valcové hry a zobrazuje aktualni hodnoty bonust a progresivnich jackpotu.

Symboly bonus(l a progresivnich jackpotu:
Modry Ctyilistek

MINOR BONUS - Hodnota je fixni, je zobrazena v K& a odpovida hodnoté 50 nasobku vsazené ¢astky,
nejméné vdak 5.000 K& Hodnotu Ize po splnéni podminek tohoto Herniho planu vyplatit pouze na dané
herni pozici. Béhem zakladni hry a CLOVER FEATURE hry se symbol Modry Ctyflistek objevuje
vicekrat. Vyhra bude v aktualni vysi vyplacena pouze na konci CLOVER FEATURE hry, a to s kazdym
zobrazenim symbolu Modry Ctyflistek na obrazovce.

Zeleny Ctyilistek:

MINI BONUS - Hodnota je fixni, je zobrazena v K& a odpovida hodnoté 10 nasobku vsazené &astky,
nejméné vSak 1.000 KE. Hodnotu Ize po spinéni podminek tohoto Herniho planu vyplatit pouze na dané
herni pozici. B&hem zékladni hry a CLOVER FEATURE hry se symbol Zeleny Ctyflistek objevuje
vicekrat. Vyhra bude v aktualni vysi vyplacena pouze na konci CLOVER FEATURE hry, a to s kazdym
zobrazenim symbolu Zeleny Ctyilistek na obrazovce.

Cerveny Ctytlistek:

Symbol uréeny pro PROGRESIVNiI JACKPOT GRAND — Hodnota JACKPOT GRAND je spoleéna pro
vSechny herni pozice CloverLink v hernim prostoru nebo jeho casti a je uvedena v horni &asti
technického zafizeni. Symbol Cerveny Ctyflistek se béhem zékladni hry a CLOVER FEATURE hry
objevuje pouze na valcich 1, 3 a 5. V zakladni hfe bude JACKPOT GRAND okamzité vyplacen
v pfipadé, Ze se symbol Cerveny Ctyilistek objevi sou¢asn& na vsech tfech valcich. V CLOVER
FEATURE hte bude JACKPOT GRAND vyplacen v pfipadé, Zze se symbol Cerveny Ctyflistek objevi
souCasné na vSech tfech vélcich na konci této hry. Pokud budou na konci CLOVER FEATURE hry
symboly Cerveny Ctyilistek zobrazeny na obrazovce pouze na jednom nebo dvou vélcich, zméni se
tyto symboly na symbol Zlaty Ctyilistek s nahodnym nasobkem sazky do zakladni hry v hodnoté x1, x2,
x3, x4, x5, x10, x15, x20, x50 nebo x100.

Fialovy Ctyflistek:

Symbol uréeny pro PROGRESIVNiI JACKPOT MAJOR — Hodnota JACKPOT MAJOR je spoleéna pro
vSechny herni pozice CloverLink zapojené do herniho systému v hernim prostoru nebo jeho &asti a je
uvedena v horni &asti technického zafizeni. Symbol Fialovy Ctyflistek se b&hem zékladni hry a
CLOVER FEATURE hry objevuje pouze jednou. V zakladni hfe je vyplacena hodnota JACKPOT
MAJOR okamzité a v CLOVER FEATURE hre je hodnota JACKPOT MAJOR vyplacena na konci této
hry.

Jedna hra technické hry:
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Prvni fazi hry je zakladni hra, ktera zahrnuje 5 valcU, pfiemz z kazdého valce zobrazuje obrazovka vzdy
3 symboly. Hra nabizi 10 pevnych hernich linii pro sazku 10 K& a 25 pevnych hernich linii pro sazku 25
K¢, 50 K¢, 100 K¢, 200 K¢, 300 K¢, 500 K& a 1000 K¢. Tlacitkem ,Sazka“ muze hra¢ vybrat sazku na
jednu hru. Po zvoleni vySe sazky do jedné hry bude herni faze stisknutim tlacitka ,Start" manualné
odstartovana. Herni fazi Ize rovnéz automaticky odstartovat pomoci stisknuti tladitka ,Auto start®. Poté
se pét valcl zacne otacet, pficemz zvolena sazka bude odectena z displeje ,Kredit". Znazornuji-li po
zastaveni tyto valce jednu nebo vice kombinaci uvedenych v tabulce pomért bodového ohodnoceni
(viz. nize), bude celkovy vysledek této faze hry zobrazen na obrazovce pod valci a v tabulce vyher
v horni ¢asti technického zafizeni a neni-li zaroveri dosazenou kombinaci spusténa bonusova faze hry
(viz. nize), bude nasledné automaticky pfeveden v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit".

Hra CLOVER FEATURE

Ve hfe jsou k dispozici pouze symboly Ctyflistek (Scatter) s oznadenim MINOR BONUS (Modry
Ctylistek), MINI BONUS (Zeleny Ctyflistek). JACKPOT MAJOR (Fialovy CtyHistek) nebo JACKPOT
GRAND (Cerveny Ctyflistek), pfipadné symbol Zlaty Ctyflistek oznageny nasobkem sazky do zakladni
hry, ktera volné otacky spustila, a to v hodnoté x1, x2, x3, x4, x5, x10, x15, x20, x50 nebo x100. Vyhry
z tabulky pomérd bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci (viz. nize) nejsou béhem CLOVER
FEATURE hry k dispozici.

Nachazi-li se po zastaveni prvni faze hry kdekoliv na obrazovce nejméné 5 symboll Ctyflistek (bez
ohledu na jejich barvu), hra pfejde do bonusové faze CLOVER FEATURE s nejméné tfemi opé&tovnymi
oto&enimi. Vdechny zobrazené symboly Ctyflistek se zafixuiji v jejich poloze na obrazovce a v horni &asti
obrazovky se objevi informace o poctu zbyvajicich otacéek. Jedna se o tzv. volné otacky, tzn., Zze se
spusti bonusova faze hry v podobé otoceni valcl bez odeéteni dalSich bodu z displeje ,Kredit".
Stisknutim tlacitka ,Start” se nezafixované pozice rozto¢i a zastavi. Pokud po zastaveni valcu neni
zobrazen dal$i symbol Ctyflistek, je podet zbyvajicich otaéek snizen o 1. Pokud se po zastaveni valct
objevi dal$i jeden nebo vice symbold Ctyflistek, podet zbyvajicich otadek se vrati zpét na 3. Jedno
proto¢eni maze byt ndhodné ziskano poté, kdy béhem tfi po sobé jsoucich protocenich neni ziskan
novy symbol ¢tyflistku. BEhem CLOVER FEATURE hry nejsou vyplaceny vyhry z tabulky pomérd
bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci.

Hra konci, pokud jiz nejsou k dispozici dalsi otacky, pfipadné pokud dojde k vypInéni vSech pozic na
valcich symboly Ctyflistek.

Skonci-li CLOVER FEATURE hra obrazovkou pIné vyplnénou ctyflistky, vSechny hodnoty &tyflistk(l na
obrazovce, v&etn& MINOR a MINI BONUSU, ale krom& GRAND a MAJOR JACKPOTU se zdvojnasobi.

Po dokonéeni CLOVER FEATURE hry se vSechny hodnoty uvedené na jednotlivych symbolech
Ctyflistek dosazenych béhem CLOVER FEATURE hry, a to v&etné ziskanych MINOR a MINI BONUSU
a véetné ziskanych JACKPOTU MAJOR a GRAND v aktuélnich hodnotach zobrazenych nad valci,
sectou a celkovy vysledek se zobrazi na obrazovce.

Celkovy vysledek volnych otacek seclteny s vysledkem prvni faze hry, ktera volné otacky spustila, je
nasledné automaticky pfeveden v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit".

Tabulka poméri bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci

Vyherni kombinace jsou ohodnoceny v nasledujicich pomérech vzhledem k sazce na linii s vyjimkou
symbolu Hvézda (Scatter), pfi¢emz sazka na jednu linii je dana podilem celkové sazky na hru a fixniho
poctu linii:

48



W.G.G.a.s., Janadkovo nabrezi 1153/13, 150 00 Praha 5

HERNI PLAN TECHNICKE HRY — ZVLASTNI CAST APEX CLOVERLINK 6 (EPP06)
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PR sedma Hrozen & S

herni linii . Svestka TreSné (Scatter)
(Wild)

5 1000:1 400:1 200:1 75:1 500:1

4 500:1 100:1 50:1 20:1 20:1

3 50:1 20:1 10:1 5:1 5:1

VySe uvedené vyherni kombinace symbolu se s vyjimkou symbolu Hvézda (Scatter) pocitaji od prvniho
valce zleva doprava a vztahuji se vzdy pouze na jednu herni linii. Na jedné linii plati pouze vyherni
kombinace s nejvy$§im pomérem bodoveého ohodnoceni. Symbol Hvézda (Bonus) se nemusi vyskytovat
na jedné herni linii, ale mGze se vyskytovat na jakékoli pozici. Vyherni pomér pro symbol Hvézda
(Scatter) plati pouze pro sazku na celou hru.

Symbol Cervena sedma (WILD) nahrazuje v8echny symboly s vyjimkou symbolt Hvézda (Scatter) a
Ctyflistek (bez ohledu na jeho barvu). Bodové ohodnoceni vyherni kombinace se symbolem Hvézda
(Scatter) se scita s bodovymi ohodnocenimi vyhernich kombinaci na hernich liniich.

Ukonceni hry:

Hra je ukonéena bud v okamziku, kdy po odehrani vSech spusténych hernich fazi nebylo dosazeno vyhry
(tzn.vyhra je 0), nebo v okamziku, kdy se celkovy vysledek hry ze vSech jejich fazi zobrazi na obrazovce
pod valci.

Poté je zobrazeny vysledek hry pfeveden v herni méné v poméru 1:1 na displej,Kredit". V tomto okamziku
je hra ukoncena.

PROGRESIVNI JACKPOT CLOVER LINK

Jedna se o kumulovanou vyhru. PROGRESIVNi JACKPOT s nazvem CLOVER LINK je uréen pouze
pro skupinu her CloverLink (dale jen ,SKUPINA LINK HER"). Jsou-li tyto hry hrany, pak pfispivaji do
tohoto typu kumulované vyhry a z tohoto typu kumulované vyhry si pak rovnéz vybiraji vyhru na svoiji
vlastni Zadost. PROGRESIVNI JACKPOT CLOVER LINK ma dvé urovné — GRAND a MAJOR.

Obecné se kazda vyhra PROGRESIVNI JACKPOT CLOVER LINK pro kazdou skupinu LINK HER vzdy
sklada ze startovaci hodnoty a z pfispévku ve vysi od 0,001 % do maximalné 2 % ze vSech sazek
uplatnénych v pfisluSné skupiné LINK HER v daném hernim prostoru nebo jeho &asti. O ziskani této
kumulované vyhry rozhoduje pouze a jediné LINK HRA, a to na zakladé svého softwarového herniho
vybaveni. Nastane-li béhem LINK HRY pfisluSna spoustéci kombinace symboll na obrazovce (viz.
Herni plan kazdé LINK HRY), LINK HRA pozada Systém kumulované vyhry o vyplaceni pfislusné vyhry
PROGRESIVNi JACKPOT CLOVER LINK.

Zadna vyhra PROGRESIVNI JACKPOT CLOVER LINK nesmi prekrogit nejvy$si hodnotu vyhry z jedné
hry technické hry, tj. Castku 500.000 K&, a to ani v souétu s pfipadnou vyhrou ze zakladni hry technické
hry, v ramci které byla jackpotova vyhra aktivovana.
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CloverLink™ Red Hot 7 Xtreme

Pravidla hry
Parametry hry:
Kasino
Nejvy8Si sazka do jedné hry 1.000 K&
Nejvys&i vyhra z jedné hry 500.000 K¢
Vyherni podil 90,71 - 98,64 %

Popis herniho systému:

Jedna se o valcovou hru o 5 vélcich, 10 nebo 25 hernich liniich se dvéma bonusy a dvéma progresivnimi
jackpoty. Na herni pozici hra vyuziva jedné az tfi obrazovek dle typu kabinetu. Ve spodni &asti
technického zafizeni probiha valcova hra, v horni &asti pak zobrazuje Tabulku poméru bodového
ohodnoceni valcové hry a zobrazuje aktualni hodnoty bonust a progresivnich jackpotu.

Symboly bonus(l a progresivnich jackpotu:
Modry Ctyilistek

MINOR BONUS - Hodnota je fixni, je zobrazena v K& a odpovida hodnoté 50 nasobku vsazené ¢astky,
nejméné vdak 5.000 K& Hodnotu Ize po splnéni podminek tohoto Herniho planu vyplatit pouze na dané
herni pozici. Béhem zakladni hry a CLOVER FEATURE hry se symbol Modry Ctyflistek objevuje
vicekrat. Vyhra bude v aktualni vysi vyplacena pouze na konci CLOVER FEATURE hry, a to s kazdym
zobrazenim symbolu Modry Ctyflistek na obrazovce.

Zeleny Ctyilistek:

MINI BONUS - Hodnota je fixni, je zobrazena v K& a odpovida hodnoté 10 nasobku vsazené &astky,
nejméné vSak 1.000 KE. Hodnotu Ize po spinéni podminek tohoto Herniho planu vyplatit pouze na dané
herni pozici. B&hem zékladni hry a CLOVER FEATURE hry se symbol Zeleny Ctyflistek objevuje
vicekrat. Vyhra bude v aktualni vysi vyplacena pouze na konci CLOVER FEATURE hry, a to s kazdym
zobrazenim symbolu Zeleny Ctyilistek na obrazovce.

Cerveny Ctytlistek:

Symbol uréeny pro PROGRESIVNI JACKPOT GRAND — Hodnota JACKPOT GRAND je spoleéna pro
vSechny herni pozice CloverLink v hernim prostoru nebo jeho casti a je uvedena v horni &asti
technického zafizeni. Symbol Cerveny Ctyflistek se béhem zékladni hry a CLOVER FEATURE hry
objevuje pouze na valcich 1, 3 a 5. V zakladni hfe bude JACKPOT GRAND okamzité vyplacen
v pfipadé, Ze se symbol Cerveny Ctyilistek objevi sou¢asn& na vsech tfech valcich. V CLOVER
FEATURE hte bude JACKPOT GRAND vyplacen v pfipadé, Zze se symbol Cerveny Ctyflistek objevi
souCasné na vSech tfech vélcich na konci této hry. Pokud budou na konci CLOVER FEATURE hry
symboly Cerveny Ctyilistek zobrazeny na obrazovce pouze na jednom nebo dvou vélcich, zméni se
tyto symboly na symbol Zlaty Ctyilistek s nahodnym nasobkem sazky do zakladni hry v hodnoté x1, x2,
x3, x4, x5, x10, x15, x20, x50 nebo x100.

Fialovy Ctyflistek:

Symbol uréeny pro PROGRESIVNiI JACKPOT MAJOR — Hodnota JACKPOT MAJOR je spoleéna pro
vSechny herni pozice CloverLink zapojené do herniho systému v hernim prostoru nebo jeho &asti a je
uvedena v horni &asti technického zafizeni. Symbol Fialovy Ctyflistek se b&hem zékladni hry a
CLOVER FEATURE hry objevuje pouze jednou. V zakladni hfe je vyplacena hodnota JACKPOT
MAJOR okamzité a v CLOVER FEATURE hre je hodnota JACKPOT MAJOR vyplacena na konci této
hry.
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Jedna hra technické hry:

Prvni fazi hry je zakladni hra, ktera zahrnuje 5 valcu, pfi¢emz z kazdého valce zobrazuje obrazovka vzdy
4 symboly. Hra nabizi 10 pevnych hernich linii pro sazku 10 K& a 25 pevnych hernich linii pro sazku 25
K¢, 50 K&, 100 K¢, 200 K¢, 300 K¢, 500 K& a 1000 K¢. Tlacitkem ,Sazka“ mGze hra¢ v ramci zvolené
denominace vybrat sazku na jednu hru. Po zvoleni vySe sazky do jedné hry bude herni faze stisknutim
tlaitka ,Start" manualné odstartovana. Herni fazi Ize rovnéz automaticky odstartovat pomoci stisknuti
tlacitka ,Auto start”. Poté se pét valci zacne otacet, pfiCemz zvolena sazka bude odeétena z displeje
,Kredit". Znazorfiuji-li po zastaveni tyto valce jednu nebo vice kombinaci uvedenych v tabulce pomérud
bodového ohodnoceni (viz. nize), bude celkovy vysledek této faze hry zobrazen na obrazovce pod valci
a v tabulce vyher v horni &asti technického zafizeni a neni-li zaroven dosazenou kombinaci spusténa
bonusova faze hry (viz. nize), bude nasledné automaticky pfeveden v herni méné v poméru 1:1 na
displej ,Kredit".

Hra CLOVER FEATURE

Ve hfe jsou k dispozici pouze symboly Ctyflistek (Scatter) s oznadenim MINOR BONUS (Modry
Ctyilistek), MINI BONUS (Zeleny CtyHlistek). JACKPOT MAJOR (Fialovy CtyHlistek) nebo JACKPOT
GRAND (Cerveny Ctyflistek), pfipadné symbol Zlaty Ctyflistek oznageny nasobkem sazky do zakladni
hry, ktera volné otacky spustila, a to v hodnoté x1, x2, x3, x4, x5, x10, x15, x20, x50 nebo x100. Vyhry
z tabulky pomért bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci (viz. nize) nejsou béhem CLOVER
FEATURE hry k dispozici.

Nachazi-li se po zastaveni prvni faze hry kdekoliv na obrazovce nejméné 5 symboll Ctyflistek (bez
ohledu na jejich barvu), hra pfejde do bonusové faze CLOVER FEATURE s nejméné tfemi opétovnymi
otodenimi. VSechny zobrazené symboly Ctyilistek se zafixuji v jejich poloze na obrazovce a v horni asti
obrazovky se objevi informace o poctu zbyvajicich otaek. Jedna se o tzv. volné otacky, tzn., ze se
spusti bonusova faze hry v podobé otoceni valcl bez odeéteni dalSich bodu z displeje ,Kredit".
Stisknutim tlacitka ,Start” se nezafixované pozice rozto¢i a zastavi. Pokud po zastaveni valcu neni
zobrazen dali symbol Ctyflistek, je podet zbyvajicich otaéek snizen o 1. Pokud se po zastaveni valcl
objevi dal$i jeden nebo vice symbold Ctyflistek, pocet zbyvajicich otadek se vrati zpét na 3. Jedno
proto¢eni mlze byt nahodné ziskano poté, kdy béhem tfi po sobé jsoucich proto€enich neni ziskan
novy symbol ctyflistku. BEhem CLOVER FEATURE hry nejsou vyplaceny vyhry z tabulky pomérud
bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci.

Hra konci, pokud jiz nejsou k dispozici dalsi otacky, pfipadné pokud dojde k vypInéni vSech pozic na
valcich symboly Ctyflistek.

Skonci-li CLOVER FEATURE hra obrazovkou pIné vyplnénou ¢tyflistky, vSechny hodnoty &tyflistk(l na
obrazovce, v&etn& MINOR a MINI BONUSU, ale krom& GRAND a MAJOR JACKPOTU se zdvojnasobi.

Po dokonéeni CLOVER FEATURE hry se vSechny hodnoty uvedené na jednotlivych symbolech
Ctyflistek dosazenych béhem CLOVER FEATURE hry, a to v&etné ziskanych MINOR a MINI BONUSU
a véetné ziskanych JACKPOTU MAJOR a GRAND v aktuélnich hodnotach zobrazenych nad valci,
sectou a celkovy vysledek se zobrazi na obrazovce.

Celkovy vysledek volnych otacek seclteny s vysledkem prvni faze hry, ktera volné otacky spustila, je
nasledné automaticky pfeveden v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit".

Tabulka poméri bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci

Vyherni kombinace jsou ohodnoceny v nasledujicich pomérech vzhledem k sazce na linii s vyjimkou
symbolu Hvézda (Scatter), pfi¢emz sazka na jednu linii je dana podilem celkové sazky na hru a fixniho
poctu linii:

51



W.G.G.a.s., Janadkovo nabrezi 1153/13, 150 00 Praha 5

HERNI PLAN TECHNICKE HRY — ZVLASTNI CAST APEX CLOVERLINK 6 (EPP06)
Pocet shodnych symboll na Cervena Meloun, | Citron, Pomerang, Hvézda

PR sedma Hrozen & S

herni linii . Svestka TreSné (Scatter)
(Wild)

5 2000:1 400:1 200:1 50:1 500:1

4 500:1 60:1 40:1 20:1 20:1

3 50:1 10:1 10:1 5:1 5:1

VySe uvedené vyherni kombinace symbolu se s vyjimkou symbolu Hvézda (Scatter) pocitaji od prvniho
valce zleva doprava a vztahuji se vzdy pouze na jednu herni linii. Na jedné linii plati pouze vyherni
kombinace s nejvy$§im pomérem bodoveého ohodnoceni. Symbol Hvézda (Bonus) se nemusi vyskytovat
na jedné herni linii, ale mGze se vyskytovat na jakékoli pozici. Vyherni pomér pro symbol Hvézda
(Scatter) plati pouze pro sazku na celou hru.

Symbol Cervena sedma (WILD) nahrazuje v8echny symboly s vyjimkou symbolt Hvézda (Scatter) a
Ctyflistek (bez ohledu na jeho barvu). Bodové ohodnoceni vyherni kombinace se symbolem Hvézda
(Scatter) se scita s bodovymi ohodnocenimi vyhernich kombinaci na hernich liniich.

Ukonceni hry:

Hra je ukonéena bud v okamziku, kdy po odehrani vSech spusténych hernich fazi nebylo dosazeno vyhry
(tzn.vyhra je 0), nebo v okamziku, kdy se celkovy vysledek hry ze vSech jejich fazi zobrazi na obrazovce
pod valci.

Poté je zobrazeny vysledek hry pfeveden v herni méné v poméru 1:1 na displej,Kredit". V tomto okamziku
je hra ukoncena.

PROGRESIVNI JACKPOT CLOVER LINK

Jedna se o kumulovanou vyhru. PROGRESIVNi JACKPOT s nazvem CLOVER LINK je uréen pouze
pro skupinu her CloverLink (dale jen ,SKUPINA LINK HER"). Jsou-li tyto hry hrany, pak pfispivaji do
tohoto typu kumulované vyhry a z tohoto typu kumulované vyhry si pak rovnéz vybiraji vyhru na svoiji
vlastni Zadost. PROGRESIVNI JACKPOT CLOVER LINK ma dvé urovné — GRAND a MAJOR.

Obecné se kazda vyhra PROGRESIVNI JACKPOT CLOVER LINK pro kazdou skupinu LINK HER vzdy
sklada ze startovaci hodnoty a z pfispévku ve vysi od 0,001 % do maximalné 2 % ze vSech sazek
uplatnénych v pfisluSné skupiné LINK HER v daném hernim prostoru nebo jeho &asti. O ziskani této
kumulované vyhry rozhoduje pouze a jediné LINK HRA, a to na zakladé svého softwarového herniho
vybaveni. Nastane-li béhem LINK HRY pfisluSna spoustéci kombinace symboll na obrazovce (viz.
Herni plan kazdé LINK HRY), LINK HRA pozada Systém kumulované vyhry o vyplaceni pfislusné vyhry
PROGRESIVNi JACKPOT CLOVER LINK.

Zadna vyhra PROGRESIVNI JACKPOT CLOVER LINK nesmi prekrogit nejvy$si hodnotu vyhry z jedné
hry technické hry, tj. Castku 500.000 K&, a to ani v souétu s pfipadnou vyhrou ze zakladni hry technické
hry, v ramci které byla jackpotova vyhra aktivovana.
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CloverLink™ Ca$hRunner

Pravidla hry
Parametry hry:
Kasino
Nejvy8Si sazka do jedné hry 1.000 K&
Nejvys&i vyhra z jedné hry 500.000 K¢
Vyherni podil 90,71 - 98,64 %

Popis herniho systému:

Jedna se o valcovou hru o 5 vélcich, 10 nebo 25 hernich liniich se dvéma bonusy a dvéma progresivnimi
jackpoty. Na herni pozici hra vyuziva jedné az tfi obrazovek dle typu kabinetu. Ve spodni &asti
technického zafizeni probiha valcova hra, v horni &asti pak zobrazuje Tabulku poméru bodového
ohodnoceni valcové hry a zobrazuje aktualni hodnoty bonust a progresivnich jackpotu.

Symboly bonus(l a progresivnich jackpotu:
Modry Ctyilistek

MINOR BONUS - Hodnota je fixni, je zobrazena v K& a odpovida hodnoté 50 nasobku vsazené ¢astky,
nejméné v3ak 5.000 K& Hodnotu Ize po splnéni podminek tohoto Herniho planu vyplatit pouze na dané
herni pozici. B&hem zakladni hry a CLOVER FEATURE hry se symbol Modry Ctyflistek objevuje
vicekrat. Vyhra bude v aktualni vysi vyplacena pouze na konci CLOVER FEATURE hry, a to s kazdym
zobrazenim symbolu Modry Ctyflistek na obrazovce.

Zeleny Ctyilistek:

MINI BONUS - Hodnota je fixni, je zobrazena v K& a odpovida hodnoté 10 nasobku vsazené &astky,
nejméné vSak 1.000 KE. Hodnotu Ize po spinéni podminek tohoto Herniho planu vyplatit pouze na dané
herni pozici. B&hem zékladni hry a CLOVER FEATURE hry se symbol Zeleny Ctyflistek objevuje
vicekrat. Vyhra bude v aktualni vysi vyplacena pouze na konci CLOVER FEATURE hry, a to s kazdym
zobrazenim symbolu Zeleny Ctyilistek na obrazovce.

Cerveny Ctytlistek:

Symbol uréeny pro PROGRESIVNiI JACKPOT GRAND — Hodnota JACKPOT GRAND je spoleéna pro
vSechny herni pozice CloverLink v hernim prostoru nebo jeho casti a je uvedena v horni &asti
technického zafizeni. Symbol Cerveny Ctyflistek se béhem zékladni hry a CLOVER FEATURE hry
objevuje pouze na valcich 1, 3 a 5. V zakladni hfe bude JACKPOT GRAND okamzité vyplacen
v pfipadé, Ze se symbol Cerveny Ctyilistek objevi sou¢asn& na vsech tfech valcich. V CLOVER
FEATURE hte bude JACKPOT GRAND vyplacen v pfipadé, Zze se symbol Cerveny Ctyflistek objevi
souCasné na vSech tfech valcich na konci této hry. Pokud budou na konci CLOVER FEATURE hry
symboly Cerveny Ctyilistek zobrazeny na obrazovce pouze na jednom nebo dvou vélcich, zméni se
tyto symboly na symbol Zlaty Ctyilistek s nahodnym nasobkem sazky do zakladni hry v hodnoté x1, x2,
x3, x4, x5, x10, x15, x20, x50 nebo x100.

Fialovy Ctyflistek:

Symbol uréeny pro PROGRESIVNiI JACKPOT MAJOR — Hodnota JACKPOT MAJOR je spoleéna pro
vSechny herni pozice CloverLink zapojené do herniho systému v hernim prostoru nebo jeho &asti a je
uvedena v horni &asti technického zafizeni. Symbol Fialovy Ctyflistek se b&hem zékladni hry a
CLOVER FEATURE hry objevuje pouze jednou. V zakladni hfe je vyplacena hodnota JACKPOT
MAJOR okamzité a v CLOVER FEATURE hre je hodnota JACKPOT MAJOR vyplacena na konci této
hry.

Jedna hra technické hry:

53



W.G.G.a.s., Janadkovo nabrezi 1153/13, 150 00 Praha 5
HERNI PLAN TECHNICKE HRY — ZVLASTNI CAST APEX CLOVERLINK 6 (EPP06)

Prvni fazi hry je zakladni hra, ktera zahrnuje 5 valcU, pfiemz z kazdého valce zobrazuje obrazovka vzdy
4 symboly. Hra nabizi 10 pevnych hernich linii pro sazku 10 K& a 25 pevnych hernich linii pro sazku 25
K¢, 50 K¢&, 100 K¢, 200 K¢, 300 K¢, 500 K& a 1000 K¢. Tlacitkem ,Sazka“ muze hra¢ vybrat sazku na
jednu hru. Po zvoleni vySe sazky do jedné hry bude herni faze stisknutim tlacitka ,Start" manualné
odstartovana. Herni fazi Ize rovnéz automaticky odstartovat pomoci stisknuti tladitka ,Auto start®. Poté
se pét valcl zacne otacet, pficemz zvolena sazka bude odectena z displeje ,Kredit". Znazornuji-li po
zastaveni tyto valce jednu nebo vice kombinaci uvedenych v tabulce pomért bodového ohodnoceni
(viz. nize), bude celkovy vysledek této faze hry zobrazen na obrazovce pod valci a v tabulce vyher
v horni ¢asti technického zafizeni a neni-li zaroveri dosazenou kombinaci spusténa bonusova faze hry
(viz. nize), bude nasledné automaticky pfeveden v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit".

Hra CLOVER FEATURE

Ve hfe jsou k dispozici pouze symboly Ctyflistek (Scatter) s oznadenim MINOR BONUS (Modry
Ctylistek), MINI BONUS (Zeleny Ctyflistek). JACKPOT MAJOR (Fialovy CtyHistek) nebo JACKPOT
GRAND (Cerveny Ctyflistek), pfipadné symbol Zlaty Ctyflistek oznageny nasobkem sazky do zakladni
hry, ktera volné otacky spustila, a to v hodnoté x1, x2, x3, x4, x5, x10, x15, x20, x50 nebo x100. Vyhry
z tabulky pomérd bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci (viz. nize) nejsou béhem CLOVER
FEATURE hry k dispozici.

Nachazi-li se po zastaveni prvni faze hry kdekoliv na obrazovce nejméné 5 symboll Ctyflistek (bez
ohledu na jejich barvu), hra pfejde do bonusové faze CLOVER FEATURE s nejméné tfemi opé&tovnymi
oto&enimi. Vdechny zobrazené symboly Ctyflistek se zafixuiji v jejich poloze na obrazovce a v horni &asti
obrazovky se objevi informace o poctu zbyvajicich otacéek. Jedna se o tzv. volné otacky, tzn., Zze se
spusti bonusova faze hry v podobé otoceni valcl bez odeéteni dalSich bodu z displeje ,Kredit".
Stisknutim tlacitka ,Start” se nezafixované pozice rozto¢i a zastavi. Pokud po zastaveni valcu neni
zobrazen dal$i symbol Ctyflistek, je podet zbyvajicich otaéek snizen o 1. Pokud se po zastaveni valc
objevi dal$i jeden nebo vice symbold Ctyflistek, podet zbyvajicich otadek se vrati zpét na 3. Jedno
proto¢eni maze byt ndhodné ziskano poté, kdy béhem tfi po sobé jsoucich protoéenich neni ziskan
novy symbol ¢tyflistku. BEhem CLOVER FEATURE hry nejsou vyplaceny vyhry z tabulky pomérd
bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci.

Hra konci, pokud jiz nejsou k dispozici dalsi otacky, pfipadné pokud dojde k vypInéni vSech pozic na
valcich symboly Ctyflistek.

Skonci-li CLOVER FEATURE hra obrazovkou pIné vyplnénou ctyflistky, vSechny hodnoty &tyflistk(l na
obrazovce, v&etn& MINOR a MINI BONUSU, ale krom& GRAND a MAJOR JACKPOTU se zdvojnasobi.

Po dokonéeni CLOVER FEATURE hry se vSechny hodnoty uvedené na jednotlivych symbolech
Ctyflistek dosazenych béhem CLOVER FEATURE hry, a to v&etné ziskanych MINOR a MINI BONUSU
a véetné ziskanych JACKPOTU MAJOR a GRAND v aktuélnich hodnotach zobrazenych nad valci,
sectou a celkovy vysledek se zobrazi na obrazovce.

Celkovy vysledek volnych otacek seclteny s vysledkem prvni faze hry, ktera volné otacky spustila, je
nasledné automaticky pfeveden v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit".

Hra BONUS WHEEL OF FORTUNE

Nachazi-li se po zastaveni prvni faze hry kdekoliv na 2., 3. a 4. valci dohromady 3 symboly Bonus
(Scatter), spusti se hra BONUS WHEEL OF FORTUNE. Bude zobrazeno kolo $tésti se Sesti poli
obsahujicimi mozné nasobitele celkové sazky 25x, 50x, 75x a 100x. Po spusténi otaceni kola bude
jedno pole nahodné vybrano a celkova sazka vynasobena hodnotou v tomto vybraném poli. Vybrané
pole nema vliv na vysledek hry a vyherni podil.

Tabulka poméri bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci

Vyherni kombinace jsou ohodnoceny v nasledujicich pomérech vzhledem k sazce na linii s vyjimkou
symbolu Bonus (Scatter), pfi€emz sazka na jednu linii je dana podilem celkové sazky na hru a fixniho
poctu linii:

54



W.G.G.a.s., Janadkovo nabrezi 1153/13, 150 00 Praha 5

HERNI PLAN TECHNICKE HRY — ZVLASTNI CAST APEX CLOVERLINK 6 (EPP06)
sP?nCt?éIEhr?:rr]]);Ei Sedma | Zvonek BAR zeleny, Hrozen, Tfesné, Bonus
y linii BAR Sedy Meloun Citrén (Scatter)
5 1000:1 | 200:1 150:1 50:1 35:1 -
4 250:1 150:1 50:1 35:1 20:1 -
3 50:1 30:1 20:1 15:1 5:1 25-100:1

VySe uvedené vyherni kombinace symboll se s vyjimkou symbolu Bonus (Scatter) pocitaji od prvniho
valce zleva doprava a vztahuji se vzdy pouze na jednu herni linii. Na jedné linii plati pouze vyherni
kombinace s nejvy$Sim pomérem bodového ohodnoceni. Symbol Bonus (Scatter) se nemusi vyskytovat
na jedné herni linii, ale mdze se vyskytovat na jakékoli pozici na 2., 3. a 4. valci. Vyherni pomér pro
symbol Bonus (Scatter) plati pouze pro sazku na celou hru.

Symbol WILD se vyskytuje pouze na 3. valci a nahrazuje vS§echny symboly s vyjimkou symbolt Bonus
(Scatter) a Ctyilistek (bez ohledu na jeho barvu) v pfipadé&, Ze tim vytvofi vyherni kombinaci. Bodové
ohodnoceni vyherni kombinace se symboly Bonus (Scatter) se scita s bodovymi ohodnocenimi
vyhernich kombinaci na hernich liniich.

Ukongceni hry:

Hra je ukongena bud v okamziku, kdy po odehrani vSech spusténych hernich fazi nebylo dosazeno vyhry
(tzn.vyhra je 0), nebo v okamziku, kdy se celkovy vysledek hry ze vSech jejich fazi zobrazi na obrazovce
pod valci.

Poté je zobrazeny vysledek hry pfeveden v herni méné v poméru 1:1 na displej,Kredit". V tomto okamziku
je hra ukoncéena.

PROGRESIVNi JACKPOT CLOVER LINK

Jedna se o kumulovanou vyhru. PROGRESIVNi JACKPOT s nazvem CLOVER LINK je uréen pouze
pro skupinu her CloverLink (dale jen ,SKUPINA LINK HER"). Jsou-li tyto hry hrany, pak pfispivaji do
tohoto typu kumulované vyhry a z tohoto typu kumulované vyhry si pak rovnéz vybiraji vyhru na svoji
vlastni Zadost. PROGRESIVNiI JACKPOT CLOVER LINK ma dvé urovné — GRAND a MAJOR.

Obecné se kazda vyhra PROGRESIVNI JACKPOT CLOVER LINK pro kazdou skupinu LINK HER vzdy
sklada ze startovaci hodnoty a z pfispévkd ve vySi od 0,001 % do maximalné 2 % ze vSech sazek
uplatnénych v pfislusné skupiné LINK HER v daném hernim prostoru nebo jeho &asti. O ziskani této
kumulované vyhry rozhoduje pouze a jediné LINK HRA, a to na zakladé svého softwarového herniho
vybaveni. Nastane-li béhem LINK HRY pfisluSna spoustéci kombinace symboll na obrazovce (viz.
Herni plan kazdé LINK HRY), LINK HRA pozada Systém kumulované vyhry o vyplaceni pfislusné vyhry
PROGRESIVNi JACKPOT CLOVER LINK.

Zadna vyhra PROGRESIVNI JACKPOT CLOVER LINK nesmi prekrogit nejvy$si hodnotu vyhry z jedné
hry technické hry, tj. Castku 500.000 K&, a to ani v soucétu s pfipadnou vyhrou ze zakladni hry technické
hry, v ramci které byla jackpotova vyhra aktivovana.
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CloverLink™ Queen Cleopatra

Pravidla hry
Parametry hry:
Kasino
Nejvy8Si sazka do jedné hry 1.000 K&
Nejvys&i vyhra z jedné hry 500.000 K¢
Vyherni podil 90,67 - 98,58 %

Popis herniho systému:

Jedna se o valcovou hru o 5 vélcich, 10 nebo 25 hernich liniich se dvéma bonusy a dvéma progresivnimi
jackpoty. Na herni pozici hra vyuziva jedné az tfi obrazovek dle typu kabinetu. Ve spodni &asti
technického zafizeni probiha valcova hra, v horni &asti pak zobrazuje Tabulku poméru bodového
ohodnoceni valcové hry a zobrazuje aktualni hodnoty bonust a progresivnich jackpotu.

Symboly bonus(l a progresivnich jackpotu:
Modry Ctyilistek

MINOR BONUS - Hodnota je fixni, je zobrazena v K& a odpovida hodnoté 50 nasobku vsazené ¢astky,
nejméné v3ak 5.000 K& Hodnotu Ize po splnéni podminek tohoto Herniho planu vyplatit pouze na dané
herni pozici. B&hem zakladni hry a CLOVER FEATURE hry se symbol Modry Ctyflistek objevuje
vicekrat. Vyhra bude v aktualni vysi vyplacena pouze na konci CLOVER FEATURE hry, a to s kazdym
zobrazenim symbolu Modry Ctyflistek na obrazovce.

Zeleny Ctyilistek:

MINI BONUS - Hodnota je fixni, je zobrazena v K& a odpovida hodnoté 10 nasobku vsazené &astky,
nejméné vSak 1.000 KE. Hodnotu Ize po spinéni podminek tohoto Herniho planu vyplatit pouze na dané
herni pozici. B&hem zékladni hry a CLOVER FEATURE hry se symbol Zeleny Ctyflistek objevuje
vicekrat. Vyhra bude v aktualni vysi vyplacena pouze na konci CLOVER FEATURE hry, a to s kazdym
zobrazenim symbolu Zeleny Ctyilistek na obrazovce.

Cerveny Ctytlistek:

Symbol uréeny pro PROGRESIVNiI JACKPOT GRAND — Hodnota JACKPOT GRAND je spoleéna pro
vSechny herni pozice CloverLink v hernim prostoru nebo jeho casti a je uvedena v horni &asti
technického zafizeni. Symbol Cerveny Ctyflistek se béhem zékladni hry a CLOVER FEATURE hry
objevuje pouze na valcich 1, 3 a 5. V zakladni hfe bude JACKPOT GRAND okamzité vyplacen
v pfipadé, Ze se symbol Cerveny Ctyilistek objevi sou¢asn& na vsech tfech valcich. V CLOVER
FEATURE hte bude JACKPOT GRAND vyplacen v pfipadé, Zze se symbol Cerveny Ctyflistek objevi
souCasné na vSech tfech vélcich na konci této hry. Pokud budou na konci CLOVER FEATURE hry
symboly Cerveny Ctyilistek zobrazeny na obrazovce pouze na jednom nebo dvou vélcich, zméni se
tyto symboly na symbol Zlaty Ctyilistek s nahodnym nasobkem sazky do zakladni hry v hodnoté x1, x2,
x3, x4, x5, x10, x15, x20, x50 nebo x100.

Fialovy Ctyflistek:

Symbol uréeny pro PROGRESIVNiI JACKPOT MAJOR — Hodnota JACKPOT MAJOR je spoleéna pro
vSechny herni pozice CloverLink zapojené do herniho systému v hernim prostoru nebo jeho &asti a je
uvedena v horni &asti technického zafizeni. Symbol Fialovy Ctyflistek se b&hem zakladni hry a
CLOVER FEATURE hry objevuje pouze jednou. V zakladni hfe je vyplacena hodnota JACKPOT
MAJOR okam?zité a v CLOVER FEATURE hfe je hodnota JACKPOT MAJOR vyplacena na konci této
hry.
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Jedna hra technické hry:

Prvni fazi hry je zakladni hra, ktera zahrnuje 5 valcu, pfi¢emz z kazdého valce zobrazuje obrazovka vzdy
3 symboly. Hra nabizi 10 pevnych hernich linii pro sazku 10 K& a 25 pevnych hernich linii pro sazku 25
K¢, 50 K¢, 100 K¢, 200 K¢, 300 K¢, 500 K& a 1000 K¢. Tlacitkem ,Sazka“ muze hra¢ vybrat sazku na
jednu hru. Po zvoleni vySe sazky do jedné hry bude herni faze stisknutim tladitka ,Start" manualné
odstartovana. Herni fazi Ize rovnéz automaticky odstartovat pomoci stisknuti tladitka ,Auto start®. Poté
se pét valcl zacne otacet, pfiCemz zvolena sazka bude odeétena z displeje ,Kredit". Znazoriuji-li po
zastaveni tyto valce jednu nebo vice kombinaci uvedenych v tabulce pomér(i bodového ohodnoceni
(viz. nize), bude celkovy vysledek této faze hry zobrazen na obrazovce pod valci a v tabulce vyher
v horni ¢asti technického zafizeni a neni-li zaroveri dosazenou kombinaci spusténa bonusova faze hry
(viz. nize), bude nasledné automaticky pfeveden v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit".

Navazujici hry technické hry

Nachazi-li se po zastaveni valct kdekoliv na valcich alespon tfi symboly Kniha (Wild scatter) spusti se
navazujici specialni hry. Toto je oznameno pomoci informaéniho okénka nad valci. Navazujici specialni
hry jsou hrany s takovymi hodnotami ve vyherni tabulce a s takovym poc&tem aktivnich hernich linii jako
hra, s niz symboly Kniha (Scatter) navazujici specialni hry spustily. Sazka v navazujicich specialnich
hrach je automaticky nastavena na 1 K& a nelze ji béhem navazujicich specialnich her ménit. Na po¢atku
navazujici specialni hry je nahodné vylosovan jeden expandujici symbol. Je-li b&€hem navazujicich
specidlnich her tento symbol zobrazen po zastaveni valcu, rozsifuje se na vSechny tfi pozice na daném
valci v pfipadg, ze timto rozsifenim vytvofi vyherni kombinaci. Po€et navazujicich specialnich her je 10.
Bé&hem navazujicich specialnich her je mozno znovu ziskat dalSi navazujici specialni hry. Znazoruji-li
po zastaveni valce jednu nebo vice kombinaci uvedenych v tabulce pomérd bodového ohodnoceni (viz
nize), bude celkovy vysledek hry zobrazen na obrazovce pod valci a bude nasledné preveden v herni
méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit". Hra¢ ma pred zapodetim a po skoneni kazdé jedné navazuijici
specialni hry moznost vyplatit hodnotu kreditu a ukongit hru.

Hra CLOVER FEATURE

Ve hfe jsou k dispozici pouze symboly Ctyflistek (Scatter) s oznadenim MINOR BONUS (Modry
CtyHlistek), MINI BONUS (Zeleny Ctyflistek). JACKPOT MAJOR (Fialovy CtyHistek) nebo JACKPOT
GRAND (Cerveny Ctyflistek), pfipadné symbol Zlaty Ctyflistek oznageny nasobkem sazky do zakladni
hry, ktera volné otacky spustila, a to v hodnoté x1, x2, x3, x4, x5, x10, x15, x20, x50 nebo x100. Vyhry
z tabulky pomérd bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci (viz. nize) nejsou béhem CLOVER
FEATURE hry k dispozici.

Nachazi-li se po zastaveni prvni faze hry kdekoliv na obrazovce nejméné 5 symboll Ctyflistek (bez
ohledu na jejich barvu), hra pfejde do bonusové faze CLOVER FEATURE s nejméné tfemi opé&tovnymi
oto&enimi. V8echny zobrazené symboly Ctyfistek se zafixuji v jejich poloze na obrazovce a v horni &asti
obrazovky se objevi informace o poctu zbyvajicich otdéek. Jedna se o tzv. volné otacky, tzn., Ze se
spusti bonusova faze hry v podobé otoceni valcli bez odecteni dalSich bodu z displeje ,Kredit".
Stisknutim tladitka ,Start” se nezafixované pozice rozto¢i a zastavi. Pokud po zastaveni valct neni
zobrazen dal$i symbol Ctyflistek, je podet zbyvajicich otaéek snizen o 1. Pokud se po zastaveni valcl
objevi dali jeden nebo vice symbolt Ctytlistek, podet zbyvajicich otadek se vrati zpét na 3. Jedno
protoceni mize byt nahodné ziskano poté, kdy béhem tfi po sobé jsoucich proto€enich neni ziskan
novy symbol ¢tyflistku. BEhem CLOVER FEATURE hry nejsou vyplaceny vyhry z tabulky pomérd
bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci.

Hra kon¢i, pokud jiz nejsou k dispozici dalSi otacky, pfipadné pokud dojde k vypInéni vSech pozic na
valcich symboly Ctyflistek.

Skonc¢i-li CLOVER FEATURE hra obrazovkou pIné vyplnénou ¢tyflistky, vSechny hodnoty ¢&tyflistk( na
obrazovce, véetné MINOR a MINI BONUSU, ale krom& GRAND a MAJOR JACKPOTU se zdvojnasobi.

Po dokonéeni CLOVER FEATURE hry se vSechny hodnoty uvedené na jednotlivych symbolech
Ctylistek dosazenych béhem CLOVER FEATURE hry, a to v&etné& ziskanych MINOR a MINI BONUSU
a v&etné ziskanych JACKPOTU MAJOR a GRAND v aktualnich hodnotach zobrazenych nad valci,
sectou a celkovy vysledek se zobrazi na obrazovce.
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Celkovy vysledek volnych otacek selteny s vysledkem prvni faze hry, ktera volné otacky spustila, je
nasledné automaticky pfeveden v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit".

Tabulka poméra bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci

Vyherni kombinace jsou ohodnoceny v nasledujicich pomérech vzhledem k sazce na linii s vyjimkou
symbolu Kniha (Wild scatter) pfiéemz sazka na jednu linii je dana podilem celkové sazky na hru a fixniho
poctu linii:

Pocet shodnych | Nahrdelnik o
Symb0||Lijn?ia herni | Cleopatra | Giriffin Had ’ A, K Q, J, 10 | Kniha (Wild scatter)
5 300:1 200:1 150:1 100:1 50:1 200:1
4 125:1 100:1 75:1 50:1 15:1 20:1
3 25:1 20:1 15:1 10:1 5:1 2:1

2 5:1 3:1 2:1 - - -

VySe uvedené vyherni kombinace symboll se s vyjimkou symbolu Kniha (Wild scatter) pocitaji od
prvniho vélce zleva doprava a vztahuji se vzdy pouze na jednu herni linii. Na jedné linii plati pouze vyherni
kombinace s nejvy$Sim pomérem bodového ohodnoceni. Symbol Kniha (Wild scatter) se nemusi
vyskytovat na jedné herni linii, ale mize se vyskytovat na jakékoli pozici na valcich. Vyherni pomér pro
symbol Kniha (Wild scatter) plati pouze pro sazku na celou hru.

Symbol Kniha (Wild scatter) nahrazuje véechny symboly s vyjimkou symbolt Ctyflistek (bez ohledu na
jeho barvu). Bodové ohodnoceni vyherni kombinace se symboly Kniha (Wild scatter) se sCita s
bodovymi ohodnocenimi vyhernich kombinaci na hernich liniich.

Ukonéeni hry:

Hra je ukongena bud v okamZiku, kdy po odehrani vSech spusténych hernich fazi nebylo dosazeno vyhry
(tzn.vyhra je 0), nebo v okamziku, kdy se celkovy vysledek hry ze vSech jejich fazi zobrazi na obrazovce
pod valci.

Poté je zobrazeny vysledek hry pfeveden v herni méné v poméru 1:1 na displej,Kredit". V tomto okamziku
je hra ukoncena.
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PROGRESIVNI JACKPOT CLOVER LINK

Jedna se o kumulovanou vyhru. PROGRESIVNi JACKPOT s nazvem CLOVER LINK je uréen pouze
pro skupinu her CloverLink (dale jen ,SKUPINA LINK HER"). Jsou-li tyto hry hrany, pak pfispivaji do
tohoto typu kumulované vyhry a z tohoto typu kumulované vyhry si pak rovné&z vybiraji vyhru na svoiji
vlastni Zadost. PROGRESIVNI JACKPOT CLOVER LINK ma dvé urovné — GRAND a MAJOR.

Obecné se kazda vyhra PROGRESIVNI JACKPOT CLOVER LINK pro kazdou skupinu LINK HER vzdy
sklada ze startovaci hodnoty a z pfispévkd ve vysi od 0,001 % do maximalné 2 % ze vSech sazek
uplatnénych v pfislusné skupiné LINK HER v daném hernim prostoru nebo jeho &asti. O ziskani této
kumulované vyhry rozhoduje pouze a jediné LINK HRA, a to na zakladé svého softwarového herniho
vybaveni. Nastane-li béhem LINK HRY pfislusna spoustéci kombinace symboll na obrazovce (viz.
Herni plan kazdé LINK HRY), LINK HRA pozada Systém kumulované vyhry o vyplaceni pfislusné vyhry
PROGRESIVNi JACKPOT CLOVER LINK.

Zadna vyhra PROGRESIVNI JACKPOT CLOVER LINK nesmi prekrogit nejvy$si hodnotu vyhry z jedné
hry technické hry, tj. Castku 500.000 K&, a to ani v soudtu s pfipadnou vyhrou ze zakladni hry technické
hry, v ramci které byla jackpotovéa vyhra aktivovana.
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CloverLink™ Blazing Gems

Pravidla hry
Parametry hry:
Kasino
Nejvy8Si sazka do jedné hry 1.000 K&
Nejvys&i vyhra z jedné hry 500.000 K¢
Vyherni podil 90,69 - 98,60 %

Popis herniho systému:

Jedna se o valcovou hru o 5 vélcich, 10 nebo 25 hernich liniich se dvéma bonusy a dvéma progresivnimi
jackpoty. Na herni pozici hra vyuziva jedné az tfi obrazovek dle typu kabinetu. Ve spodni &asti
technického zafizeni probiha valcova hra, v horni &asti pak zobrazuje Tabulku poméru bodového
ohodnoceni valcové hry a zobrazuje aktualni hodnoty bonust a progresivnich jackpotu.

Symboly bonus(l a progresivnich jackpotu:
Modry Ctyilistek

MINOR BONUS - Hodnota je fixni, je zobrazena v K& a odpovida hodnoté 50 nasobku vsazené ¢astky,
nejméné vdak 5.000 K& Hodnotu Ize po splnéni podminek tohoto Herniho planu vyplatit pouze na dané
herni pozici. B&hem zakladni hry a CLOVER FEATURE hry se symbol Modry Ctyflistek objevuje
vicekrat. Vyhra bude v aktualni vysi vyplacena pouze na konci CLOVER FEATURE hry, a to s kazdym
zobrazenim symbolu Modry Ctyflistek na obrazovce.

Zeleny Ctyilistek:

MINI BONUS - Hodnota je fixni, je zobrazena v K& a odpovida hodnoté 10 nasobku vsazené &astky,
nejméné vSak 1.000 KE. Hodnotu Ize po spinéni podminek tohoto Herniho planu vyplatit pouze na dané
herni pozici. B&hem zékladni hry a CLOVER FEATURE hry se symbol Zeleny Ctyflistek objevuje
vicekrat. Vyhra bude v aktualni vysi vyplacena pouze na konci CLOVER FEATURE hry, a to s kazdym
zobrazenim symbolu Zeleny Ctyilistek na obrazovce.

Cerveny Ctytlistek:

Symbol uréeny pro PROGRESIVNiI JACKPOT GRAND — Hodnota JACKPOT GRAND je spoleéna pro
vSechny herni pozice CloverLink v hernim prostoru nebo jeho casti a je uvedena v horni &asti
technického zafizeni. Symbol Cerveny Ctyflistek se béhem zékladni hry a CLOVER FEATURE hry
objevuje pouze na valcich 1, 3 a 5. V zakladni hfe bude JACKPOT GRAND okamzité vyplacen
v pfipadé, Ze se symbol Cerveny Ctyilistek objevi sou¢asn& na vsech tfech valcich. V CLOVER
FEATURE hte bude JACKPOT GRAND vyplacen v pfipadé, Zze se symbol Cerveny Ctyflistek objevi
souCasné na vSech tfech vélcich na konci této hry. Pokud budou na konci CLOVER FEATURE hry
symboly Cerveny Ctyilistek zobrazeny na obrazovce pouze na jednom nebo dvou vélcich, zméni se
tyto symboly na symbol Zlaty Ctyilistek s nahodnym nasobkem sazky do zakladni hry v hodnoté x1, x2,
x3, x4, x5, x10, x15, x20, x50 nebo x100.

Fialovy Ctyflistek:

Symbol uréeny pro PROGRESIVNiI JACKPOT MAJOR — Hodnota JACKPOT MAJOR je spoleéna pro
vSechny herni pozice CloverLink zapojené do herniho systému v hernim prostoru nebo jeho &asti a je
uvedena v horni &asti technického zafizeni. Symbol Fialovy Ctyflistek se b&hem zékladni hry a
CLOVER FEATURE hry objevuje pouze jednou. V zakladni hfe je vyplacena hodnota JACKPOT
MAJOR okamzité a v CLOVER FEATURE hre je hodnota JACKPOT MAJOR vyplacena na konci této
hry.
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Jedna hra technické hry:

Prvni fazi hry je zakladni hra, ktera zahrnuje 5 valcu, pfi¢emz z kazdého valce zobrazuje obrazovka vzdy
3 symboly. Hra nabizi 10 pevnych hernich linii pro sazku 10 K& a 25 pevnych hernich linii pro sazku 25
K¢, 50 K¢, 100 K¢, 200 K¢, 300 K¢, 500 K& a 1000 K¢. Tlacitkem ,Sazka“ muze hra¢ vybrat sazku na
jednu hru. Po zvoleni vySe sazky do jedné hry bude herni faze stisknutim tlacitka ,Start" manualné
odstartovana. Herni fazi Ize rovnéz automaticky odstartovat pomoci stisknuti tladitka ,Auto start®. Poté
se pét valcl zacne otacet, pficemz zvolena sazka bude odedtena z displeje ,Kredit". Znazorfiuji-li po
zastaveni valce jednu nebo vice kombinaci uvedenych v tabulce poméri bodového ohodnoceni (viz.
nize), vyhra se pfipide do pole ,Vyhra" a symboly tvofici vyherni kombinaci zmizi. Na kazdou uvolnénou
pozici se posune symbol shora smérem dolu pravé z toho valce, na kterém uvolnéna pozice vznikla.
Mizeni a posunovani symbolu ve sméru shora dold pokracuje do té doby, dokud se timto vytvari dalsi
vyherni kombinace. V ten okamzik, kdy po posunuti neni vytvofena vyherni kombinace, se proces
zastavi. Celkovy vysledek této faze hry bude zobrazen na obrazovce pod valci a neni- li zaroven
dosazenou kombinaci spusténa bonusova faze hry (viz. nize), bude nasledné automaticky preveden v
herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit".

Navazujici hry technické hry

Nachazi-li se po zastaveni valcl kdekoliv na 1., 2. a 3. valci tfi symboly Koule (Scatter) spusti se 6
navazujicich specialnich her. Toto je ozndmeno pomoci informacniho okénka nad valci. Pocet
navazujicich specialnich her je 6. Béhem navazujicich specialnich her Ize ziskat dalSi navazujici
specialni hry podle toho, kolik symboll Koule (Scatter) se objevi na valcich a to nasledovné:

Pocet symboll Koule (Scatter) 3 4 5
Pocet navazujicich specialnich her 3 6 10

Béhem navazujici specialni hry se na hernich valcich €astéji vyskytuje symbol Kraska (Wild). Navazujici
specialni hry jsou hrany s takovymi hodnotami ve vyherni tabulce a s takovym poc&tem aktivnich hernich
linii jako hra, s niz symboly Koule (scatter) navazujici specialni hry spustily. Sazka v navazujicich
specialnich hrach je automaticky nastavena na 1 K& a nelze ji béhem navazujicich specialnich her
meénit. Znazorfiuji-li po zastaveni valce jednu nebo vice kombinaci uvedenych v tabulce pomér
bodového ohodnoceni (viz nize), bude celkovy vysledek hry zobrazen na obrazovce pod valci a bude
nasledné pfeveden v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit". Hr&& ma pfed zapocletim a po
skoné&eni kazdé jedné navazujici specialni hry moznost vyplatit hodnotu kreditu a ukongit hru.

Hra CLOVER FEATURE

Ve hfe jsou k dispozici pouze symboly Ctyklistek (Scatter) s oznadenim MINOR BONUS (Modry
Ctyflistek), MINI BONUS (Zeleny CtyHlistek). JACKPOT MAJOR (Fialovy CtyHistek) nebo JACKPOT
GRAND (Cerveny Ctyflistek), pfipadné symbol Zlaty Ctyflistek oznageny nasobkem sazky do zakladni
hry, ktera volné otacky spustila, a to v hodnoté x1, x2, x3, x4, x5, x10, x15, x20, x50 nebo x100. Vyhry
z tabulky pomérd bodoveho ohodnoceni vyhernich kombinaci (viz. nize) nejsou béhem CLOVER
FEATURE hry k dispozici.

Nachazi-li se po zastaveni prvni faze hry kdekoliv na obrazovce nejméné 5 symboll Ctyflistek (bez
ohledu na jejich barvu), hra pfejde do bonusové faze CLOVER FEATURE s nejméné tfemi opétovnymi
otodenimi. VSechny zobrazené symboly Ctyilistek se zafixuji v jejich poloze na obrazovce a v horni asti
obrazovky se objevi informace o poctu zbyvajicich otacek. Jedna se o tzv. volné otacky, tzn., Zze se
spusti bonusova faze hry v podobé otoceni valcu bez odecteni dalSich bodl z displeje ,Kredit".
Stisknutim tlacitka ,Start* se nezafixované pozice roztoCi a zastavi. Pokud po zastaveni valci neni
zobrazen dal$i symbol Ctyflistek, je podet zbyvajicich otaéek snizen o 1. Pokud se po zastaveni valcl
objevi daldi jeden nebo vice symbolt Ctylistek, poget zbyvajicich otadek se vrati zpét na 3. Jedno
proto¢eni mlze byt nahodné ziskano poté, kdy béhem tfi po sobé jsoucich proto€enich neni ziskan
novy symbol ¢&tyflistku. BEhem CLOVER FEATURE hry nejsou vyplaceny vyhry z tabulky pomérud
bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci.

Hra kon€i, pokud jiz nejsou k dispozici dalSi otacky, pfipadné pokud dojde k vypInéni vSech pozic na
valcich symboly Ctyflistek.
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Skonci-li CLOVER FEATURE hra obrazovkou pIné vyplnénou Ctytlistky, vSechny hodnoty Ctyflistkd na
obrazovce, véetné& MINOR a MINI BONUSU, ale kromé& GRAND a MAJOR JACKPOTU se zdvojnasobi.

Po dokon¢eni CLOVER FEATURE hry se vSechny hodnoty uvedené na jednotlivych symbolech
Ctyilistek dosazenych béhem CLOVER FEATURE hry, a to v&etné ziskanych MINOR a MINI BONUSU
a véetné ziskanych JACKPOTU MAJOR a GRAND v aktualnich hodnotach zobrazenych nad valci,
sectou a celkovy vysledek se zobrazi na obrazovce.

Celkovy vysledek volnych otacek secteny s vysledkem prvni faze hry, ktera volné otacky spustila, je
nasledné automaticky prfeveden v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit".

Tabulka poméra bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci

Vyherni kombinace jsou ohodnoceny v nasledujicich pomérech vzhledem k sazce na linii, pfiemz sazka
na jednu linii je dana podilem celkové sazky na hru a fixniho poctu linii:

. . Cerveny
Pocet shodnych . .
. & . . . drahokam, Fialovy
symboll na Amulet | Sperkovnice | Pohar Naramek 7 .
- eleny drahokam
herni linii
drahokam
5 1500:1 500:1 300:1 150:1 100:1 50:1
4 150:1 125:1 50:1 30:1 25:1 15:1
3 75:1 50:1 30:1 15:1 10:1 5:1

VySe uvedené vyherni kombinace symbolu se pocitaji od prvniho valce zleva doprava a vztahuji se vzdy
pouze na jednu herni linii. Na jedné linii plati pouze vyherni kombinace s nejvy8§im pomérem bodového
ohodnoceni.

Symbol Kraska (Wild) nahrazuje véechny symboly s vyjimkou symbold Koule (Scatter) a Ctyflistek (bez
ohledu na jeho barvu).

Ukongéeni hry:

Hra je ukoncena bud v okamziku, kdy po odehrani vSech spusténych hernich fazi nebylo dosazeno vyhry
(tzn.vyhra je 0), nebo v okamziku, kdy se celkovy vysledek hry ze vSech jejich fazi zobrazi na obrazovce
pod valci.

Poté je zobrazeny vysledek hry pfeveden v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit". V tomto okamziku
je hra ukonc&ena.
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PROGRESIVNI JACKPOT CLOVER LINK

Jedna se o kumulovanou vyhru. PROGRESIVNi JACKPOT s nazvem CLOVER LINK je uréen pouze
pro skupinu her CloverLink (dale jen ,SKUPINA LINK HER"). Jsou-li tyto hry hrany, pak pfispivaji do
tohoto typu kumulované vyhry a z tohoto typu kumulované vyhry si pak rovné&z vybiraji vyhru na svoiji
vlastni Zadost. PROGRESIVNI JACKPOT CLOVER LINK ma dvé urovné — GRAND a MAJOR.

Obecné se kazda vyhra PROGRESIVNI JACKPOT CLOVER LINK pro kazdou skupinu LINK HER vzdy
sklada ze startovaci hodnoty a z pfispévkd ve vysi od 0,001 % do maximalné 2 % ze vSech sazek
uplatnénych v pfislusné skupiné LINK HER v daném hernim prostoru nebo jeho &asti. O ziskani této
kumulované vyhry rozhoduje pouze a jediné LINK HRA, a to na zakladé svého softwarového herniho
vybaveni. Nastane-li béhem LINK HRY pfislusna spoustéci kombinace symboll na obrazovce (viz.
Herni plan kazdé LINK HRY), LINK HRA pozada Systém kumulované vyhry o vyplaceni pfislusné vyhry
PROGRESIVNi JACKPOT CLOVER LINK.

Zadna vyhra PROGRESIVNI JACKPOT CLOVER LINK nesmi prekrogit nejvy$si hodnotu vyhry z jedné
hry technické hry, tj. Castku 500.000 K&, a to ani v soudtu s pfipadnou vyhrou ze zakladni hry technické
hry, v ramci které byla jackpotovéa vyhra aktivovana.
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CloverLink™ Emperors of the Nile

Pravidla hry
Parametry hry:
Kasino
Nejvy8Si sazka do jedné hry 1.000 K&
Nejvys&i vyhra z jedné hry 500.000 K¢
Vyherni podil 90,24 - 98,19 %

Popis herniho systému:

Jedna se o valcovou hru o 5 vélcich, 10 nebo 25 hernich liniich se dvéma bonusy a dvéma progresivnimi
jackpoty. Na herni pozici hra vyuziva jedné az tfi obrazovek dle typu kabinetu. Ve spodni &asti
technického zafizeni probiha valcova hra, v horni &asti pak zobrazuje Tabulku poméru bodového
ohodnoceni valcové hry a zobrazuje aktualni hodnoty bonust a progresivnich jackpotu.

Symboly bonus(l a progresivnich jackpotu:
Modry Ctyilistek

MINOR BONUS - Hodnota je fixni, je zobrazena v K& a odpovida hodnoté 50 nasobku vsazené ¢astky,
nejméné v3ak 5.000 K& Hodnotu Ize po splnéni podminek tohoto Herniho planu vyplatit pouze na dané
herni pozici. B&hem zakladni hry a CLOVER FEATURE hry se symbol Modry Ctyflistek objevuje
vicekrat. Vyhra bude v aktualni vysi vyplacena pouze na konci CLOVER FEATURE hry, a to s kazdym
zobrazenim symbolu Modry Ctyflistek na obrazovce.

Zeleny Ctyilistek:

MINI BONUS - Hodnota je fixni, je zobrazena v K& a odpovida hodnoté 10 nasobku vsazené &astky,
nejméné vSak 1.000 KE. Hodnotu Ize po spinéni podminek tohoto Herniho planu vyplatit pouze na dané
herni pozici. B&hem zékladni hry a CLOVER FEATURE hry se symbol Zeleny Ctyflistek objevuje
vicekrat. Vyhra bude v aktualni vysi vyplacena pouze na konci CLOVER FEATURE hry, a to s kazdym
zobrazenim symbolu Zeleny Ctyilistek na obrazovce.

Cerveny Ctytlistek:

Symbol uréeny pro PROGRESIVNiI JACKPOT GRAND — Hodnota JACKPOT GRAND je spoleéna pro
vSechny herni pozice CloverLink v hernim prostoru nebo jeho casti a je uvedena v horni &asti
technického zafizeni. Symbol Cerveny Ctyflistek se béhem zékladni hry a CLOVER FEATURE hry
objevuje pouze na valcich 1, 3 a 5. V zakladni hfe bude JACKPOT GRAND okamzité vyplacen
v pfipadé, Ze se symbol Cerveny Ctyilistek objevi sou¢asn& na vsech tfech valcich. V CLOVER
FEATURE hte bude JACKPOT GRAND vyplacen v pfipadé, Zze se symbol Cerveny Ctyflistek objevi
souCasné na vSech tfech vélcich na konci této hry. Pokud budou na konci CLOVER FEATURE hry
symboly Cerveny Ctyilistek zobrazeny na obrazovce pouze na jednom nebo dvou vélcich, zméni se
tyto symboly na symbol Zlaty Ctyilistek s nahodnym nasobkem sazky do zakladni hry v hodnoté x1, x2,
x3, x4, x5, x10, x15, x20, x50 nebo x100.

Fialovy Ctyflistek:

Symbol uréeny pro PROGRESIVNiI JACKPOT MAJOR — Hodnota JACKPOT MAJOR je spoleéna pro
vSechny herni pozice CloverLink zapojené do herniho systému v hernim prostoru nebo jeho &asti a je
uvedena v horni &asti technického zafizeni. Symbol Fialovy Ctyflistek se b&hem zékladni hry a
CLOVER FEATURE hry objevuje pouze jednou. V zakladni hfe je vyplacena hodnota JACKPOT
MAJOR okamzité a v CLOVER FEATURE hre je hodnota JACKPOT MAJOR vyplacena na konci této
hry.
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Jedna hra technické hry:

Prvni fazi hry je zakladni hra, ktera zahrnuje 5 valcu, pfi¢emz z kazdého valce zobrazuje obrazovka vzdy
3 symboly. Hra nabizi 10 pevnych hernich linii pro sazku 10 K& a 25 pevnych hernich linii pro sazku 25
K¢, 50 K¢, 100 K¢, 200 K¢, 300 K¢, 500 K& a 1000 K¢. Tlacitkem ,Sazka“ muze hra¢ vybrat sazku na
jednu hru. Po zvoleni vySe sazky do jedné hry bude herni faze stisknutim tlacitka ,Start" manualné
odstartovana. Herni fazi Ize rovnéz automaticky odstartovat pomoci stisknuti tladitka ,Auto start®. Poté
se pét valcl zacne otacet, pfiCemz zvolena sazka bude odeétena z displeje ,Kredit". Znazoriuji-li po
zastaveni tyto valce jednu nebo vice kombinaci uvedenych v tabulce pomér(i bodového ohodnoceni
(viz. nize), bude celkovy vysledek této faze hry zobrazen na obrazovce pod valci a v tabulce vyher
v horni ¢asti technického zafizeni a neni-li zaroveri dosazenou kombinaci spusténa bonusova faze hry
(viz. nize), bude nasledné automaticky pfeveden v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit".

Navazujici hry technické hry

Nachazi-li se po zastaveni valct na 2., 3. a 4. valci tfi symboly Bonus (Scatter), spusti se navazujici
specialni hry. Toto je oznameno pomoci informacéniho okénka nad valci. Pfed kazdou specialni hrou je
nahodné vybran symbol, ktery se stane Mega Stack symbolem objevujicim se jako skupina stejnych
symboll na valci. Navazujici specialni hry jsou hrany s takovymi hodnotami ve vyherni tabulce a s
takovym poctem aktivnich hernich linii jako hra, s niz symboly Bonus (Scatter) navazujici specialni hry
spustily. Sazka v navazujicich specialnich hrach je automaticky nastavena na 1 K¢ a nelze ji b&hem
navazujicich specialnich her ménit. PoCet navazujicich specialnich her je 10. BEéhem navazujicich
specialnich her je mozno znovu ziskat dal$i navazujici specialni hry podle toho, kolik symbol( Bonus
(Scatter) se objevi na valcich a to nasledovné:

Poc¢et symboll Bonus (Scatter) 6 7 8 9
Pocet navazujicich specialnich her 10 15 20 25

Znazorhuji-li po zastaveni valce jednu nebo vice kombinaci uvedenych v tabulce poméri bodového
ohodnoceni (viz nize), bude celkovy vysledek hry zobrazen na obrazovce pod valci a bude nasledné
preveden v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit". Hra¢ ma pred zapocetim a po skonceni kazdé
jedné navazuijici specialni hry moznost vyplatit hodnotu kreditu a ukoncit hru.

Hra CLOVER FEATURE

Ve hfe jsou k dispozici pouze symboly Ctyklistek (Scatter) s oznadenim MINOR BONUS (Modry
Ctyflistek), MINI BONUS (Zeleny CtyHlistek). JACKPOT MAJOR (Fialovy CtyHistek) nebo JACKPOT
GRAND (Cerveny Ctyflistek), pfipadné symbol Zlaty Ctyflistek oznageny nasobkem sazky do zakladni
hry, ktera volné otacky spustila, a to v hodnoté x1, x2, x3, x4, x5, x10, x15, x20, x50 nebo x100. Vyhry
z tabulky pomérd bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci (viz. nize) nejsou béhem CLOVER
FEATURE hry k dispozici.

Nachazi-li se po zastaveni prvni faze hry kdekoliv na obrazovce nejméné 5 symboll Ctyflistek (bez
ohledu na jejich barvu), hra pfejde do bonusové faze CLOVER FEATURE s nejméné tfemi opétovnymi
oto&enimi. V8echny zobrazené symboly CtyHistek se zafixuji v jejich poloze na obrazovce a v horni &asti
obrazovky se objevi informace o poctu zbyvajicich otacek. Jedna se o tzv. volné otacky, tzn., ze se
spusti bonusova faze hry v podobé otoceni valcu bez odecteni dalSich bodl z displeje ,Kredit".
Stisknutim tlacitka ,Start* se nezafixované pozice roztoCi a zastavi. Pokud po zastaveni valci neni
zobrazen dal$i symbol Ctyflistek, je poSet zbyvajicich otaéek snizen o 1. Pokud se po zastaveni valct
objevi dali jeden nebo vice symbolt CtyHlistek, podet zbyvajicich otadek se vrati zpét na 3. Jedno
protoceni mize byt nahodné ziskano poté, kdy béhem tfi po sobé jsoucich proto€enich neni ziskan
novy symbol ¢&tyflistku. BEhem CLOVER FEATURE hry nejsou vyplaceny vyhry z tabulky pomérud
bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci.

Hra kon¢i, pokud jiz nejsou k dispozici dalSi otacky, pfipadné pokud dojde k vypInéni vSech pozic na
valcich symboly Ctyflistek.

Skongi-li CLOVER FEATURE hra obrazovkou pIné vypInénou &tyflistky, vSechny hodnoty Ctyflistk( na
obrazovce, véetné MINOR a MINI BONUSU, ale kromé& GRAND a MAJOR JACKPOTU se zdvojnasobi.
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Po dokonéeni CLOVER FEATURE hry se vS8echny hodnoty uvedené na jednotlivych symbolech
Ctyilistek dosazenych béhem CLOVER FEATURE hry, a to v&etné ziskanych MINOR a MINI BONUSU
a véetné ziskanych JACKPOTU MAJOR a GRAND v aktualnich hodnotach zobrazenych nad valci,
sectou a celkovy vysledek se zobrazi na obrazovce.

Celkovy vysledek volnych otacek secteny s vysledkem prvni faze hry, ktera volné otacky spustila, je
nasledné automaticky pfeveden v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit".

Tabulka poméra bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci

Vyherni kombinace jsou ohodnoceny v nasledujicich pomérech vzhledem k sazce na linii s vyjimkou
symbolu Bonus (Scatter), pfiemz sazka na jednu linii je dana podilem celkové sazky na hru a fixniho
poctu linii:

Pocet

symboltna | (i) | P800 falova. | ‘moara. | zelond. | BoUK | AK | Q| SThE,

herni linii
5 200:1 | 100:1 100:1 75:1 50:1 25:1 20:1 15:1 -
4 50:1 | 30:1 25:1 20:1 15:1 15:1 15:1 10:1 -
3 10:1 6:1 5:1 5:1 5:1 5:1 4:1 3:1 3:1

VyS$e uvedené vyherni kombinace symboll se s vyjimkou symbolu Bonus (Scatter) pocitaji od prvniho
vélce zleva doprava a vztahuji se vzdy pouze na jednu herni linii. Na jedné linii plati pouze vyherni
kombinace s nejvysSim pomérem bodového ohodnoceni. Symbol Bonus (Scatter) se nemusi vyskytovat
na jedné herni linii, ale mize se vyskytovat na jakékoli pozici na 2., 3. a 4. valci. Vyherni pomér pro
symbol Bonus (Scatter) plati pouze pro sazku na celou hru.

Symbol Sokol (Wild) nahrazuje v8echny symboly s vyjimkou symbolti Bonus (Scatter) a Ctyflistek (bez
ohledu na jeho barvu). Bodové ohodnoceni vyherni kombinace se symboly Bonus (Scatter) se scita s
bodovymi ohodnocenimi vyhernich kombinaci na hernich liniich.

Ukonéeni hry:

Hra je ukongena bud v okamZiku, kdy po odehrani vSech spusténych hernich fazi nebylo dosazeno vyhry
(tzn.vyhra je 0), nebo v okamziku, kdy se celkovy vysledek hry ze vSech jejich fazi zobrazi na obrazovce
pod valci.

Poté je zobrazeny vysledek hry pfeveden v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit". V tomto okamziku
je hra ukoné&ena.
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PROGRESIVNiI JACKPOT CLOVER LINK

Jedna se o kumulovanou vyhru. PROGRESIVNi JACKPOT s nazvem CLOVER LINK je uréen pouze
pro skupinu her CloverLink (dale jen ,SKUPINA LINK HER"). Jsou-li tyto hry hrany, pak pfispivaji do
tohoto typu kumulované vyhry a z tohoto typu kumulované vyhry si pak rovné&z vybiraji vyhru na svoji
vlastni Zadost. PROGRESIVNiI JACKPOT CLOVER LINK ma dvé urovné — GRAND a MAJOR.

Obecné se kazda vyhra PROGRESIVNI JACKPOT CLOVER LINK pro kaZdou skupinu LINK HER vzdy
sklada ze startovaci hodnoty a z pfispévkd ve vysi od 0,001 % do maximalné 2 % ze vSech sazek
uplatnénych v pfislusné skupiné LINK HER v daném hernim prostoru nebo jeho &asti. O ziskani této
kumulované vyhry rozhoduje pouze a jediné LINK HRA, a to na zakladé svého softwarového herniho
vybaveni. Nastane-li béhem LINK HRY pfislusna spoustéci kombinace symboll na obrazovce (viz.
Herni plan kazdé LINK HRY), LINK HRA pozada Systém kumulované vyhry o vyplaceni pfislusné vyhry
PROGRESIVNi JACKPOT CLOVER LINK.

Zadna vyhra PROGRESIVNI JACKPOT CLOVER LINK nesmi prekrogit nejvy$si hodnotu vyhry z jedné
hry technické hry, tj. €¢astku 500.000 K&, a to ani v souctu s pfipadnou vyhrou ze zakladni hry technické
hry, v ramci které byla jackpotova vyhra aktivovana.
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CloverLink™ Reel Attraction

Pravidla hry
Parametry hry:
Kasino
Nejvy8Si sazka do jedné hry 1.000 K&
Nejvys&i vyhra z jedné hry 500.000 K¢
Vyherni podil 90,49 - 98,42 %

Popis herniho systému:

Jedna se o valcovou hru o 5 vélcich, 10 nebo 25 hernich liniich se dvéma bonusy a dvéma progresivnimi
jackpoty. Na herni pozici hra vyuziva jedné az tfi obrazovek dle typu kabinetu. Ve spodni &asti
technického zafizeni probiha valcova hra, v horni &asti pak zobrazuje Tabulku poméru bodového
ohodnoceni valcové hry a zobrazuje aktualni hodnoty bonust a progresivnich jackpotu.

Symboly bonus(l a progresivnich jackpotu:
Modry Ctyilistek

MINOR BONUS - Hodnota je fixni, je zobrazena v K& a odpovida hodnoté 50 nasobku vsazené ¢astky,
nejméné vdak 5.000 K& Hodnotu Ize po splnéni podminek tohoto Herniho planu vyplatit pouze na dané
herni pozici. Béhem zakladni hry a CLOVER FEATURE hry se symbol Modry Ctyflistek objevuje
vicekrat. Vyhra bude v aktualni vysi vyplacena pouze na konci CLOVER FEATURE hry, a to s kazdym
zobrazenim symbolu Modry Ctyflistek na obrazovce.

Zeleny Ctyilistek:

MINI BONUS - Hodnota je fixni, je zobrazena v K& a odpovida hodnoté 10 nasobku vsazené &astky,
nejméné vSak 1.000 KE. Hodnotu Ize po spinéni podminek tohoto Herniho planu vyplatit pouze na dané
herni pozici. B&hem zékladni hry a CLOVER FEATURE hry se symbol Zeleny Ctyflistek objevuje
vicekrat. Vyhra bude v aktualni vysi vyplacena pouze na konci CLOVER FEATURE hry, a to s kazdym
zobrazenim symbolu Zeleny Ctyilistek na obrazovce.

Cerveny Ctytlistek:

Symbol uréeny pro PROGRESIVNI JACKPOT GRAND — Hodnota JACKPOT GRAND je spoleéna pro
vSechny herni pozice CloverLink v hernim prostoru nebo jeho casti a je uvedena v horni &asti
technického zafizeni. Symbol Cerveny Ctyflistek se béhem zékladni hry a CLOVER FEATURE hry
objevuje pouze na valcich 1, 3 a 5. V zakladni hfe bude JACKPOT GRAND okamzité vyplacen
v pfipadé, Ze se symbol Cerveny Ctyilistek objevi sou¢asn& na vsech tfech valcich. V CLOVER
FEATURE hte bude JACKPOT GRAND vyplacen v pfipadé, Zze se symbol Cerveny Ctyflistek objevi
souCasné na vSech tfech vélcich na konci této hry. Pokud budou na konci CLOVER FEATURE hry
symboly Cerveny Ctyilistek zobrazeny na obrazovce pouze na jednom nebo dvou vélcich, zméni se
tyto symboly na symbol Zlaty Ctyilistek s nahodnym nasobkem sazky do zakladni hry v hodnoté x1, x2,
x3, x4, x5, x10, x15, x20, x50 nebo x100.

Fialovy Ctyflistek:

Symbol uréeny pro PROGRESIVNiI JACKPOT MAJOR — Hodnota JACKPOT MAJOR je spoleéna pro
vSechny herni pozice CloverLink zapojené do herniho systému v hernim prostoru nebo jeho &asti a je
uvedena v horni &asti technického zafizeni. Symbol Fialovy Ctyflistek se b&hem zakladni hry a
CLOVER FEATURE hry objevuje pouze jednou. V zakladni hfe je vyplacena hodnota JACKPOT
MAJOR okam?zité a v CLOVER FEATURE hfe je hodnota JACKPOT MAJOR vyplacena na konci této
hry.
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Jedna hra technické hry:

Prvni fazi hry je zakladni hra, ktera zahrnuje 5 valcu, pfi¢emz z kazdého valce zobrazuje obrazovka vzdy
3 symboly. Hra nabizi 10 pevnych hernich linii pro sazku 10 K& a 25 pevnych hernich linii pro sazku 25
K¢, 50 K¢, 100 K¢, 200 K¢, 300 K¢, 500 K& a 1000 K¢. Tlacitkem ,Sazka“ muze hra¢ vybrat sazku na
jednu hru. Po zvoleni vySe sazky do jedné hry bude herni faze stisknutim tlacitka ,Start" manualné
odstartovana. Herni fazi Ize rovnéz automaticky odstartovat pomoci stisknuti tladitka ,Auto start®. Poté
se pét valcl zacne otacet, pfiCemz zvolena sazka bude odeétena z displeje ,Kredit". Znazoriuji-li po
zastaveni tyto valce jednu nebo vice kombinaci uvedenych v tabulce pomér(i bodového ohodnoceni
(viz. nize), bude celkovy vysledek této faze hry zobrazen na obrazovce pod valci a v tabulce vyher
v horni ¢asti technického zafizeni a neni-li zaroveri dosazenou kombinaci spusténa bonusova faze hry
(viz. nize), bude nasledné automaticky pfeveden v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit". Symboly
Védec (Wild) a Magnet (Wild) nahrazuji jakykoliv jiny symbol, kromé symbolu ,Barika" (Scatter) a
Ctytlistek (bez ohledu na jeho barvu). Pokud se na prvnim valci vlevo objevi symbol Védec (Wild) a
zaroven alespon na jednom z dalSich valc symbol Magnet (Wild), rozsifi se symbol Védec (Wild) na
vSechny pozice prvniho valce a ostatni valce obsahujici symbol Magnet (Wild) jsou postupné zleva
posouvany na pozice za prvnim valcem. Tato situace nastane v pfipadé, ze timto vznikne vyherni
kombinace. Timto se mohou pfi kazdém posunu vytvofit dalSi vyherni kombinace.

Navazujici hry technické hry

Nachazi-li se po zastaveni valcl kdekoli alespon tfi symboly Barika (Scatter), spusti se navazujici
specialni hry. Toto je oznameno pomoci informaéniho okénka nad valci. Navazujici specialni hry jsou
hrany s takovymi hodnotami ve vyherni tabulce a s takovym poc&tem aktivnich hernich linii jako hra, s
niz symboly Barka (Scatter) navazujici specialni hry spustily. Sazka v navazujicich specialnich hrach
je automaticky nastavena na 1 K& a nelze ji béhem navazujicich specialnich her ménit. Pocet
navazujicich specialnich her je 20. Navazujici specialni hry mohou byt béhem jiz spusténych
navazujicich specialnich her znovu vyhrany jen jednou, maximalni pocet specialnich her je tedy 40.
Pokud se béhem navazujici specialni hry roz§ifi symbol Védec (Wild) na vSechny pozice prvniho valce,
zUstava na tomto valci az do konce navazujicich specialnich her. K rozSifeni symbolu dojde pouze
tehdy, kdy je timto rozSifenim mozné vytvorit vyherni kombinaci. Znazornuji-li po zastaveni valce jednu
nebo vice kombinaci uvedenych v tabulce pomérl bodového ohodnoceni (viz nize), bude celkovy
vysledek hry zobrazen na obrazovce pod valci a bude nasledné preveden v herni méné v poméru 1:1
na displej ,Kredit". Hra¢ mé pfed zapoc&etim a po skon&eni kazdé jedné navazujici specialni hry moznost
vyplatit hodnotu kreditu a ukongit hru.

Hra CLOVER FEATURE

Ve hfe jsou k dispozici pouze symboly Ctyklistek (Scatter) s oznadenim MINOR BONUS (Modry
Ctyflistek), MINI BONUS (Zeleny CtyHlistek). JACKPOT MAJOR (Fialovy CtyHistek) nebo JACKPOT
GRAND (Cerveny Ctyflistek), pfipadné symbol Zlaty Ctyflistek oznageny nasobkem sazky do zakladni
hry, ktera volné otacky spustila, a to v hodnoté x1, x2, x3, x4, x5, x10, x15, x20, x50 nebo x100. Vyhry
z tabulky pomérd bodoveho ohodnoceni vyhernich kombinaci (viz. nize) nejsou béhem CLOVER
FEATURE hry k dispozici.

Nachazi-li se po zastaveni prvni faze hry kdekoliv na obrazovce nejméné 5 symboll Ctyflistek (bez
ohledu na jejich barvu), hra pfejde do bonusové faze CLOVER FEATURE s nejméné tfemi opétovnymi
otodenimi. V&echny zobrazené symboly Ctyilistek se zafixuji v jejich poloze na obrazovce a v horni asti
obrazovky se objevi informace o poctu zbyvajicich otacek. Jedna se o tzv. volné otacky, tzn., Zze se
spusti bonusova faze hry v podobé otoceni valcu bez odecteni dalSich bodl z displeje ,Kredit".
Stisknutim tlacitka ,Start* se nezafixované pozice roztoCi a zastavi. Pokud po zastaveni valci neni
zobrazen dal$i symbol Ctyflistek, je podet zbyvajicich otaéek snizen o 1. Pokud se po zastaveni valcl
objevi daldi jeden nebo vice symbolt Ctylistek, poget zbyvajicich otadek se vrati zpét na 3. Jedno
proto¢eni mlze byt nahodné ziskano poté, kdy béhem tfi po sobé jsoucich proto€enich neni ziskan
novy symbol c&tyflistku. BEhem CLOVER FEATURE hry nejsou vyplaceny vyhry z tabulky pomérud
bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci.

Hra kon€i, pokud jiz nejsou k dispozici dalSi otacky, pfipadné pokud dojde k vypInéni vSech pozic na
valcich symboly Ctyflistek.
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Skonci-li CLOVER FEATURE hra obrazovkou pIné vyplnénou Ctytlistky, vSechny hodnoty Ctyflistkd na
obrazovce, véetné& MINOR a MINI BONUSU, ale kromé& GRAND a MAJOR JACKPOTU se zdvojnasobi.

Po dokon¢eni CLOVER FEATURE hry se vSechny hodnoty uvedené na jednotlivych symbolech
Ctyilistek dosazenych béhem CLOVER FEATURE hry, a to v&etné ziskanych MINOR a MINI BONUSU
a véetné ziskanych JACKPOTU MAJOR a GRAND v aktualnich hodnotach zobrazenych nad valci,
sectou a celkovy vysledek se zobrazi na obrazovce.

Celkovy vysledek volnych otacek secteny s vysledkem prvni faze hry, ktera volné otacky spustila, je
nasledné automaticky prfeveden v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit".

Tabulka poméra bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci

Vyherni kombinace jsou ohodnoceny v nasledujicich pomérech vzhledem k sazce na linii s vyjimkou
symbolu Barika (Scatter), pfiemz sazka na jednu linii je dana podilem celkové sazky na hru a fixniho
poctu linii:

Pocet
S?:fgglg":a Dama | Mikroskop ‘tfg;’ A K, Q J, 10 (gf;'t‘:r)
herni linii
5 500:1 250:1 150:1 80:1 75:1 25:1 10:1
4 250:1 100:1 35:1 20:1 15:1 5:1 5:1
3 100:1 25:1 15:1 10:1 5:1 2:1 2:1

VySe uvedené vyherni kombinace symboll se s vyjimkou symbolu Barika (Scatter) pocitaji od prvniho
vélce zleva doprava a vztahuji se vZdy pouze na jednu herni linii. Na jedné linii plati pouze vyherni
kombinace s nejvysSim pomérem bodového ohodnoceni. Symbol Banka (Scatter) se nemusi vyskytovat
najedné herni linii, ale m{ze se vyskytovat na jakékoli pozici. Vyherni pomér pro symbol Barika (Scatter)
plati pouze pro sazku na celou hru.

Symboly Védec (Wild) a Magnet (Wild) nahrazuji vSechny symboly s vyjimkou symbolt Barika (Scatter)
a Ctyflistek (bez ohledu na jeho barvu). Bodové ohodnoceni vyherni kombinace se symboly Barka
(Scatter) se scita s bodovymi ohodnocenimi vyhernich kombinaci na hernich liniich.

Ukonéeni hry:

Hra je ukon&ena bud v okamziku, kdy po odehrani vSech spusténych hernich fazi nebylo dosazeno vyhry
(tzn.vyhra je 0), nebo v okamziku, kdy se celkovy vysledek hry ze vSech jejich fazi zobrazi na obrazovce
pod valci.

Poté je zobrazeny vysledek hry pfeveden v herni méné v poméru 1:1 na displej,Kredit". V tomto okamziku
je hra ukoncena.
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PROGRESIVNI JACKPOT CLOVER LINK

Jedna se o kumulovanou vyhru. PROGRESIVNi JACKPOT s nazvem CLOVER LINK je uréen pouze
pro skupinu her CloverLink (dale jen ,SKUPINA LINK HER"). Jsou-li tyto hry hrany, pak pfispivaji do
tohoto typu kumulované vyhry a z tohoto typu kumulované vyhry si pak rovné&z vybiraji vyhru na svoiji
vlastni Zadost. PROGRESIVNI JACKPOT CLOVER LINK ma dvé urovné — GRAND a MAJOR.

Obecné se kazda vyhra PROGRESIVNI JACKPOT CLOVER LINK pro kazdou skupinu LINK HER vzdy
sklada ze startovaci hodnoty a z pfispévkd ve vysi od 0,001 % do maximalné 2 % ze vSech sazek
uplatnénych v pfislusné skupiné LINK HER v daném hernim prostoru nebo jeho &asti. O ziskani této
kumulované vyhry rozhoduje pouze a jediné LINK HRA, a to na zakladé svého softwarového herniho
vybaveni. Nastane-li béhem LINK HRY pfislusna spoustéci kombinace symboll na obrazovce (viz.
Herni plan kazdé LINK HRY), LINK HRA pozada Systém kumulované vyhry o vyplaceni pfislusné vyhry
PROGRESIVNI JACKPOT CLOVER LINK.

Zadna vyhra PROGRESIVNI JACKPOT CLOVER LINK nesmi prekrogit nejvy$si hodnotu vyhry z jedné
hry technické hry, tj. Castku 500.000 K&, a to ani v soudtu s pfipadnou vyhrou ze zakladni hry technické
hry, v ramci které byla jackpotovéa vyhra aktivovana.
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CloverLink™ Bar$ and Sevens

Pravidla hry
Parametry hry:
Kasino
Nejvy8Si sazka do jedné hry 1.000 K&
Nejvys&i vyhra z jedné hry 500.000 K¢
Vyherni podil 90,71 - 98,63 %

Popis herniho systému:

Jedna se o valcovou hru o 5 vélcich, 10 nebo 25 hernich liniich se dvéma bonusy a dvéma progresivnimi
jackpoty. Na herni pozici hra vyuziva jedné az tfi obrazovek dle typu kabinetu. Ve spodni &asti
technického zafizeni probiha valcova hra, v horni &asti pak zobrazuje Tabulku poméru bodového
ohodnoceni valcové hry a zobrazuje aktualni hodnoty bonust a progresivnich jackpotu.

Symboly bonus(l a progresivnich jackpotu:
Modry Ctyilistek

MINOR BONUS - Hodnota je fixni, je zobrazena v K& a odpovida hodnoté 50 nasobku vsazené ¢astky,
nejméné v3ak 5.000 K& Hodnotu Ize po splnéni podminek tohoto Herniho planu vyplatit pouze na dané
herni pozici. B&hem zakladni hry a CLOVER FEATURE hry se symbol Modry Ctyflistek objevuje
vicekrat. Vyhra bude v aktualni vysi vyplacena pouze na konci CLOVER FEATURE hry, a to s kazdym
zobrazenim symbolu Modry Ctyflistek na obrazovce.

Zeleny Ctyilistek:

MINI BONUS - Hodnota je fixni, je zobrazena v K& a odpovida hodnoté 10 nasobku vsazené &astky,
nejméné vSak 1.000 KE. Hodnotu Ize po spinéni podminek tohoto Herniho planu vyplatit pouze na dané
herni pozici. B&hem zékladni hry a CLOVER FEATURE hry se symbol Zeleny Ctyflistek objevuje
vicekrat. Vyhra bude v aktualni vysi vyplacena pouze na konci CLOVER FEATURE hry, a to s kazdym
zobrazenim symbolu Zeleny Ctyilistek na obrazovce.

Cerveny Ctytlistek:

Symbol uréeny pro PROGRESIVNiI JACKPOT GRAND — Hodnota JACKPOT GRAND je spoleéna pro
vSechny herni pozice CloverLink v hernim prostoru nebo jeho casti a je uvedena v horni &asti
technického zafizeni. Symbol Cerveny Ctyflistek se béhem zékladni hry a CLOVER FEATURE hry
objevuje pouze na valcich 1, 3 a 5. V zakladni hfe bude JACKPOT GRAND okamzité vyplacen
v pfipadé, Ze se symbol Cerveny Ctyilistek objevi sou¢asn& na vsech tfech valcich. V CLOVER
FEATURE hte bude JACKPOT GRAND vyplacen v pfipadé, Zze se symbol Cerveny Ctyflistek objevi
souCasné na vSech tfech vélcich na konci této hry. Pokud budou na konci CLOVER FEATURE hry
symboly Cerveny Ctyilistek zobrazeny na obrazovce pouze na jednom nebo dvou vélcich, zméni se
tyto symboly na symbol Zlaty Ctyilistek s nahodnym nasobkem sazky do zakladni hry v hodnoté x1, x2,
x3, x4, x5, x10, x15, x20, x50 nebo x100.

Fialovy Ctyflistek:

Symbol uréeny pro PROGRESIVNiI JACKPOT MAJOR — Hodnota JACKPOT MAJOR je spoleéna pro
vSechny herni pozice CloverLink zapojené do herniho systému v hernim prostoru nebo jeho &asti a je
uvedena v horni &asti technického zafizeni. Symbol Fialovy Ctyflistek se b&hem zékladni hry a
CLOVER FEATURE hry objevuje pouze jednou. V zakladni hfe je vyplacena hodnota JACKPOT
MAJOR okamzité a v CLOVER FEATURE hre je hodnota JACKPOT MAJOR vyplacena na konci této
hry.
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Jedna hra technické hry:

Prvni fazi hry je zakladni hra, ktera zahrnuje 5 valcu, pfi¢emz z kazdého valce zobrazuje obrazovka vzdy
3 symboly. Hra nabizi 10 pevnych hernich linii pro sazku 10 K& a 25 pevnych hernich linii pro sazku 25
K¢, 50 K¢, 100 K¢, 200 K¢, 300 K¢, 500 K& a 1000 K¢. Tlacitkem ,Sazka“ muze hra¢ vybrat sazku na
jednu hru. Po zvoleni vySe sazky do jedné hry bude herni faze stisknutim tlacitka ,Start" manualné
odstartovana. Herni fazi Ize rovnéz automaticky odstartovat pomoci stisknuti tladitka ,Auto start®. Poté
se pét valcl zacne otacet, pfiCemz zvolena sazka bude odeétena z displeje ,Kredit". Znazoriuji-li po
zastaveni tyto valce jednu nebo vice kombinaci uvedenych v tabulce pomér(i bodového ohodnoceni
(viz. nize), bude celkovy vysledek této faze hry zobrazen na obrazovce pod valci a v tabulce vyher
v horni ¢asti technického zafizeni a neni-li zaroveri dosazenou kombinaci spusténa bonusova faze hry
(viz. nize), bude nasledné automaticky pfeveden v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit".

Hra CLOVER FEATURE

Ve hfe jsou k dispozici pouze symboly Ctyflistek (Scatter) s oznadenim MINOR BONUS (Modry
Ctyilistek), MINI BONUS (Zeleny CtyHlistek). JACKPOT MAJOR (Fialovy CtyHlistek) nebo JACKPOT
GRAND (Cerveny Ctyflistek), pfipadné symbol Zlaty Ctyflistek oznageny nasobkem sazky do zakladni
hry, ktera volné otacky spustila, a to v hodnoté x1, x2, x3, x4, x5, x10, x15, x20, x50 nebo x100. Vyhry
z tabulky pomért bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci (viz. nize) nejsou béhem CLOVER
FEATURE hry k dispozici.

Nachazi-li se po zastaveni prvni faze hry kdekoliv na obrazovce nejméné 5 symboll Ctyflistek (bez
ohledu na jejich barvu), hra prejde do bonusové faze CLOVER FEATURE s nejméné tfemi opé&tovnymi
otodenimi. VSechny zobrazené symboly Ctyilistek se zafixuji v jejich poloze na obrazovce a v horni asti
obrazovky se objevi informace o poctu zbyvajicich ota¢ek. Jedna se o tzv. volné otacky, tzn., ze se
spusti bonusova faze hry v podobé otoceni valcli bez odeéteni dalSich bodu z displeje ,Kredit".
Stisknutim tlacitka ,Start” se nezafixované pozice rozto¢i a zastavi. Pokud po zastaveni valcu neni
zobrazen dal$i symbol Ctyflistek, je podet zbyvajicich otaéek snizen o 1. Pokud se po zastaveni valct
objevi dal$i jeden nebo vice symbold Ctyflistek, pocet zbyvajicich otadek se vrati zpét na 3. Jedno
proto¢eni mlze byt nahodné ziskano poté, kdy béhem tfi po sobé jsoucich proto€enich neni ziskan
novy symbol ctyflistku. BEhem CLOVER FEATURE hry nejsou vyplaceny vyhry z tabulky pomérd
bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci.

Hra konci, pokud jiz nejsou k dispozici dalsi otacky, pfipadné pokud dojde k vypInéni vSech pozic na
valcich symboly Ctyflistek.

Skonci-li CLOVER FEATURE hra obrazovkou pIné vyplnénou ctyflistky, vSechny hodnoty &tyflistk(l na
obrazovce, v&etn& MINOR a MINI BONUSU, ale krom& GRAND a MAJOR JACKPOTU se zdvojnasobi.

Po dokon¢eni CLOVER FEATURE hry se vSechny hodnoty uvedené na jednotlivych symbolech
Ctyflistek dosazenych béhem CLOVER FEATURE hry, a to v&etné ziskanych MINOR a MINI BONUSU
a véetné ziskanych JACKPOTU MAJOR a GRAND v aktuélnich hodnotach zobrazenych nad valci,
sectou a celkovy vysledek se zobrazi na obrazovce.

Celkovy vysledek volnych otacek secteny s vysledkem prvni faze hry, ktera volné otacky spustila, je
nasledné automaticky pfeveden v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit".

Tabulka poméri bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci

Vyherni kombinace jsou ohodnoceny v nasledujicich pomérech vzhledem k sazce na linii s vyjimkou
symbolu Hvézda (Scatter), pfi€emz sazka na jednu linii je dana podilem celkové sazky na hru a fixniho
poctu linii:
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sPcr)r::tit)IEhr?:?gEi Cervena| Modra | Zluta | Zelena | Trojty | Dvojiy | 5, | Hvézda
y linii sedma sedma sedma | sedma BAR BAR (Scatter)
5 5000:1 750:1 500:1 350:1 250:1 200:1 150:1 100:1
4 1000:1 200:1 200:1 100:1 751 75:1 50:1 10:1
3 100:1 25:1 25:1 15:1 10:1 5:1 5:1 2:1

VyS$e uvedené vyherni kombinace symboll se s vyjimkou symbolu Hvézda (Scatter) pocitaji od prvniho
valce zleva doprava a vztahuji se vzdy pouze na jednu herni linii. Na jedné linii plati pouze vyherni
kombinace s nejvy$§im pomérem bodového ohodnoceni. Symbol Hvézda (Scatter) se nemusi
vyskytovat na jedné herni linii, ale mdze se vyskytovat na jakékoli pozici. Vyherni pomér pro symbol
Hvézda (Scatter) plati pouze pro sazku na celou hru.

Bodové ohodnoceni vyherni kombinace se symboly Hvézda (Scatter) se scita s bodovymi
ohodnocenimi vyhernich kombinaci na hernich liniich.

Ukonceni hry:

Hra je ukonéena bud v okamziku, kdy po odehrani vSech spusténych hernich fazi nebylo dosazeno vyhry
(tzn.vyhra je 0), nebo v okamziku, kdy se celkovy vysledek hry ze vSech jejich fazi zobrazi na obrazovce
pod valci.

Poté je zobrazeny vysledek hry pfeveden v herni méné v poméru 1:1 na displej,Kredit". V tomto okamziku
je hra ukoncena.

PROGRESIVNi JACKPOT CLOVER LINK

Jedna se o kumulovanou vyhru. PROGRESIVNi JACKPOT s nazvem CLOVER LINK je uréen pouze
pro skupinu her CloverLink (dale jen ,SKUPINA LINK HER"). Jsou-li tyto hry hrany, pak pfispivaji do
tohoto typu kumulované vyhry a z tohoto typu kumulované vyhry si pak rovnéz vybiraji vyhru na svoji
vlastni Zadost. PROGRESIVNiI JACKPOT CLOVER LINK ma dvé urovné — GRAND a MAJOR.

Obecné se kazda vyhra PROGRESIVNI JACKPOT CLOVER LINK pro kazdou skupinu LINK HER vzdy
sklada ze startovaci hodnoty a z pfispévkd ve vySi od 0,001 % do maximalné 2 % ze vSech sazek
uplatnénych v pfislusné skupiné LINK HER v daném hernim prostoru nebo jeho &asti. O ziskani této
kumulované vyhry rozhoduje pouze a jediné LINK HRA, a to na zakladé svého softwarového herniho
vybaveni. Nastane-li béhem LINK HRY pfisluSna spoustéci kombinace symboll na obrazovce (viz.
Herni plan kazdé LINK HRY), LINK HRA pozada Systém kumulované vyhry o vyplaceni pfislusné vyhry
PROGRESIVNI JACKPOT CLOVER LINK.

Zadna vyhra PROGRESIVNI JACKPOT CLOVER LINK nesmi prekrogit nejvy$si hodnotu vyhry z jedné
hry technické hry, tj. Castku 500.000 K&, a to ani v soucétu s pfipadnou vyhrou ze zakladni hry technické
hry, v ramci které byla jackpotova vyhra aktivovana.
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CloverLink™ BuckARoos

Pravidla hry
Parametry hry:
Kasino
Nejvy8Si sazka do jedné hry 1.000 K&
Nejvys&i vyhra z jedné hry 500.000 K¢
Vyherni podil 90,71 - 98,62 %

Popis herniho systému:

Jedna se o valcovou hru o 5 vélcich, 10 nebo 25 hernich liniich se dvéma bonusy a dvéma progresivnimi
jackpoty. Na herni pozici hra vyuziva jedné az tfi obrazovek dle typu kabinetu. Ve spodni &asti
technického zafizeni probiha valcova hra, v horni &asti pak zobrazuje Tabulku poméru bodového
ohodnoceni valcové hry a zobrazuje aktualni hodnoty bonusu a progresivnich jackpotd.

Symboly bonus(l a progresivnich jackpotu:
Modry Ctyilistek

MINOR BONUS - Hodnota je fixni, je zobrazena v K& a odpovida hodnoté 50 nasobku vsazené ¢astky,
nejméné v3ak 5.000 K& Hodnotu Ize po splnéni podminek tohoto Herniho planu vyplatit pouze na dané
herni pozici. B&hem zakladni hry a CLOVER FEATURE hry se symbol Modry Ctyflistek objevuje
vicekrat. Vyhra bude v aktualni vysi vyplacena pouze na konci CLOVER FEATURE hry, a to s kazdym
zobrazenim symbolu Modry Ctyflistek na obrazovce.

Zeleny Ctyilistek:

MINI BONUS - Hodnota je fixni, je zobrazena v K& a odpovida hodnoté 10 nasobku vsazené &astky,
nejméné vSak 1.000 KE. Hodnotu Ize po spinéni podminek tohoto Herniho planu vyplatit pouze na dané
herni pozici. B&hem zékladni hry a CLOVER FEATURE hry se symbol Zeleny Ctyflistek objevuje
vicekrat. Vyhra bude v aktualni vysi vyplacena pouze na konci CLOVER FEATURE hry, a to s kazdym
zobrazenim symbolu Zeleny Ctyilistek na obrazovce.

Cerveny Ctytlistek:

Symbol uréeny pro PROGRESIVNiI JACKPOT GRAND — Hodnota JACKPOT GRAND je spoleéna pro
vSechny herni pozice CloverLink v hernim prostoru nebo jeho casti a je uvedena v horni &asti
technického zafizeni. Symbol Cerveny Ctyflistek se béhem zékladni hry a CLOVER FEATURE hry
objevuje pouze na valcich 1, 3 a 5. V zakladni hfe bude JACKPOT GRAND okamzité vyplacen
v pfipadé, Ze se symbol Cerveny Ctyilistek objevi sou¢asn& na vsech tfech valcich. V CLOVER
FEATURE hte bude JACKPOT GRAND vyplacen v pfipadé, Zze se symbol Cerveny Ctyflistek objevi
souCasné na vSech tfech valcich na konci této hry. Pokud budou na konci CLOVER FEATURE hry
symboly Cerveny Ctyilistek zobrazeny na obrazovce pouze na jednom nebo dvou vélcich, zméni se
tyto symboly na symbol Zlaty Ctyilistek s nahodnym nasobkem sazky do zakladni hry v hodnoté x1, x2,
x3, x4, x5, x10, x15, x20, x50 nebo x100.

Fialovy Ctyflistek:

Symbol uréeny pro PROGRESIVNiI JACKPOT MAJOR — Hodnota JACKPOT MAJOR je spoleéna pro
vSechny herni pozice CloverLink zapojené do herniho systému v hernim prostoru nebo jeho &asti a je
uvedena v horni &asti technického zafizeni. Symbol Fialovy Ctyflistek se b&hem zakladni hry a
CLOVER FEATURE hry objevuje pouze jednou. V zakladni hfe je vyplacena hodnota JACKPOT
MAJOR okam?zité a v CLOVER FEATURE hfe je hodnota JACKPOT MAJOR vyplacena na konci této
hry.

Jedna hra technické hry:
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Prvni fazi hry je zakladni hra, ktera zahrnuje 5 valcU, pfiemz z kazdého valce zobrazuje obrazovka vzdy
3 symboly. Hra nabizi 10 pevnych hernich linii pro sazku 10 K& a 25 pevnych hernich linii pro sazku 25
K¢, 50 K¢&, 100 K¢, 200 K¢, 300 K¢, 500 K& a 1000 K¢. Tlacitkem ,Sazka“ muze hra¢ vybrat sazku na
jednu hru. Po zvoleni vySe sazky do jedné hry bude herni faze stisknutim tlacitka ,Start" manualné
odstartovana. Herni fazi Ize rovnéz automaticky odstartovat pomoci stisknuti tladitka ,Auto start®. Poté
se pét valcl zacne otacet, pficemz zvolena sazka bude odectena z displeje ,Kredit". Znazornuji-li po
zastaveni tyto valce jednu nebo vice kombinaci uvedenych v tabulce pomért bodového ohodnoceni
(viz. nize), bude celkovy vysledek této faze hry zobrazen na obrazovce pod valci a v tabulce vyher
v horni ¢asti technického zafizeni a neni-li zaroveri dosazenou kombinaci spusténa bonusova faze hry
(viz. nize), bude nasledné automaticky pfeveden v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit".

Hra CLOVER FEATURE

Ve hfe jsou k dispozici pouze symboly Ctyflistek (Scatter) s oznadenim MINOR BONUS (Modry
Ctylistek), MINI BONUS (Zeleny Ctyflistek). JACKPOT MAJOR (Fialovy CtyHistek) nebo JACKPOT
GRAND (Cerveny Ctyflistek), pfipadné symbol Zlaty Ctyflistek oznageny nasobkem sazky do zakladni
hry, ktera volné otacky spustila, a to v hodnoté x1, x2, x3, x4, x5, x10, x15, x20, x50 nebo x100. Vyhry
z tabulky pomérd bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci (viz. nize) nejsou béhem CLOVER
FEATURE hry k dispozici.

Nachazi-li se po zastaveni prvni faze hry kdekoliv na obrazovce nejméné 5 symboll Ctyflistek (bez
ohledu na jejich barvu), hra pfejde do bonusové faze CLOVER FEATURE s nejméné tfemi opé&tovnymi
oto&enimi. Vdechny zobrazené symboly Ctyflistek se zafixuiji v jejich poloze na obrazovce a v horni &asti
obrazovky se objevi informace o poctu zbyvajicich otacéek. Jedna se o tzv. volné otacky, tzn., Zze se
spusti bonusova faze hry v podobé otoceni valcl bez odeéteni dalSich bodu z displeje ,Kredit".
Stisknutim tlacitka ,Start” se nezafixované pozice rozto¢i a zastavi. Pokud po zastaveni valcu neni
zobrazen dal$i symbol Ctyflistek, je podet zbyvajicich otaéek snizen o 1. Pokud se po zastaveni valc
objevi dal$i jeden nebo vice symbold Ctyflistek, podet zbyvajicich otadek se vrati zpét na 3. Jedno
proto¢eni maze byt ndhodné ziskano poté, kdy béhem tfi po sobé jsoucich protoéenich neni ziskan
novy symbol ¢tyflistku. BEhem CLOVER FEATURE hry nejsou vyplaceny vyhry z tabulky pomérd
bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci.

Hra konci, pokud jiz nejsou k dispozici dalsi otacky, pfipadné pokud dojde k vypInéni vSech pozic na
valcich symboly Ctyflistek.

Skonci-li CLOVER FEATURE hra obrazovkou pIné vyplnénou ctyflistky, vSechny hodnoty &tyflistk(l na
obrazovce, v&etn& MINOR a MINI BONUSU, ale krom& GRAND a MAJOR JACKPOTU se zdvojnasobi.

Po dokonéeni CLOVER FEATURE hry se vSechny hodnoty uvedené na jednotlivych symbolech
Ctyflistek dosazenych béhem CLOVER FEATURE hry, a to v&etné ziskanych MINOR a MINI BONUSU
a véetné ziskanych JACKPOTU MAJOR a GRAND v aktuélnich hodnotach zobrazenych nad valci,
sectou a celkovy vysledek se zobrazi na obrazovce.

Celkovy vysledek volnych otacek seclteny s vysledkem prvni faze hry, ktera volné otacky spustila, je
nasledné automaticky pfeveden v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit".

Tabulka poméri bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci

Vyherni kombinace jsou ohodnoceny v nasledujicich pomérech vzhledem k sazce na linii s vyjimkou
symbolu Zelva (Scatter), pfi¢emz sazka na jednu linii je dana podilem celkové sazky na hru a fixniho
poctu linii:
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Pocet .
S?:fg(;‘lgc:a T\I/(\)/ﬁg; Miyn | Ovce | Kadibudka | Traktor | Bumerang | K, Q | J, 10 (SZC‘Z';’tZ )
herni linii
5 5000:1 | 2500:1 | 750:1 500:1 300:1 250:1 150:1 | 100:1 | 500:1
4 2500:1| 300:1 |150:1 100:1 75:1 50:1 50:1 | 25:1 50:1
3 200:1 50:1 25:1 20:1 15:1 15:1 10:1 5:1 25:1

Vy$e uvedené vyherni kombinace symbol(i se s vyjimkou symbolu Zelva (Scatter) poéitaji od prvniho
valce zleva doprava a vztahuji se vzdy pouze na jednu herni linii. Na jedné linii plati pouze vyherni
kombinace s nejvy$sim pomé&rem bodového ohodnoceni. Symbol Zelva (Scatter) se nemusi vyskytovat
na jedné herni linii, ale maze se vyskytovat na jakékoli pozici na valcich. Vyherni pomér pro symbol
Zelva (Scatter) plati pouze pro sazku na celou hru.

Symbol Klokan (Wild) nahrazuje v&echny symboly s vyjimkou symbol( Zelva (Scatter) a Ctyflistek (bez
ohledu na jeho barvu). Bodové ohodnoceni vyherni kombinace se symboly Zelva (Scatter) se scita s
bodovymi ohodnocenimi vyhernich kombinaci na hernich liniich.

Ukonéeni hry:

Hra je ukongena bud v okamziku, kdy po odehrani vSech spusténych hernich fazi nebylo dosazeno vyhry
(tzn.vyhra je 0), nebo v okamziku, kdy se celkovy vysledek hry ze v8ech jejich fazi zobrazi na obrazovce
pod valci.

Poté je zobrazeny vysledek hry pfeveden v herni méné v poméru 1:1 na displej,Kredit". V tomto okamziku
je hra ukonc¢ena.

PROGRESIVNi JACKPOT CLOVER LINK

Jedna se o kumulovanou vyhru. PROGRESIVNi JACKPOT s nazvem CLOVER LINK je uréen pouze
pro skupinu her CloverLink (dale jen ,SKUPINA LINK HER"). Jsou-li tyto hry hrany, pak pfispivaji do
tohoto typu kumulované vyhry a z tohoto typu kumulované vyhry si pak rovnéz vybiraji vyhru na svoji
vlastni Zadost. PROGRESIVNiI JACKPOT CLOVER LINK ma dvé urovné — GRAND a MAJOR.

Obecné se kazda vyhra PROGRESIVNI JACKPOT CLOVER LINK pro kazdou skupinu LINK HER vzdy
sklada ze startovaci hodnoty a z pfispévkd ve vySi od 0,001 % do maximalné 2 % ze vSech sazek
uplatnénych v pfislusné skupiné LINK HER v daném hernim prostoru nebo jeho &asti. O ziskani této
kumulované vyhry rozhoduje pouze a jediné LINK HRA, a to na zakladé svého softwarového herniho
vybaveni. Nastane-li béhem LINK HRY pfislusna spoustéci kombinace symbolu na obrazovce (viz.
Herni plan kazdeé LINK HRY), LINK HRA pozada Systém kumulované vyhry o vyplaceni pfislusné vyhry
PROGRESIVNi JACKPOT CLOVER LINK.

Zadna vyhra PROGRESIVNI JACKPOT CLOVER LINK nesmi prekrogit nejvy$si hodnotu vyhry z jedné
hry technické hry, tj. €astku 500.000 K&, a to ani v soudtu s pfipadnou vyhrou ze zakladni hry technické
hry, v rdmci které byla jackpotova vyhra aktivovana.
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CloverLink™ Eye of the Queen Magic

Pravidla hry
Parametry hry:
Kasino
Nejvy8Si sazka do jedné hry 1.000 K&
Nejvys&i vyhra z jedné hry 500.000 K¢
Vyherni podil 90,70 - 98,63 %

Popis herniho systému:

Jedna se o valcovou hru o 5 vélcich, 10 nebo 25 hernich liniich se dvéma bonusy a dvéma progresivnimi
jackpoty. Na herni pozici hra vyuziva jedné az tfi obrazovek dle typu kabinetu. Ve spodni &asti
technického zafizeni probiha valcova hra, v horni &asti pak zobrazuje Tabulku poméru bodového
ohodnoceni valcové hry a zobrazuje aktualni hodnoty bonusu a progresivnich jackpotd.

Symboly bonus(l a progresivnich jackpotu:
Modry Ctyilistek

MINOR BONUS - Hodnota je fixni, je zobrazena v K& a odpovida hodnoté 50 nasobku vsazené ¢astky,
nejméné v3ak 5.000 K& Hodnotu Ize po splnéni podminek tohoto Herniho planu vyplatit pouze na dané
herni pozici. B&hem zakladni hry a CLOVER FEATURE hry se symbol Modry Ctyflistek objevuje
vicekrat. Vyhra bude v aktualni vysi vyplacena pouze na konci CLOVER FEATURE hry, a to s kazdym
zobrazenim symbolu Modry Ctyflistek na obrazovce.

Zeleny Ctyilistek:

MINI BONUS - Hodnota je fixni, je zobrazena v K& a odpovida hodnoté 10 nasobku vsazené &astky,
nejméné vSak 1.000 KE. Hodnotu Ize po spinéni podminek tohoto Herniho planu vyplatit pouze na dané
herni pozici. B&hem zékladni hry a CLOVER FEATURE hry se symbol Zeleny Ctyflistek objevuje
vicekrat. Vyhra bude v aktualni vysi vyplacena pouze na konci CLOVER FEATURE hry, a to s kazdym
zobrazenim symbolu Zeleny Ctyilistek na obrazovce.

Cerveny Ctytlistek:

Symbol uréeny pro PROGRESIVNiI JACKPOT GRAND — Hodnota JACKPOT GRAND je spoleéna pro
vSechny herni pozice CloverLink v hernim prostoru nebo jeho casti a je uvedena v horni &asti
technického zafizeni. Symbol Cerveny Ctyflistek se béhem zékladni hry a CLOVER FEATURE hry
objevuje pouze na valcich 1, 3 a 5. V zakladni hfe bude JACKPOT GRAND okamzité vyplacen
v pfipadé, Ze se symbol Cerveny Ctyilistek objevi sou¢asn& na vsech tfech valcich. V CLOVER
FEATURE hte bude JACKPOT GRAND vyplacen v pfipadé, Zze se symbol Cerveny Ctyflistek objevi
souCasné na vSech tfech vélcich na konci této hry. Pokud budou na konci CLOVER FEATURE hry
symboly Cerveny Ctyilistek zobrazeny na obrazovce pouze na jednom nebo dvou vélcich, zméni se
tyto symboly na symbol Zlaty Ctyilistek s nahodnym nasobkem sazky do zakladni hry v hodnoté x1, x2,
x3, x4, x5, x10, x15, x20, x50 nebo x100.

Fialovy Ctyflistek:

Symbol uréeny pro PROGRESIVNiI JACKPOT MAJOR — Hodnota JACKPOT MAJOR je spoleéna pro
vSechny herni pozice CloverLink zapojené do herniho systému v hernim prostoru nebo jeho &asti a je
uvedena v horni &asti technického zafizeni. Symbol Fialovy Ctyflistek se b&hem zakladni hry a
CLOVER FEATURE hry objevuje pouze jednou. V zakladni hfe je vyplacena hodnota JACKPOT
MAJOR okam?zité a v CLOVER FEATURE hfe je hodnota JACKPOT MAJOR vyplacena na konci této
hry.
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Jedna hra technické hry:

Prvni fazi hry je zakladni hra, ktera zahrnuje 5 valcu, pfi¢emz z kazdého valce zobrazuje obrazovka vzdy
3 symboly. Hra nabizi 10 pevnych hernich linii pro sazku 10 K& a 25 pevnych hernich linii pro sazku 25
K¢, 50 K¢, 100 K¢, 200 K¢, 300 K¢, 500 K& a 1000 K¢. Tlacitkem ,Sazka“ muze hra¢ vybrat sazku na
jednu hru. Po zvoleni vySe sazky do jedné hry bude herni faze stisknutim tlacitka ,Start" manualné
odstartovana. Herni fazi Ize rovnéz automaticky odstartovat pomoci stisknuti tlaCitka ,Auto start”. Poté
se pét valcl zacne otacet, pfiCemz zvolena sazka bude odeétena z displeje ,Kredit". Znazoriuji-li po
zastaveni tyto valce jednu nebo vice kombinaci uvedenych v tabulce pomér(i bodového ohodnoceni
(viz. nize), bude celkovy vysledek této faze hry zobrazen na obrazovce pod valci a v tabulce vyher
v horni ¢asti technického zafizeni a neni-li zaroveri dosazenou kombinaci spusténa bonusova faze hry
(viz. nize), bude nasledné automaticky prfeveden v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit®.

Navazujici hry technické hry

Nachazi-li se po zastaveni valc kdekoliv na valcich alespon tfi symboly Oko (Scatter) spusti se
navazujici specialni hry. Toto je oznameno pomoci informacniho okénka nad valci. Navazujici specialni
hry jsou hrany s takovymi hodnotami ve vyherni tabulce a s takovym poc&tem aktivnich hernich linii jako
hra, s niz symboly Oko (Scatter) navazujici specialni hry spustily. Sazka v navazujicich specialnich
hrach je automaticky nastavena na 1 K& a nelze ji béhem navazujicich specialnich her ménit. Pocet
navazujicich specialnich her je 12. B€hem navazuijicich specialnich her je mozno ziskat dalSi specialni
hry. B&hem specialnich her navic spousti dali specialni hry symbol Bohyné (Wild), objevujici se na 2.,
3. a 4. valci, nasledovné:

Pocet symbolll Bohyné (Scatter) 1 2 3
Pocet navazujicich specialnich her 1 3

Na zacCatku specialnich her je nahodné vybran jeden Divoky symbol, ktery vylepSi vSechny symboly
nachazejici se pfed nim v fadé na jeho uroven. Na zacatku specialnich her mize byt vylepSeno az 5
symboll. VSechny tyto symboly na valcich se tedy proméni v Divoky symbol. Rada symboll je
nasleduijici:

Cep > Voda > Brouk > Ohar > Ptak > Kralovna

Kazdy symbol Bohyné (Wild) ve specialnich hrach vylepSuje kazdy dalSi Divoky symbol o jednu uroveri
v fadé a v8echny symboly na valcich v fadé pfed nim se tedy proméni v Divoky symbol. Znazorfuji-li
po zastaveni valce jednu nebo vice kombinaci uvedenych v tabulce pomérd bodového ohodnoceni (viz
nize), bude celkovy vysledek hry zobrazen na obrazovce pod valci a bude nasledné pfeveden v herni
méneé v poméru 1:1 na displej ,Kredit". Hra¢ ma pred zapocetim a po skonceni kazdé jedné navazujici
specialni hry moznost vyplatit hodnotu kreditu a ukongit hru.

Hra CLOVER FEATURE

Ve hfe jsou k dispozici pouze symboly Ctyflistek (Scatter) s oznadenim MINOR BONUS (Modry
Ctyflistek), MINI BONUS (Zeleny CtyHistek). JACKPOT MAJOR (Fialovy CtyHistek) nebo JACKPOT
GRAND (Cerveny Ctyflistek), pfipadné symbol Zlaty Ctyflistek oznageny nasobkem sazky do zakladni
hry, ktera volné otacky spustila, a to v hodnoté x1, x2, x3, x4, x5, x10, x15, x20, x50 nebo x100. Vyhry
z tabulky pomérd bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci (viz. nize) nejsou béhem CLOVER
FEATURE hry k dispozici.

Nachazi-li se po zastaveni prvni faze hry kdekoliv na obrazovce nejméné 5 symboll Ctyflistek (bez
ohledu na jejich barvu), hra pfejde do bonusové faze CLOVER FEATURE s nejméné tfemi opétovnymi
oto&enimi. V8echny zobrazené symboly CtyHistek se zafixuji v jejich poloze na obrazovce a v horni &asti
obrazovky se objevi informace o poctu zbyvajicich otdek. Jedna se o tzv. volné otacky, tzn., Ze se
spusti bonusova faze hry v podobé otoceni valcli bez odecteni dalSich bodu z displeje ,Kredit".
Stisknutim tlacitka ,Start se nezafixované pozice roztoCi a zastavi. Pokud po zastaveni valci neni
zobrazen dal$i symbol Ctyflistek, je poSet zbyvajicich otaéek snizen o 1. Pokud se po zastaveni valct
objevi dali jeden nebo vice symbolt Ctylistek, pocet zbyvajicich otadek se vrati zpét na 3. Jedno
protoceni mlize byt nahodné ziskano poté, kdy béhem tfi po sobé jsoucich proto€enich neni ziskan
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novy symbol Ctyflistku. BEhem CLOVER FEATURE hry nejsou vyplaceny vyhry z tabulky pomérd
bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci.

Hra konci, pokud jiz nejsou k dispozici dalsi otacky, pfipadné pokud dojde k vypInéni vSech pozic na
valcich symboly Ctyflistek.

Skon¢i-li CLOVER FEATURE hra obrazovkou pIné vypInénou Etyflistky, vSechny hodnoty Ctyflistk na
obrazovce, véetné MINOR a MINI BONUSU, ale kromé& GRAND a MAJOR JACKPOTU se zdvojnasobi.

Po dokon¢eni CLOVER FEATURE hry se vS8echny hodnoty uvedené na jednotlivych symbolech
CtyHlistek dosazenych béhem CLOVER FEATURE hry, a to v&etné ziskanych MINOR a MINI BONUSU
a véetné ziskanych JACKPOTU MAJOR a GRAND v aktuélnich hodnotach zobrazenych nad valci,
sectou a celkovy vysledek se zobrazi na obrazovce.

Celkovy vysledek volnych otacek secteny s vysledkem prvni faze hry, ktera volné otacky spustila, je
nasledné automaticky prfeveden v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit".

Tabulka poméri bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci

Vyherni kombinace jsou ohodnoceny v nasledujicich pomérech vzhledem k sazce na linii s vyjimkou
symbolu Oko (Scatter) pfi€emz sazka na jednu linii je dana podilem celkové sazky na hru a fixniho poctu
linif:

Pocet shodnych symbold |\ o1 ina | Ohat | Ptak | Brouk | Y093 | A Kk q,u| Ok
na herni linii Cep (Scatter)

5 500:1 400:1| 350:1 | 250:1 200:1 100:1 50:1

4 250:1 200:1| 125:1 100:1 50:1 25:1 20:1

3 100:1 50:1 | 25:1 20:1 10:1 10:1 2:1

VysSe uvedené vyherni kombinace symbol{l se s vyjimkou symbolu Oko (Scatter) pocitaji od prvniho
vélce zleva doprava a vztahuji se vZdy pouze na jednu herni linii. Na jedné linii plati pouze vyherni
kombinace s nejvy$Sim pomérem bodového ohodnoceni. Symbol Oko (Scatter) se nemusi vyskytovat
najedné herni linii, ale mGze se vyskytovat na jakékoli pozici na valcich. Vyherni pomér pro symbol Oko
(Scatter) plati pouze pro sazku na celou hru.

Expandujici symbol Bohyné (Wild) nahrazuje vSechny symboly na daném valci s vyjimkou symbold Oko
(Scatter) a Ctyflistek (bez ohledu na jeho barvu) v pfipadé, Ze tim vytvofi vyherni kombinaci. Bodové
ohodnoceni vyherni kombinace se symboly Oko (Scatter) se s€ita s bodovymi ohodnocenimi vyhernich
kombinaci na hernich liniich.

Ukonéeni hry:

Hra je ukoncena bud v okamziku, kdy po odehrani vSech spusténych hernich fazi nebylo dosazeno vyhry
(tzn.vyhra je 0), nebo v okamziku, kdy se celkovy vysledek hry ze vSech jejich fazi zobrazi na obrazovce
pod valci.

Poté je zobrazeny vysledek hry pfeveden v herni méné v poméru 1:1 na displej,Kredit". V tomto okamziku
je hra ukoncena.
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PROGRESIVNI JACKPOT CLOVER LINK

Jedna se o kumulovanou vyhru. PROGRESIVNi JACKPOT s nazvem CLOVER LINK je uréen pouze
pro skupinu her CloverLink (dale jen ,SKUPINA LINK HER"). Jsou-li tyto hry hrany, pak pfispivaji do
tohoto typu kumulované vyhry a z tohoto typu kumulované vyhry si pak rovnéz vybiraji vyhru na svoji
vlastni Zadost. PROGRESIVNI JACKPOT CLOVER LINK ma dvé urovné — GRAND a MAJOR.

Obecné se kazda vyhra PROGRESIVNI JACKPOT CLOVER LINK pro kazdou skupinu LINK HER vzdy
sklada ze startovaci hodnoty a z pfispévkd ve vysi od 0,001 % do maximalné 2 % ze vSech sazek
uplatnénych v pfislusné skupiné LINK HER v daném hernim prostoru nebo jeho &asti. O ziskani této
kumulované vyhry rozhoduje pouze a jediné LINK HRA, a to na zakladé svého softwarového herniho
vybaveni. Nastane-li béhem LINK HRY pfislusna spoustéci kombinace symboll na obrazovce (viz.
Herni plan kazdé LINK HRY), LINK HRA pozada Systém kumulované vyhry o vyplaceni pfislusné vyhry
PROGRESIVNi JACKPOT CLOVER LINK.

Zadna vyhra PROGRESIVNI JACKPOT CLOVER LINK nesmi prekrogit nejvy$si hodnotu vyhry z jedné
hry technické hry, tj. Castku 500.000 K&, a to ani v soudtu s pfipadnou vyhrou ze zakladni hry technické
hry, v ramci které byla jackpotova vyhra aktivovana.
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CloverLink™ Leonardo’s Code

Pravidla hry
Parametry hry:
Kasino
Nejvy8Si sazka do jedné hry 1.000 K&
Nejvys&i vyhra z jedné hry 500.000 K¢
Vyherni podil 90,56 - 98,46 %

Popis herniho systému:

Jedna se o valcovou hru o 5 vélcich, 10 nebo 25 hernich liniich se dvéma bonusy a dvéma progresivnimi
jackpoty. Na herni pozici hra vyuziva jedné az tfi obrazovek dle typu kabinetu. Ve spodni &asti
technického zafizeni probiha valcova hra, v horni &asti pak zobrazuje Tabulku poméru bodového
ohodnoceni valcové hry a zobrazuje aktualni hodnoty bonust a progresivnich jackpotu.

Symboly bonus(l a progresivnich jackpotu:
Modry Ctyilistek

MINOR BONUS - Hodnota je fixni, je zobrazena v K& a odpovida hodnoté 50 nasobku vsazené ¢astky,
nejméné v3ak 5.000 K& Hodnotu Ize po splnéni podminek tohoto Herniho planu vyplatit pouze na dané
herni pozici. B&hem zakladni hry a CLOVER FEATURE hry se symbol Modry Ctyflistek objevuje
vicekrat. Vyhra bude v aktualni vysi vyplacena pouze na konci CLOVER FEATURE hry, a to s kazdym
zobrazenim symbolu Modry Ctyflistek na obrazovce.

Zeleny Ctyilistek:

MINI BONUS - Hodnota je fixni, je zobrazena v K& a odpovida hodnoté 10 nasobku vsazené &astky,
nejméné vSak 1.000 KE. Hodnotu Ize po spinéni podminek tohoto Herniho planu vyplatit pouze na dané
herni pozici. B&hem zékladni hry a CLOVER FEATURE hry se symbol Zeleny Ctyflistek objevuje
vicekrat. Vyhra bude v aktualni vysi vyplacena pouze na konci CLOVER FEATURE hry, a to s kazdym
zobrazenim symbolu Zeleny Ctyilistek na obrazovce.

Cerveny Ctytlistek:

Symbol uréeny pro PROGRESIVNiI JACKPOT GRAND — Hodnota JACKPOT GRAND je spoleéna pro
vSechny herni pozice CloverLink v hernim prostoru nebo jeho casti a je uvedena v horni &asti
technického zafizeni. Symbol Cerveny Ctyflistek se béhem zékladni hry a CLOVER FEATURE hry
objevuje pouze na valcich 1, 3 a 5. V zakladni hfe bude JACKPOT GRAND okamzité vyplacen
v pfipadé, Ze se symbol Cerveny Ctyilistek objevi sou¢asn& na vsech tfech valcich. V CLOVER
FEATURE hte bude JACKPOT GRAND vyplacen v pfipadé, Zze se symbol Cerveny Ctyflistek objevi
souCasné na vSech tfech vélcich na konci této hry. Pokud budou na konci CLOVER FEATURE hry
symboly Cerveny Ctyilistek zobrazeny na obrazovce pouze na jednom nebo dvou vélcich, zméni se
tyto symboly na symbol Zlaty Ctyilistek s nahodnym nasobkem sazky do zakladni hry v hodnoté x1, x2,
x3, x4, x5, x10, x15, x20, x50 nebo x100.

Fialovy Ctyflistek:

Symbol uréeny pro PROGRESIVNiI JACKPOT MAJOR — Hodnota JACKPOT MAJOR je spoleéna pro
vSechny herni pozice CloverLink zapojené do herniho systému v hernim prostoru nebo jeho &asti a je
uvedena v horni &asti technického zafizeni. Symbol Fialovy Ctyflistek se b&hem zakladni hry a
CLOVER FEATURE hry objevuje pouze jednou. V zakladni hfe je vyplacena hodnota JACKPOT
MAJOR okam?zité a v CLOVER FEATURE hfe je hodnota JACKPOT MAJOR vyplacena na konci této
hry.
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Jedna hra technické hry:

Prvni fazi hry je zakladni hra, ktera zahrnuje 5 valcu, pfi¢emz z kazdého valce zobrazuje obrazovka vzdy
3 symboly. Hra nabizi 10 pevnych hernich linii pro sazku 10 K& a 25 pevnych hernich linii pro sazku 25
K¢, 50 K¢, 100 K¢, 200 K¢, 300 K¢, 500 K& a 1000 K¢. Tlacitkem ,Sazka“ muze hra¢ vybrat sazku na
jednu hru. Po zvoleni vySe sazky do jedné hry bude herni faze stisknutim tlacitka ,Start" manualné
odstartovana. Herni fazi Ize rovnéz automaticky odstartovat pomoci stisknuti tladitka ,Auto start®. Poté
se pét valcl zacne otacet, pfiCemz zvolena sazka bude odeétena z displeje ,Kredit". Znazoriuji-li po
zastaveni tyto valce jednu nebo vice kombinaci uvedenych v tabulce pomér(i bodového ohodnoceni
(viz. nize), bude celkovy vysledek této faze hry zobrazen na obrazovce pod valci a v tabulce vyher
v horni ¢asti technického zafizeni a neni-li zaroveri dosazenou kombinaci spusténa bonusova faze hry
(viz. nize), bude nasledné automaticky prfeveden v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit®.

Hra CLOVER FEATURE

Ve hfe jsou k dispozici pouze symboly Ctyflistek (Scatter) s oznadenim MINOR BONUS (Modry
Ctyilistek), MINI BONUS (Zeleny CtyHlistek). JACKPOT MAJOR (Fialovy CtyHlistek) nebo JACKPOT
GRAND (Cerveny Ctyflistek), pfipadné symbol Zlaty Ctyflistek oznageny nasobkem sazky do zakladni
hry, ktera volné otacky spustila, a to v hodnoté x1, x2, x3, x4, x5, x10, x15, x20, x50 nebo x100. Vyhry
z tabulky pomért bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci (viz. nize) nejsou béhem CLOVER
FEATURE hry k dispozici.

Nachazi-li se po zastaveni prvni faze hry kdekoliv na obrazovce nejméné 5 symboll Ctyflistek (bez
ohledu na jejich barvu), hra prejde do bonusové faze CLOVER FEATURE s nejméné tfemi opé&tovnymi
otodenimi. VSechny zobrazené symboly Ctyilistek se zafixuji v jejich poloze na obrazovce a v horni asti
obrazovky se objevi informace o poctu zbyvajicich ota¢ek. Jedna se o tzv. volné otacky, tzn., ze se
spusti bonusova faze hry v podobé otoceni valcli bez odeéteni dalSich bodu z displeje ,Kredit".
Stisknutim tlacitka ,Start” se nezafixované pozice rozto¢i a zastavi. Pokud po zastaveni valcu neni
zobrazen dal$i symbol Ctyflistek, je podet zbyvajicich otaéek snizen o 1. Pokud se po zastaveni valct
objevi dal$i jeden nebo vice symbold Ctyflistek, pocet zbyvajicich otadek se vrati zpét na 3. Jedno
proto¢eni mlze byt nahodné ziskano poté, kdy béhem tfi po sobé jsoucich proto€enich neni ziskan
novy symbol ctyflistku. BEhem CLOVER FEATURE hry nejsou vyplaceny vyhry z tabulky pomérud
bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci.

Hra konci, pokud jiz nejsou k dispozici dalsi otacky, pfipadné pokud dojde k vypInéni vSech pozic na
valcich symboly Ctyflistek.

Skonci-li CLOVER FEATURE hra obrazovkou pIné vyplnénou ctyflistky, vSechny hodnoty &tyflistk(l na
obrazovce, v&etn& MINOR a MINI BONUSU, ale krom& GRAND a MAJOR JACKPOTU se zdvojnasobi.

Po dokon¢eni CLOVER FEATURE hry se vSechny hodnoty uvedené na jednotlivych symbolech
Ctyflistek dosazenych béhem CLOVER FEATURE hry, a to v&etné ziskanych MINOR a MINI BONUSU
a véetné ziskanych JACKPOTU MAJOR a GRAND v aktuélnich hodnotach zobrazenych nad valci,
sectou a celkovy vysledek se zobrazi na obrazovce.

Celkovy vysledek volnych otacek secteny s vysledkem prvni faze hry, ktera volné otacky spustila, je
nasledné automaticky pfeveden v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit".

Tabulka poméri bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci

Vyherni kombinace jsou ochodnoceny v nasledujicich pomérech vzhledem k sazce na linii, pfiéemz sazka
na jednu linii je dana podilem celkové sazky na hru a fixniho poctu linii:
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Pocet shodnych symboll . Muz Lod,
na herni linii Monalisa Vitruvian Letadlo A K Q. J.10
5 5000:1 2000:1 1000:1 300:1 150:1
4 1000:1 500:1 250:1 50:1 25:1
3 100:1 75:1 50:1 10:1 5:1
2 10:1 10:1 5:1 - -

VySe uvedené vyherni kombinace symbolu se pocitaji od prvniho valce zleva doprava a vztahuji se vzdy
pouze na jednu herni linii. Na jedné linii plati pouze vyherni kombinace s nejvy3§im pomérem bodového
ohodnoceni.

Symbol Hlavolam (Wild) nahrazuje vSechny symboly na daném valci s vyjimkou symbol( Ctyflistek (bez
ohledu na jeho barvu) v pfipadé, ze tim vytvofi vyherni kombinaci.

Ukon¢éeni hry:

Hra je ukoncena bud v okamziku, kdy po odehrani vSech spusténych hernich fazi nebylo dosazeno vyhry
(tzn.vyhra je 0), nebo v okamziku, kdy se celkovy vysledek hry ze v8ech jejich fazi zobrazi na obrazovce
pod valci.

Poté je zobrazeny vysledek hry pfeveden v herni méné v poméru 1:1 na displej,Kredit". V tomto okamziku
je hra ukoncena.

PROGRESIVNI JACKPOT CLOVER LINK

Jedna se o kumulovanou vyhru. PROGRESIVNI JACKPOT s nazvem CLOVER LINK je uréen pouze
pro skupinu her CloverLink (dale jen ,SKUPINA LINK HER"). Jsou-li tyto hry hrany, pak pfispivaji do
tohoto typu kumulované vyhry a z tohoto typu kumulované vyhry si pak rovnéz vybiraji vyhru na svoiji
vlastni Zadost. PROGRESIVNI JACKPOT CLOVER LINK ma dvé urovné — GRAND a MAJOR.

Obecné se kazda vyhra PROGRESIVNI JACKPOT CLOVER LINK pro kazdou skupinu LINK HER vzdy
sklada ze startovaci hodnoty a z pfispévkl ve vysi od 0,001 % do maximalné 2 % ze vSech sazek
uplatnénych v pfisluSné skupiné LINK HER v daném hernim prostoru nebo jeho &asti. O ziskani této
kumulované vyhry rozhoduje pouze a jediné LINK HRA, a to na zakladé svého softwarového herniho
vybaveni. Nastane-li béhem LINK HRY pfislusna spoustéci kombinace symbolu na obrazovce (viz.
Herni plan kazdé LINK HRY), LINK HRA poZada Systém kumulované vyhry o vyplaceni pfislusné vyhry
PROGRESIVNi JACKPOT CLOVER LINK.

Zadna vyhra PROGRESIVNI JACKPOT CLOVER LINK nesmi prekrogit nejvy$si hodnotu vyhry z jedné
hry technické hry, tj. €astku 500.000 K&, a to ani v soudtu s pfipadnou vyhrou ze zakladni hry technické
hry, v rdmci které byla jackpotova vyhra aktivovana.

84
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APEX CloverLink Xtreme 6 (EPT06) - Herni ména EUR (€)

APEX CloverLink Xtreme 6 (EPTO06) je multihra s 12 technickymi hrami. Konkrétni technickou hru Ize
zvolit dotykem na pfislusné oznacené policko na dotykové obrazovce nebo tlaitky na koncovém
zafizeni technické hry, vzdy vS§ak mGze hrat pouze jednu z nich najednou. VSechny hry maji dva lokalni
bonusy a dva spole¢né progresivni jackpoty.

Tato technicka hra je provozovana v méné euro (€) a nabizi 12 technickych her:

CloverLink™ Xtreme Red Hot Burning
CloverLink™ Xtreme Red Hot 7
CloverLink™ Xtreme Red Hot 7 Xtreme
CloverLink™ Xtreme Ca$hRunner
CloverLink™ Xtreme Queen Cleopatra
CloverLink™ Xtreme Blazing Gems
CloverLink™ Xtreme Emperors of the Nile
CloverLink™ Xtreme Reel Attraction
CloverLink™ Xtreme Bar$ and Sevens
CloverLink™ Xtreme BuckARoos
CloverLink™ Xtreme Eye of the Queen Magic
CloverLink™ Xtreme Leonardo’s Code

o2 a|eo|Njo|o|sw(iN =

U konkrétniho Koncové zafizeni miize provozovatel rozhodnout o omezeni poétu nabizenych her.
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CloverLink™ Xtreme Red Hot Burning

Pravidla hry
Parametry hry:
Kasino
Nejvy3Si sazka do jedné hry 25€
Nejvys&i vyhra z jedné hry 18.500 €
Vyherni podil 85,89 - 93,81 %

Popis herniho systému:

Jedna se o valcovou hru o 5 vélcich, 25 nebo 50 hernich liniich se dvéma bonusy a dvéma progresivnimi
jackpoty. Na herni pozici hra vyuziva jedné az tfi obrazovek dle typu kabinetu. Ve spodni &asti
technického zafizeni probiha valcova hra, v horni &asti pak zobrazuje Tabulku poméru bodového
ohodnoceni valcové hry a zobrazuje aktualni hodnoty bonusu a progresivnich jackpotd.

Symboly bonus(l a progresivnich jackpotu:
Modry Ctyilistek

MINOR BONUS - Hodnota je fixni, je zobrazena v € a odpovida vzdy hodnoté 5000 kreditd. Hodnotu Ize
po spinéni podminek tohoto Herniho planu vyplatit pouze na dané herni pozici. BEéhem zakladni hry a
CLOVER FEATURE hry se symbol Modry Ctyilistek objevuje vicekrat. Vyhra bude v aktualni vysi
vyplacena pouze na konci CLOVER FEATURE hry, a to s kazdym zobrazenim symbolu Modry Ctyfistek
na obrazovce.

Zeleny Ctyilistek:

MINI BONUS - Hodnota je fixni, je zobrazena v € a odpovida vzdy hodnoté 1000 kreditt. Hodnotu Ize
po splnéni podminek tohoto Herniho planu vyplatit pouze na dané herni pozici. BEhem zakladni hry a
CLOVER FEATURE hry se symbol Zeleny Ctyflistek objevuje vicekrat. Vyhra bude v aktualni vysi
vyplacena pouze na konci CLOVER FEATURE hry, a to s kazdym zobrazenim symbolu Zeleny
CtyHlistek na obrazovce.

Cerveny Ctytlistek:

Symbol uréeny pro PROGRESIVNiI JACKPOT GRAND — Hodnota JACKPOT GRAND je spoleéna pro
vSechny herni pozice CloverLink v hernim prostoru nebo jeho casti a je uvedena v horni &asti
technického zafizeni. Symbol Cerveny Ctyflistek se béhem zékladni hry a CLOVER FEATURE hry
objevuje pouze na valcich 1, 3 a 5. V zakladni hfe bude JACKPOT GRAND okamzité vyplacen
v pfipadé, Ze se symbol Cerveny Ctyilistek objevi sou¢asn& na vsech tfech valcich. V CLOVER
FEATURE hfe bude JACKPOT GRAND vyplacen v pfipadé, Zze se symbol Cerveny CtyHlistek objevi
souCasné na vSech tfech vélcich na konci této hry. Pokud budou na konci CLOVER FEATURE hry
symboly Cerveny Ctyilistek zobrazeny na obrazovce pouze na jednom nebo dvou vélcich, zméni se
tyto symboly na symbol Zlaty Ctyilistek s nahodnym nasobkem sazky do zakladni hry v hodnoté x1, x2,
x3, x4, x5, x10, x15, x20, x50 nebo x100.

Garantovana hodnota JACKPOT GRAND muze byt v nasledné hfe JACKPOT GRAND FEATURE (viz.
niZze) nasobena 1x, 2x nebo 3x az do vyse maximalni vyhry z jedné hry.

Béhem zakladni hry i CLOVER FEATURE hry je vysledna hodnota JACKPOT GRAND vyplacena
okamzité po odehrani JACKPOT GRAND FEATURE hry.

Fialovy Ctyflistek:

Symbol uréeny pro PROGRESIVNI JACKPOT MAJOR — Hodnota JACKPOT MAJOR je spole&na pro
vS8echny herni pozice CloverLink zapojené do herniho systému v hernim prostoru nebo jeho ¢asti a je
uvedena v horni &asti technického zafizeni. Symbol Fialovy Ctyflistek se b&hem zékladni hry a
CLOVER FEATURE hry objevuje pouze jednou. V z&kladni hfe je vyplacena hodnota JACKPOT
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MAJOR okamzité a v CLOVER FEATURE hfe je hodnota JACKPOT MAJOR vyplacena na konci této
hry.

Garantovana hodnota JACKPOT MAJOR muze byt v nasledné hfe MAJOR JACKPOT FEATURE (viz.
nize) nasobena 1x, 2x nebo 3x az do vy$e maximalni vyhry z jedné hry.

Béhem zakladni hry i CLOVER FEATURE hry je vysledna hodnota JACKPOT MAJOR vyplacena
okamzité po odehrani JACKPOT MAJOR FEATURE hry.

Jedna hra technické hry:

Prvni fazi hry je zakladni valcova hra, ktera zahrnuje 5 valcl, pficemz z kazdého valce zobrazuje
obrazovka vzdy 3 symboly. Hra nabizi 50 pevnych hernich linii pro denominace 1c a 2c¢ a 25 pevnych
hernich linii pro denominace 5c¢ a 10c. Tla¢itkem ,Zménit hodnotu denominace™ mlze hra¢ nastavit
denominaci, tedy hodnotu jednoho kreditu. Tlacitkem ,Sazka“ mize hra¢ v ramci zvolené denominace
vybrat sazku na jednu hru. Po zvoleni vySe sazky do jedné hry bude herni faze stisknutim tlac¢itka ,Start"
manualné odstartovana. Herni fazi Ize rovnéz automaticky odstartovat pomoci stisknuti tlacitka ,Auto
start. Poté se pét valcl zacne otacet, pficemz zvolena sazka bude odeétena z displeje ,Kredit".
Znazormuiji-li po zastaveni tyto valce jednu nebo vice kombinaci uvedenych v tabulce poméra bodového
ohodnoceni (viz. nize), bude celkovy vysledek této faze hry zobrazen na obrazovce pod valci a v tabulce
vyher v horni &asti technického zafizeni a neni-li zarovern dosazenou kombinaci spusténa bonusova
faze hry (viz. nize), bude nasledné automaticky pfeveden v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit".

Hra DOUBLE CLOVER FEATURE

Nachazi-li se po zastaveni valcl v prvni fazi hry nebo v CLOVER FEATURE hfe na jakékoli pozici
symbol Zlaty Double Ctyilistek, vyplni se jedna pozice v DOUBLE CLOVER FEATURE hte. Maximalni
pocet pozic je 5 s tim, Ze se tyto pozice pro kazdou hodnotu sazky plni samostatné. Pokud je viech pét
pozic v DOUBLE CLOVER FEATURE hie obsazeno, vyhra z nasledujici CLOVER FEATURE hry se
dvojnasobi véetn& MINOR a MINI BONUSU, ale krom& GRAND a MAJOR JACKPOTU. Jakmile je
pfitena vyhra ziskand na zakladé DOUBLE CLOVER FEATURE hry do policka ,Kredit®, pocet
obsazenych pozic pro danou sazku je vracen zpét na 0 obsazenych pozic.

Hra CLOVER FEATURE

Ve hte je k dispozici 5 symbolt Ctyflistek (Zlaty, Cerveny, Fialovy, Modry a Zeleny). Nachazi-li se po
zastaveni prvni faze hry kdekoliv na obrazovce nejméné 5 symbolG Ctyflistek (bez ohledu na jejich
barvu), hra pfejde do bonusové faze CLOVER FEATURE s nejméné tfemi opétovnymi otoCenimi.
Vechny zobrazené symboly Ctyilistek se zafixuji v jejich poloze na obrazovce a v horni &asti obrazovky
se objevi informace o pocltu zbyvajicich otdéek. Jedna se o tzv. volné otacky, tzn., Ze se spusti
bonusova faze hry v podobé otoceni valci bez odecteni dalSich bodl z displeje ,Kredit". Stisknutim
tlacitka ,Start* se nezafixované pozice rozto¢i a zastavi. Pokud po zastaveni valcl neni zobrazen dalsi
symbol Ctyflistek, je poget zbyvajicich otadek snizen o 1. Pokud se po zastaveni valcl objevi dalsi
jeden nebo vice symbold CtyHlistek, poget zbyvaijicich otaek se vrati zpét na 3. Jedno protogeni mize
byt nahodné ziskano poté, kdy béhem tfi po sobé jsoucich proto¢enich neni ziskan novy symbol
Ctyflistku. Behem CLOVER FEATURE hry nejsou vyplaceny vyhry z tabulky vyher. CLOVER FEATURE
hra je hrana se sazkou a vyhernimi liniemi nastavenymi v momenteé jejiho spusténi.

Hra kon¢i, pokud jiz nejsou k dispozici dalSi otacky, pfipadné pokud dojde k vypInéni vSech pozic na
valcich symboly Ctyflistek.

Poté dojde k vyhodnoceni bonusové faze CLOVER FEATURE: Kazdy Zlaty Ctyflistek ma na sobé
zobrazenu hodnotu odpovidajici nasobku sazky do hry, ktera CLOVER FEATURE spustila a ndhodného
nasobitele v hodnoté 1x, 2x, 3x, 4x, 5x, 10x, 15x, 20x, 50x nebo 100x. Kazdy Modry a Zeleny Ctyflistek
bude vyplacen podle aktualni hodnoty BONUSU uvedené v horni &asti technického zafizeni. PFi
vyhodnoceni se v8echny hodnoty zobrazené na jednotlivych symbolech Ctyflistek dosazenych b&hem
CLOVER FEATURE hry secétou a celkovy vysledek se zobrazi na obrazovce.
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Skonci-li CLOVER FEATURE hra obrazovkou ne zcela vyplnénou Ctyflistky a vsechny pozice CLOVER
DOUBLE FEATURE jsou obsazeny, vSechny vyhry na obrazovce, véetné MINOR a MINI BONUSU, ale
kromé GRAND a MAJOR JACKPOTU se dvojnasobi.

Skonci-li CLOVER FEATURE hra obrazovkou pIné vypinénou Ctyflistky a vSechny pozice CLOVER
DOUBLE FEATURE jsou obsazeny, vSechny vyhry na obrazovce, véetné MINOR a MINI BONUSU, ale
kromé& GRAND a MAJOR JACKPOTU se ¢tyfnasobi.

Celkovy vysledek volnych otacek secteny s vysledkem prvni faze hry, ktera volné otacky spustila, je
nasledné automaticky prfeveden v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit".

Hra MYSTERY PRIZE FEATURE

Nachazi-li se po zastaveni prvni faze hry kdekoliv na 1., 3. a 5. vélci dohromady 3 symboly Hvézda
(Bonus), spusti se hra MYSTERY PRIZE FEATURE. Hrac¢ si vybere jeden ze tfi zobrazenych symbolu
Hvézda (Bonus) a ziska tak vyhru rovnu nasobku 25x, 50x nebo 75x celkové sazky do hry. Volba hrace
nema vliv na vysledek hry a vyherni podil.

Hra JACKPOT GRAND FEATURE

Je-li v prabéhu zakladni hry nebo CLOVER FEATURE hry aktivovan JACKPOT GRAND, nasleduje hra
JACKPOT GRAND FEATURE, ve které muze byt garantovana hodnota JACKPOT GRAND nasobena
1X, 2x nebo 3x az do vySe maximalni vyhry z jedné hry. V této hie se na technickém zafizeni objevi tfi
valce, kazdy se tfemi pozicemi, oznacené danym nasobkem a aktualni hodnotou vyhry JACKPOT
GRAND. Hrag pomoci tladitka ,Start* otadi valci, pfisemz symbol Ctyflistek je vzdy zafixovan na své
pozici. Pfi neaktivité hrace se valce otaci automaticky vzdy po odpoctu 10 sekund. Jedna se o tzv. volné
otacky bez odedteni dalSich bodl z displeje ,Kredit". Jakmile dojde k naplnéni vSech tfi pozic u jednoho
z valc symboly Ctyflistku, hodnota u tohoto valce uréi vyslednou vyhru JACKPOT GRAND.

Hra JACKPOT MAJOR FEATURE

Je-li v prdbéhu zakladni hry nebo CLOVER FEATURE hry aktivovan JACKPOT MAJOR, nasleduje hra
JACKPOT MAJOR FEATURE, ve které muze byt garantovana hodnota JACKPOT MAJOR nasobena
1x, 2x nebo 3x az do vySe maximalni vyhry z jedné hry. V této hfe se na technickém zafizeni objevi tfi
vélce, kazdy se tfemi pozicemi, oznalené danym nasobkem a aktualni hodnotou vyhry JACKPOT
MAJOR. Hra¢ pomoci tlagitka ,Start* otadi valci, pfi¢emz symbol Ctyflistek je vZdy zafixovan na své
pozici. PFi neaktivité hrace se valce otaci automaticky vzdy po odpoétu 10 sekund. Jedna se o tzv. volné
otacky bez odecteni dalSich bodl z displeje ,Kredit". Jakmile dojde k naplnéni vSech tfi pozic u jednoho
z valcd symboly CtyHlistku, hodnota u tohoto valce uréi vyslednou vyhru JACKPOT MAJOR.

Tabulka poméra bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci

Vyherni kombinace jsou ohodnoceny v nasledujicich pomérech vzhledem k sazce na linii s vyjimkou
symboll Dolar (Scatter) a Hvézda (Bonus), pfiemz sazka na jednu linii je dana podilem celkové sazky
na hru a fixniho poctu linii:
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SP?:t?ctnEh::%?Ei Cervena | Hrozen, Zvonek Pgmerané, TreSne, Dolar Hvézda
y linii sedma | Meloun Svestka Citrén | (Scatter) | (Bonus)
5 1500:1 | 250:1 100:1 50:1 50:1 100:1 -
4 100:1 50:1 25:1 15:1 15:1 10:1 -
3 20:1 15:1 10:1 5:1 5:1 2:1 25-75:1
2 5:1 - - - - - -

VySe uvedené vyherni kombinace symbol{i se s vyjimkou symbolld Dolar (Scatter) a Hvézda (Bonus)
pocitaji od prvniho valce zleva doprava a vztahuji se vZzdy pouze na jednu herni linii. Na jedné linii plati
pouze vyherni kombinace s nejvy$§im pomérem bodového ohodnoceni. Symbol Dolar (scatter) se
nemusi vyskytovat na jedné herni linii, ale mize se vyskytovat na jakékoli pozici na valcich. Symbol
Hvézda (Bonus) se nemusi vyskytovat na jedné herni linii, ale mGze se vyskytovat na jakékoli pozici na
1., 3. a 5. valci. Vyherni poméry pro symboly Dolar (Scatter) a Hvézda (Bonus) plati pouze pro sazku
na celou hru.

Expandujici symbol WILD nahrazuje na 2.,3. a 4. valci vSechny symboly na daném valci s vyjimkou
symboll Dolar (Scatter), Hvézda (Bonus) a Ctyilistek (bez ohledu na jeho barvu) v pfipadé, Ze tim
vytvofi vyherni kombinaci. Bodové ohodnoceni vyherni kombinace se symboly Dolar (Scatter) a Hvézda
(Bonus) se scita s bodovymi ohodnocenimi vyhernich kombinaci na hernich liniich.

Ukonceni hry:

Hra je ukonéena bud v okamziku, kdy po odehrani vSech spusténych hernich fazi nebylo dosazeno vyhry
(tzn.vyhra je 0), nebo v okamziku, kdy se celkovy vysledek hry ze vSech jejich fazi zobrazi na obrazovce
pod valci.

Poté je zobrazeny vysledek hry pfeveden v herni méné v poméru 1:1 na displej,Kredit". V tomto okamziku
je hra ukoncéena.

PROGRESIVNi JACKPOT CLOVER LINK

Jedna se o kumulovanou vyhru. PROGRESIVNi JACKPOT s nazvem CLOVER LINK je uréen pouze
pro skupinu her CloverLink (dale jen ,SKUPINA LINK HER"). Jsou-li tyto hry hrany, pak pfispivaji do
tohoto typu kumulované vyhry a z tohoto typu kumulované vyhry si pak rovnéz vybiraji vyhru na svoji
vlastni Zadost. PROGRESIVNi JACKPOT CLOVER LINK mé dvé urovné — GRAND a MAJOR.

Obecné se kazda vyhra PROGRESIVNI JACKPOT CLOVER LINK pro kazdou skupinu LINK HER vzdy
sklada ze startovaci hodnoty a z pfispévkd ve vysi od 0,001 % do maximalné 2 % ze vSech sazek
uplatnénych v pfisluSné skupiné LINK HER v daném hernim prostoru nebo jeho &asti. O ziskani této
kumulované vyhry rozhoduje pouze a jediné LINK HRA, a to na zakladé svého softwarového herniho
vybaveni. Nastane-li béhem LINK HRY pfisluSna spoustéci kombinace symboli na obrazovce (viz.
Herni plan kazdé LINK HRY), LINK HRA pozada Systém kumulované vyhry o vyplaceni pfislusné vyhry
PROGRESIVNi JACKPOT CLOVER LINK.

Zadna vyhra PROGRESIVNI JACKPOT CLOVER LINK nesmi prekrogit nejvy$si hodnotu vyhry z jedné
hry technickeé hry, tj. ¢astku 18.500 €, a to ani v souctu s pfipadnou vyhrou ze hry technické hry, v ramci
které byla jackpotova vyhra aktivovana.
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CloverLink™ Xtreme Red Hot 7

Pravidla hry
Parametry hry:
Kasino
Nejvy8Si sazka do jedné hry 25€
Nejvys&i vyhra z jedné hry 18.500 €
Vyherni podil 85,89 - 93,81 %

Popis herniho systému:

Jedna se o valcovou hru o 5 vélcich, 25 nebo 50 hernich liniich se dvéma bonusy a dvéma progresivnimi
jackpoty. Na herni pozici hra vyuziva jedné az tfi obrazovek dle typu kabinetu. Ve spodni &asti
technického zafizeni probiha valcova hra, v horni &asti pak zobrazuje Tabulku poméru bodového
ohodnoceni valcové hry a zobrazuje aktualni hodnoty bonust a progresivnich jackpotu.

Symboly bonus(l a progresivnich jackpotu:
Modry Ctyilistek

MINOR BONUS - Hodnota je fixni, je zobrazena v € a odpovida vzdy hodnoté 5000 kreditd. Hodnotu Ize
po spinéni podminek tohoto Herniho planu vyplatit pouze na dané herni pozici. BEéhem zakladni hry a
CLOVER FEATURE hry se symbol Modry Ctyilistek objevuje vicekrat. Vyhra bude v aktualni vysi
vyplacena pouze na konci CLOVER FEATURE hry, a to s kazdym zobrazenim symbolu Modry Ctyfistek
na obrazovce.

Zeleny Ctyilistek:

MINI BONUS - Hodnota je fixni, je zobrazena v € a odpovida vzdy hodnoté 1000 kreditt. Hodnotu Ize
po splnéni podminek tohoto Herniho planu vyplatit pouze na dané herni pozici. BEhem zakladni hry a
CLOVER FEATURE hry se symbol Zeleny Ctyflistek objevuje vicekrat. Vyhra bude v aktualni vysi
vyplacena pouze na konci CLOVER FEATURE hry, a to s kazdym zobrazenim symbolu Zeleny
CtyHlistek na obrazovce.

Cerveny Ctytlistek:

Symbol uréeny pro PROGRESIVNiI JACKPOT GRAND — Hodnota JACKPOT GRAND je spoleéna pro
vSechny herni pozice CloverLink v hernim prostoru nebo jeho casti a je uvedena v horni &asti
technického zafizeni. Symbol Cerveny Ctyflistek se béhem zékladni hry a CLOVER FEATURE hry
objevuje pouze na valcich 1, 3 a 5. V zakladni hfe bude JACKPOT GRAND okamzité vyplacen
v pfipadé, Ze se symbol Cerveny Ctyilistek objevi sou¢asné& na vsech tfech valcich. V CLOVER
FEATURE hfe bude JACKPOT GRAND vyplacen v pfipadé, Zze se symbol Cerveny Ctyflistek objevi
souCasné na vSech tfech vélcich na konci této hry. Pokud budou na konci CLOVER FEATURE hry
symboly Cerveny Ctyilistek zobrazeny na obrazovce pouze na jednom nebo dvou vélcich, zméni se
tyto symboly na symbol Zlaty Ctyilistek s nahodnym nasobkem sazky do zakladni hry v hodnoté x1, x2,
x3, x4, x5, x10, x15, x20, x50 nebo x100.

Garantovana hodnota JACKPOT GRAND muze byt v nasledné hfe JACKPOT GRAND FEATURE (viz.
niZze) nasobena 1x, 2x nebo 3x az do vyse maximalni vyhry z jedné hry.

Béhem zakladni hry i CLOVER FEATURE hry je vysledna hodnota JACKPOT GRAND vyplacena
okamzité po odehrani JACKPOT GRAND FEATURE hry.

Fialovy Ctyflistek:

Symbol uréeny pro PROGRESIVNI JACKPOT MAJOR — Hodnota JACKPOT MAJOR je spole&na pro
vS8echny herni pozice CloverLink zapojené do herniho systému v hernim prostoru nebo jeho ¢asti a je
uvedena v horni &asti technického zafizeni. Symbol Fialovy Ctyflistek se b&hem zékladni hry a
CLOVER FEATURE hry objevuje pouze jednou. V z&kladni hfe je vyplacena hodnota JACKPOT
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MAJOR okamzité a v CLOVER FEATURE hfe je hodnota JACKPOT MAJOR vyplacena na konci této
hry.

Garantovana hodnota JACKPOT MAJOR muze byt v nasledné hfe MAJOR JACKPOT FEATURE (viz.
nize) nasobena 1x, 2x nebo 3x az do vy$e maximalni vyhry z jedné hry.

Béhem zakladni hry i CLOVER FEATURE hry je vysledna hodnota JACKPOT MAJOR vyplacena
okamzité po odehrani JACKPOT MAJOR FEATURE hry.

Jedna hra technické hry:

Prvni fazi hry je zakladni valcova hra, ktera zahrnuje 5 valcl, pficemz z kazdého valce zobrazuje
obrazovka vzdy 3 symboly. Hra nabizi 50 pevnych hernich linii pro denominace 1c a 2c¢ a 25 pevnych
hernich linii pro denominace 5c¢ a 10c. Tla¢itkem ,Zménit hodnotu denominace™ mlze hra¢ nastavit
denominaci, tedy hodnotu jednoho kreditu. Tlacitkem ,Sazka“ mize hra¢ v ramci zvolené denominace
vybrat sazku na jednu hru. Po zvoleni vySe sazky do jedné hry bude herni faze stisknutim tlac¢itka ,Start"
manualné odstartovana. Herni fazi Ize rovnéz automaticky odstartovat pomoci stisknuti tlacitka ,Auto
start. Poté se pét valci zacne otacet, pficemz zvolena sazka bude odecétena z displeje ,Kredit".
Znazormuiji-li po zastaveni tyto valce jednu nebo vice kombinaci uvedenych v tabulce pomért bodového
ohodnoceni (viz. nize), bude celkovy vysledek této faze hry zobrazen na obrazovce pod valci a v tabulce
vyher v horni &asti technického zafizeni a neni-li zarovern dosazenou kombinaci spusténa bonusova
faze hry (viz. nize), bude nasledné automaticky pfeveden v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit".

Hra DOUBLE CLOVER FEATURE

Nachazi-li se po zastaveni valcl v prvni fazi hry nebo v CLOVER FEATURE hfe na jakékoli pozici
symbol Zlaty Double Ctyilistek, vyplni se jedna pozice v DOUBLE CLOVER FEATURE hte. Maximalni
pocet pozic je 5 s tim, Ze se tyto pozice pro kazdou hodnotu sazky plni samostatné. Pokud je viech pét
pozic v DOUBLE CLOVER FEATURE hie obsazeno, vyhra z nasledujici CLOVER FEATURE hry se
dvojnasobi véetn& MINOR a MINI BONUSU, ale krom& GRAND a MAJOR JACKPOTU. Jakmile je
pfitena vyhra ziskand na zakladé DOUBLE CLOVER FEATURE hry do policka ,Kredit®, pocet
obsazenych pozic pro danou sazku je vracen zpét na 0 obsazenych pozic.

Hra CLOVER FEATURE

Ve hte je k dispozici 5 symbolt Ctyflistek (Zlaty, Cerveny, Fialovy, Modry a Zeleny). Nachazi-li se po
zastaveni prvni faze hry kdekoliv na obrazovce nejméné 5 symbolG Ctyflistek (bez ohledu na jejich
barvu), hra pfejde do bonusové faze CLOVER FEATURE s nejméné tfemi opétovnymi otoCenimi.
Vechny zobrazené symboly Ctyilistek se zafixuji v jejich poloze na obrazovce a v horni &asti obrazovky
se objevi informace o poctu zbyvajicich otdéek. Jedna se o tzv. volné otacky, tzn., Ze se spusti
bonusova faze hry v podobé otoceni valci bez odecteni dalSich bodl z displeje ,Kredit". Stisknutim
tlacitka ,Start* se nezafixované pozice rozto¢i a zastavi. Pokud po zastaveni valc neni zobrazen dalsi
symbol Ctyflistek, je poget zbyvajicich otadek snizen o 1. Pokud se po zastaveni valcl objevi dalsi
jeden nebo vice symbold Ctyflistek, poget zbyvaijicich otadek se vrati zpét na 3. Jedno protogeni mize
byt nahodné ziskano poté, kdy béhem tfi po sobé jsoucich proto¢enich neni ziskan novy symbol
Ctyflistku. Behem CLOVER FEATURE hry nejsou vyplaceny vyhry z tabulky vyher. CLOVER FEATURE
hra je hrana se sazkou a vyhernimi liniemi nastavenymi v momenteé jejiho spusténi.

Hra kon¢i, pokud jiz nejsou k dispozici dalSi otacky, pfipadné pokud dojde k vypInéni vSech pozic na
valcich symboly Ctyflistek.

Poté dojde k vyhodnoceni bonusové faze CLOVER FEATURE: Kazdy Zlaty Ctyflistek ma na sobé
zobrazenu hodnotu odpovidajici nasobku sazky do hry, ktera CLOVER FEATURE spustila a ndhodného
nasobitele v hodnoté 1x, 2x, 3x, 4x, 5x, 10x, 15x, 20x, 50x nebo 100x. Kazdy Modry a Zeleny Ctyflistek
bude vyplacen podle aktualni hodnoty BONUSU uvedené v horni Casti technického zafizeni. Pri
vyhodnoceni se v8echny hodnoty zobrazené na jednotlivych symbolech Ctyflistek dosazenych b&hem
CLOVER FEATURE hry secétou a celkovy vysledek se zobrazi na obrazovce.
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Skonci-li CLOVER FEATURE hra obrazovkou ne zcela vyplnénou Ctyflistky a vSechny pozice CLOVER
DOUBLE FEATURE jsou obsazeny, vSechny vyhry na obrazovce, véetné MINOR a MINI BONUSU, ale
kromé GRAND a MAJOR JACKPOTU se dvojnasobi.

Skonci-li CLOVER FEATURE hra obrazovkou pIné vypinénou Ctyflistky a vSechny pozice CLOVER
DOUBLE FEATURE jsou obsazeny, vSechny vyhry na obrazovce, véetné MINOR a MINI BONUSU, ale
kromé& GRAND a MAJOR JACKPOTU se ¢tyfnasobi.

Celkovy vysledek volnych otacek secteny s vysledkem prvni faze hry, ktera volné otacky spustila, je
nasledné automaticky prfeveden v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit".

Hra JACKPOT GRAND FEATURE

Je-li v priibéhu zakladni hry nebo CLOVER FEATURE hry aktivovan JACKPOT GRAND, nasleduje hra
JACKPOT GRAND FEATURE, ve které muze byt garantovana hodnota JACKPOT GRAND nasobena
1x, 2x nebo 3x az do vySe maximalni vyhry z jedné hry. V této hie se na technickém zafizeni objevi tfi
valce, kazdy se tfemi pozicemi, oznacené danym nasobkem a aktualni hodnotou vyhry JACKPOT
GRAND. Hrag pomoci tladitka ,Start* otadi valci, pfitemz symbol Ctyflistek je vzdy zafixovan na své
pozici. Pfi neaktivité hrace se valce otaci automaticky vzdy po odpoctu 10 sekund. Jedna se o tzv. volné
otacky bez odecteni dalsich bodl z displeje ,Kredit". Jakmile dojde k naplnéni v§ech tfi pozic u jednoho
z valct symboly CtyHistku, hodnota u tohoto valce uréi vyslednou vyhru JACKPOT GRAND.

Hra JACKPOT MAJOR FEATURE

Je-li v prabéhu zakladni hry nebo CLOVER FEATURE hry aktivovan JACKPOT MAJOR, nasleduje hra
JACKPOT MAJOR FEATURE, ve které muze byt garantovana hodnota JACKPOT MAJOR nasobena
1X, 2x nebo 3x az do vySe maximalni vyhry z jedné hry. V této hie se na technickém zafizeni objevi tfi
valce, kazdy se tfemi pozicemi, oznacené danym nasobkem a aktualni hodnotou vyhry JACKPOT
MAJOR. Hra& pomoci tladitka ,Start* otadi valci, pfi¢emz symbol Ctyflistek je vZdy zafixovan na své
pozici. PFi neaktivité hrace se valce otaci automaticky vzdy po odpoétu 10 sekund. Jedna se o tzv. volné
otacky bez odecteni dalSich bodl z displeje ,Kredit". Jakmile dojde k naplnéni vSech tfi pozic u jednoho
z valcd symboly CtyFlistku, hodnota u tohoto valce uréi vyslednou vyhru JACKPOT MAJOR.

Tabulka poméri bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci

Vyherni kombinace jsou ohodnoceny v nasledujicich pomérech vzhledem k sazce na linii s vyjimkou
symbolu Hvézda (Scatter), pfi€emz sazka na jednu linii je dana podilem celkové sazky na hru a fixniho
poctu linii:

Pocet shodnych symbold na Cervena Meloun, | Citron, Pomerang, Hvézda
A sedma | Hrozen & . o x
herni linii . Svestka Tredné (Scatter)
(Wild)
5 1000:1 400:1 200:1 50:1 500:1
4 500:1 40:1 40:1 20:1 20:1
3 50:1 10:1 10:1 5:1 5:1

VySe uvedené vyherni kombinace symbolu se s vyjimkou symbolu Hvézda (Scatter) pocitaji od prvniho
valce zleva doprava a vztahuji se vZzdy pouze na jednu herni linii. Na jedné linii plati pouze vyherni
kombinace s nejvy§§im pomérem bodového ohodnoceni. Symbol Hvézda (Bonus) se nemusi vyskytovat
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na jedné herni linii, ale mize se vyskytovat na jakékoli pozici. Vyherni pomér pro symbol Hvézda
(Scatter) plati pouze pro sazku na celou hru.

Symbol Cervena sedma (WILD) nahrazuje v8echny symboly s vyjimkou symbolt Hvézda (Scatter) a
Ctyflistek (bez ohledu na jeho barvu). Bodové ohodnoceni vyherni kombinace se symbolem Hvézda
(Scatter) se scita s bodovymi ohodnocenimi vyhernich kombinaci na hernich liniich.

Ukonéeni hry:

Hra je ukon&ena bud v okamziku, kdy po odehrani vSech spusténych hernich fazi nebylo dosazeno vyhry
(tzn.vyhra je 0), nebo v okamziku, kdy se celkovy vysledek hry ze v8ech jejich fazi zobrazi na obrazovce
pod valci.

Poté je zobrazeny vysledek hry pfeveden v herni méné v poméru 1:1 na displej,Kredit". V tomto okamziku
je hra ukoncena.

PROGRESIVNI JACKPOT CLOVER LINK

Jedna se o kumulovanou vyhru. PROGRESIVNI JACKPOT s nazvem CLOVER LINK je uréen pouze
pro skupinu her CloverLink (dale jen ,SKUPINA LINK HER"). Jsou-li tyto hry hrany, pak pfispivaji do
tohoto typu kumulované vyhry a z tohoto typu kumulované vyhry si pak rovnéz vybiraji vyhru na svoji
vlastni zadost. PROGRESIVNI JACKPOT CLOVER LINK ma dvé urovné — GRAND a MAJOR.

Obecné se kazda vyhra PROGRESIVNI JACKPOT CLOVER LINK pro kazdou skupinu LINK HER vzdy
sklada ze startovaci hodnoty a z pfispévkd ve vysi od 0,001 % do maximalné 2 % ze vSech sazek
uplatnénych v pfisludné skupiné LINK HER v daném hernim prostoru nebo jeho &asti. O ziskani této
kumulované vyhry rozhoduje pouze a jediné LINK HRA, a to na zakladé svého softwarového herniho
vybaveni. Nastane-li béhem LINK HRY pfislusna spoustéci kombinace symbolu na obrazovce (viz.
Herni plan kazdé LINK HRY), LINK HRA poZada Systém kumulované vyhry o vyplaceni pfislusné vyhry
PROGRESIVNi JACKPOT CLOVER LINK.

Zadna vyhra PROGRESIVNI JACKPOT CLOVER LINK nesmi prekrogit nejvy$si hodnotu vyhry z jedné
hry technické hry, tj. Castku 18.500 €, a to ani v souétu s pfipadnou vyhrou ze hry technické hry, v ramci
které byla jackpotova vyhra aktivovéna.
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CloverLink™ Xtreme Red Hot 7 Xtreme

Pravidla hry
Parametry hry:
Kasino
Nejvy8Si sazka do jedné hry 25€
Nejvys&i vyhra z jedné hry 18.500 €
Vyherni podil 85,89 - 93,81 %

Popis herniho systému:

Jedna se o valcovou hru o 5 vélcich, 25 nebo 50 hernich liniich se dvéma bonusy a dvéma progresivnimi
jackpoty. Na herni pozici hra vyuziva jedné az tfi obrazovek dle typu kabinetu. Ve spodni &asti
technického zafizeni probiha valcova hra, v horni &asti pak zobrazuje Tabulku poméru bodového
ohodnoceni valcové hry a zobrazuje aktualni hodnoty bonusu a progresivnich jackpotd.

Symboly bonus(l a progresivnich jackpotu:
Modry Ctyilistek

MINOR BONUS - Hodnota je fixni, je zobrazena v € a odpovida vzdy hodnoté 5000 kreditd. Hodnotu Ize
po spinéni podminek tohoto Herniho planu vyplatit pouze na dané herni pozici. BEéhem zakladni hry a
CLOVER FEATURE hry se symbol Modry Ctyilistek objevuje vicekrat. Vyhra bude v aktualni vysi
vyplacena pouze na konci CLOVER FEATURE hry, a to s kazdym zobrazenim symbolu Modry Ctyfistek
na obrazovce.

Zeleny Ctyilistek:

MINI BONUS - Hodnota je fixni, je zobrazena v € a odpovida vzdy hodnoté 1000 kreditt. Hodnotu Ize
po splnéni podminek tohoto Herniho planu vyplatit pouze na dané herni pozici. BEhem zakladni hry a
CLOVER FEATURE hry se symbol Zeleny Ctyflistek objevuje vicekrat. Vyhra bude v aktualni vysi
vyplacena pouze na konci CLOVER FEATURE hry, a to s kazdym zobrazenim symbolu Zeleny
CtyHlistek na obrazovce.

Cerveny Ctytlistek:

Symbol uréeny pro PROGRESIVNiI JACKPOT GRAND — Hodnota JACKPOT GRAND je spoleéna pro
vSechny herni pozice CloverLink v hernim prostoru nebo jeho casti a je uvedena v horni &asti
technického zafizeni. Symbol Cerveny Ctyflistek se béhem zékladni hry a CLOVER FEATURE hry
objevuje pouze na valcich 1, 3 a 5. V zakladni hfe bude JACKPOT GRAND okamzité vyplacen
v pfipadé, Ze se symbol Cerveny Ctyilistek objevi sou¢asné& na vsech tfech valcich. V CLOVER
FEATURE hfe bude JACKPOT GRAND vyplacen v pfipadé, Zze se symbol Cerveny Ctyflistek objevi
souCasné na vSech tfech valcich na konci této hry. Pokud budou na konci CLOVER FEATURE hry
symboly Cerveny Ctyilistek zobrazeny na obrazovce pouze na jednom nebo dvou vélcich, zméni se
tyto symboly na symbol Zlaty Ctyilistek s nahodnym nasobkem sazky do zakladni hry v hodnoté x1, x2,
x3, x4, x5, x10, x15, x20, x50 nebo x100.

Garantovana hodnota JACKPOT GRAND muze byt v nasledné hfe JACKPOT GRAND FEATURE (viz.
niZze) nasobena 1x, 2x nebo 3x az do vyse maximalni vyhry z jedné hry.

Béhem zakladni hry i CLOVER FEATURE hry je vysledna hodnota JACKPOT GRAND vyplacena
okamzité po odehrani JACKPOT GRAND FEATURE hry.

Fialovy Ctyflistek:

Symbol uréeny pro PROGRESIVNI JACKPOT MAJOR — Hodnota JACKPOT MAJOR je spole&na pro
vS8echny herni pozice CloverLink zapojené do herniho systému v hernim prostoru nebo jeho ¢asti a je
uvedena v horni &asti technického zafizeni. Symbol Fialovy Ctyflistek se b&hem zékladni hry a
CLOVER FEATURE hry objevuje pouze jednou. V z&kladni hfe je vyplacena hodnota JACKPOT
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MAJOR okamzité a v CLOVER FEATURE hfe je hodnota JACKPOT MAJOR vyplacena na konci této
hry.

Garantovana hodnota JACKPOT MAJOR muze byt v nasledné hfe MAJOR JACKPOT FEATURE (viz.
nize) nasobena 1x, 2x nebo 3x az do vy$e maximalni vyhry z jedné hry.

Béhem zakladni hry i CLOVER FEATURE hry je vysledna hodnota JACKPOT MAJOR vyplacena
okamzité po odehrani JACKPOT MAJOR FEATURE hry.

Jedna hra technické hry:

Prvni fazi hry je zakladni valcova hra, ktera zahrnuje 5 valcl, pficemz z kazdého valce zobrazuje
obrazovka vzdy 4 symboly. Hra nabizi 50 pevnych hernich linii pro denominace 1c a 2¢ a 25 pevnych
hernich linii pro denominace 5c¢ a 10c. Tla¢itkem ,Zménit hodnotu denominace™ mlze hra¢ nastavit
denominaci, tedy hodnotu jednoho kreditu. Tlacitkem ,Sazka“ mize hra¢ v ramci zvolené denominace
vybrat sazku na jednu hru. Po zvoleni vySe sazky do jedné hry bude herni faze stisknutim tlac¢itka ,Start"
manualné odstartovana. Herni fazi Ize rovnéz automaticky odstartovat pomoci stisknuti tlacitka ,Auto
start. Poté se pét valci zacne otacet, pficemz zvolena sazka bude odecétena z displeje ,Kredit".
Znazormuiji-li po zastaveni tyto valce jednu nebo vice kombinaci uvedenych v tabulce pomért bodového
ohodnoceni (viz. nize), bude celkovy vysledek této faze hry zobrazen na obrazovce pod valci a v tabulce
vyher v horni &asti technického zafizeni a neni-li zarovern dosazenou kombinaci spusténa bonusova
faze hry (viz. nize), bude nasledné automaticky pfeveden v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit".

Hra DOUBLE CLOVER FEATURE

Nachazi-li se po zastaveni valcl v prvni fazi hry nebo v CLOVER FEATURE hfe na jakékoli pozici
symbol Zlaty Double Ctyilistek, vyplni se jedna pozice v DOUBLE CLOVER FEATURE hte. Maximalni
pocet pozic je 5 s tim, Ze se tyto pozice pro kazdou hodnotu sazky plni samostatné. Pokud je viech pét
pozic v DOUBLE CLOVER FEATURE hie obsazeno, vyhra z nasledujici CLOVER FEATURE hry se
dvojnasobi véetn& MINOR a MINI BONUSU, ale krom& GRAND a MAJOR JACKPOTU. Jakmile je
pfitena vyhra ziskand na zakladé DOUBLE CLOVER FEATURE hry do policka ,Kredit®, pocet
obsazenych pozic pro danou sazku je vracen zpét na 0 obsazenych pozic.

Hra CLOVER FEATURE

Ve hte je k dispozici 5 symbolt Ctyflistek (Zlaty, Cerveny, Fialovy, Modry a Zeleny). Nachazi-li se po
zastaveni prvni faze hry kdekoliv na obrazovce nejméné 5 symbolG Ctyflistek (bez ohledu na jejich
barvu), hra pfejde do bonusové faze CLOVER FEATURE s nejméné tfemi opétovnymi otoCenimi.
Vechny zobrazené symboly Ctyflistek se zafixuji v jejich poloze na obrazovce a v horni &asti obrazovky
se objevi informace o poctu zbyvajicich otdéek. Jedna se o tzv. volné otacky, tzn., Ze se spusti
bonusova faze hry v podobé otoceni valci bez odecteni dalSich bodl z displeje ,Kredit". Stisknutim
tlacitka ,Start* se nezafixované pozice rozto¢i a zastavi. Pokud po zastaveni valc neni zobrazen dalsi
symbol Ctyflistek, je poget zbyvajicich otadek snizen o 1. Pokud se po zastaveni valcl objevi dalsi
jeden nebo vice symbold Ctyflistek, poget zbyvaijicich otadek se vrati zpét na 3. Jedno protogeni mize
byt nahodné ziskano poté, kdy béhem tfi po sobé jsoucich proto¢enich neni ziskan novy symbol
Ctyflistku. Behem CLOVER FEATURE hry nejsou vyplaceny vyhry z tabulky vyher. CLOVER FEATURE
hra je hrana se sazkou a vyhernimi liniemi nastavenymi v momenteé jejiho spusténi.

Hra kon¢i, pokud jiz nejsou k dispozici dalSi otacky, pfipadné pokud dojde k vypInéni vSech pozic na
valcich symboly Ctyflistek.

Poté dojde k vyhodnoceni bonusové faze CLOVER FEATURE: Kazdy Zlaty CtyHistek m& na sobé
zobrazenu hodnotu odpovidajici nasobku sazky do hry, ktera CLOVER FEATURE spustila a ndhodného
nasobitele v hodnoté 1x, 2x, 3x, 4x, 5x, 10x, 15x, 20x, 50x nebo 100x. Kazdy Modry a Zeleny Ctyflistek
bude vyplacen podle aktualni hodnoty BONUSU uvedené v horni Casti technického zafizeni. Pri
vyhodnoceni se v8echny hodnoty zobrazené na jednotlivych symbolech Ctyflistek dosazenych b&hem
CLOVER FEATURE hry secétou a celkovy vysledek se zobrazi na obrazovce.
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Skonci-li CLOVER FEATURE hra obrazovkou ne zcela vyplnénou Ctyflistky a vSechny pozice CLOVER
DOUBLE FEATURE jsou obsazeny, vSechny vyhry na obrazovce, véetné MINOR a MINI BONUSU, ale
kromé GRAND a MAJOR JACKPOTU se dvojnasobi.

Skonci-li CLOVER FEATURE hra obrazovkou pIné vypinénou Ctyflistky a vSechny pozice CLOVER
DOUBLE FEATURE jsou obsazeny, vSechny vyhry na obrazovce, véetné MINOR a MINI BONUSU, ale
kromé& GRAND a MAJOR JACKPOTU se ¢tyfnasobi.

Celkovy vysledek volnych otacek secteny s vysledkem prvni faze hry, ktera volné otacky spustila, je
nasledné automaticky prfeveden v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit".

Hra JACKPOT GRAND FEATURE

Je-li v priibéhu zakladni hry nebo CLOVER FEATURE hry aktivovan JACKPOT GRAND, nasleduje hra
JACKPOT GRAND FEATURE, ve které mlze byt garantovana hodnota JACKPOT GRAND nasobena
1X, 2x nebo 3x az do vySe maximalni vyhry z jedné hry. V této hie se na technickém zafizeni objevi ffi
valce, kazdy se tfemi pozicemi, oznacené danym nasobkem a aktualni hodnotou vyhry JACKPOT
GRAND. Hrag pomoci tladitka ,Start* otadi valci, pfitemz symbol Ctyflistek je vzdy zafixovan na své
pozici. Pfi neaktivité hrace se valce otaci automaticky vzdy po odpoctu 10 sekund. Jedna se o tzv. volné
otacky bez odecteni dalsich bodl z displeje ,Kredit". Jakmile dojde k naplnéni v§ech tfi pozic u jednoho
z valct symboly CtyHlistku, hodnota u tohoto valce uréi vyslednou vyhru JACKPOT GRAND.

Hra JACKPOT MAJOR FEATURE

Je-li v prabéhu zakladni hry nebo CLOVER FEATURE hry aktivovan JACKPOT MAJOR, nasleduje hra
JACKPOT MAJOR FEATURE, ve které muze byt garantovana hodnota JACKPOT MAJOR nasobena
1X, 2x nebo 3x az do vySe maximalni vyhry z jedné hry. V této hie se na technickém zafizeni objevi tfi
valce, kazdy se tfemi pozicemi, oznacené danym nasobkem a aktualni hodnotou vyhry JACKPOT
MAJOR. Hra& pomoci tladitka ,Start* otadi valci, pfi¢emz symbol Ctyflistek je vZdy zafixovan na své
pozici. PFi neaktivité hrace se valce otaci automaticky vzdy po odpoétu 10 sekund. Jedna se o tzv. volné
otacky bez odecteni dalSich bodl z displeje ,Kredit". Jakmile dojde k naplnéni vSech tfi pozic u jednoho
z valcd symboly CtyFlistku, hodnota u tohoto valce uréi vyslednou vyhru JACKPOT MAJOR.

Tabulka poméra bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci

Vyherni kombinace jsou ohodnoceny v nasledujicich pomérech vzhledem k sazce na linii s vyjimkou
symbolu Hvézda (Scatter), pfi€emz sazka na jednu linii je dana podilem celkové sazky na hru a fixniho
poctu linii:

Pocet shodnych symbold na Cervena Meloun, | Citron, Pomerang, Hvézda
A sedma | Hrozen & . o x
herni linii . Svestka Tredné (Scatter)
(Wild)
5 2000:1 400:1 200:1 50:1 500:1
4 500:1 40:1 40:1 20:1 20:1
3 50:1 10:1 10:1 3:1 5:1

VysSe uvedené vyherni kombinace symboll se s vyjimkou symbolu Hvézda (Scatter) pocitaji od prvniho
valce zleva doprava a vztahuji se vzdy pouze na jednu herni linii. Na jedné linii plati pouze vyherni
kombinace s nejvy§sim pomérem bodového ohodnoceni. Symbol Hvézda (Bonus) se nemusi vyskytovat
na jedné herni linii, ale mize se vyskytovat na jakékoli pozici. Vyherni pomér pro symbol Hvézda
(Scatter) plati pouze pro sazku na celou hru.
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Symbol Cervena sedma (WILD) nahrazuje v8echny symboly s vyjimkou symbolt Hvézda (Scatter) a
Ctyflistek (bez ohledu na jeho barvu). Bodové ohodnoceni vyherni kombinace se symbolem Hvézda
(Scatter) se scita s bodovymi ohodnocenimi vyhernich kombinaci na hernich liniich.

Ukonéeni hry:

Hra je ukon&ena bud v okamziku, kdy po odehrani vSech spusténych hernich fazi nebylo dosazeno vyhry
(tzn.vyhra je 0), nebo v okamziku, kdy se celkovy vysledek hry ze v8ech jejich fazi zobrazi na obrazovce
pod valci.

Poté je zobrazeny vysledek hry pfeveden v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit". V tomto okamziku
je hra ukonc&ena.

PROGRESIVNI JACKPOT CLOVER LINK

Jedna se o kumulovanou vyhru. PROGRESIVNiI JACKPOT s nazvem CLOVER LINK je uréen pouze
pro skupinu her CloverLink (dale jen ,SKUPINA LINK HER"). Jsou-li tyto hry hrany, pak pfispivaji do
tohoto typu kumulované vyhry a z tohoto typu kumulované vyhry si pak rovnéz vybiraji vyhru na svoji
vlastni zadost. PROGRESIVNI JACKPOT CLOVER LINK ma dvé urovné — GRAND a MAJOR.

Obecné se kazda vyhra PROGRESIVNI JACKPOT CLOVER LINK pro kaZdou skupinu LINK HER vzdy
sklada ze startovaci hodnoty a z pfispévkd ve vysi od 0,001 % do maximalné 2 % ze vSech sazek
uplatnénych v pfislusné skupiné LINK HER v daném hernim prostoru nebo jeho &asti. O ziskani této
kumulované vyhry rozhoduje pouze a jediné LINK HRA, a to na zakladé svého softwarového herniho
vybaveni. Nastane-li béhem LINK HRY pfislusna spoustéci kombinace symboll na obrazovce (viz.
Herni plan kazdé LINK HRY), LINK HRA pozada Systém kumulované vyhry o vyplaceni pfislusné vyhry
PROGRESIVNi JACKPOT CLOVER LINK.

Zadna vyhra PROGRESIVNI JACKPOT CLOVER LINK nesmi prekrogit nejvy$si hodnotu vyhry z jedné
hry technické hry, tj. Castku 18.500 €, a to ani v souétu s pfipadnou vyhrou ze hry technické hry, v ramci
které byla jackpotova vyhra aktivovéna.
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CloverLink™ Xtreme Ca$hRunner

Pravidla hry
Parametry hry:
Kasino
Nejvy8Si sazka do jedné hry 25€
Nejvys&i vyhra z jedné hry 18.500 €
Vyherni podil 85,89 - 93,81 %

Popis herniho systému:

Jedna se o valcovou hru o 5 vélcich, 25 nebo 50 hernich liniich se dvéma bonusy a dvéma progresivnimi
jackpoty. Na herni pozici hra vyuziva jedné az tfi obrazovek dle typu kabinetu. Ve spodni &asti
technického zafizeni probiha valcova hra, v horni &asti pak zobrazuje Tabulku poméru bodového
ohodnoceni valcové hry a zobrazuje aktualni hodnoty bonust a progresivnich jackpotu.

Symboly bonus(l a progresivnich jackpotu:
Modry Ctyilistek

MINOR BONUS - Hodnota je fixni, je zobrazena v € a odpovida vzdy hodnoté 5000 kreditd. Hodnotu Ize
po spinéni podminek tohoto Herniho planu vyplatit pouze na dané herni pozici. BEéhem zakladni hry a
CLOVER FEATURE hry se symbol Modry Ctyilistek objevuje vicekrat. Vyhra bude v aktualni vysi
vyplacena pouze na konci CLOVER FEATURE hry, a to s kazdym zobrazenim symbolu Modry Ctyfistek
na obrazovce.

Zeleny Ctyilistek:

MINI BONUS - Hodnota je fixni, je zobrazena v € a odpovida vzdy hodnoté 1000 kreditt. Hodnotu Ize
po splnéni podminek tohoto Herniho planu vyplatit pouze na dané herni pozici. BEhem zakladni hry a
CLOVER FEATURE hry se symbol Zeleny Ctyflistek objevuje vicekrat. Vyhra bude v aktualni vysi
vyplacena pouze na konci CLOVER FEATURE hry, a to s kazdym zobrazenim symbolu Zeleny
CtyHlistek na obrazovce.

Cerveny Ctytlistek:

Symbol uréeny pro PROGRESIVNiI JACKPOT GRAND — Hodnota JACKPOT GRAND je spoleéna pro
vSechny herni pozice CloverLink v hernim prostoru nebo jeho casti a je uvedena v horni &asti
technického zafizeni. Symbol Cerveny Ctyflistek se béhem zékladni hry a CLOVER FEATURE hry
objevuje pouze na valcich 1, 3 a 5. V zakladni hfe bude JACKPOT GRAND okamzité vyplacen
v pfipadé, Ze se symbol Cerveny Ctyilistek objevi sou¢asné& na vsech tfech valcich. V CLOVER
FEATURE hfe bude JACKPOT GRAND vyplacen v pfipadé, Zze se symbol Cerveny Ctyflistek objevi
souCasné na vSech tfech valcich na konci této hry. Pokud budou na konci CLOVER FEATURE hry
symboly Cerveny Ctyilistek zobrazeny na obrazovce pouze na jednom nebo dvou vélcich, zméni se
tyto symboly na symbol Zlaty Ctyilistek s nahodnym nasobkem sazky do zakladni hry v hodnoté x1, x2,
x3, x4, x5, x10, x15, x20, x50 nebo x100.

Garantovana hodnota JACKPOT GRAND muze byt v nasledné hfe JACKPOT GRAND FEATURE (viz.
niZze) nasobena 1x, 2x nebo 3x az do vyse maximalni vyhry z jedné hry.

Béhem zakladni hry i CLOVER FEATURE hry je vysledna hodnota JACKPOT GRAND vyplacena
okamzité po odehrani JACKPOT GRAND FEATURE hry.

Fialovy Ctyflistek:

Symbol uréeny pro PROGRESIVNI JACKPOT MAJOR — Hodnota JACKPOT MAJOR je spole&na pro
vS8echny herni pozice CloverLink zapojené do herniho systému v hernim prostoru nebo jeho ¢asti a je
uvedena v horni &asti technického zafizeni. Symbol Fialovy Ctyflistek se b&hem zékladni hry a
CLOVER FEATURE hry objevuje pouze jednou. V z&kladni hfe je vyplacena hodnota JACKPOT
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MAJOR okamzité a v CLOVER FEATURE hfe je hodnota JACKPOT MAJOR vyplacena na konci této
hry.

Garantovana hodnota JACKPOT MAJOR muze byt v nasledné hfe MAJOR JACKPOT FEATURE (viz.
nize) nasobena 1x, 2x nebo 3x az do vy$e maximalni vyhry z jedné hry.

Béhem zakladni hry i CLOVER FEATURE hry je vysledna hodnota JACKPOT MAJOR vyplacena
okamzité po odehrani JACKPOT MAJOR FEATURE hry.

Jedna hra technické hry:

Prvni fazi hry je zakladni valcova hra, ktera zahrnuje 5 valcl, pficemz z kazdého valce zobrazuje
obrazovka vzdy 4 symboly. Hra nabizi 50 pevnych hernich linii pro denominace 1c a 2¢ a 25 pevnych
hernich linii pro denominace 5c¢ a 10c. Tla¢itkem ,Zménit hodnotu denominace™ mlze hra¢ nastavit
denominaci, tedy hodnotu jednoho kreditu. Tlacitkem ,Sazka“ mize hra¢ v ramci zvolené denominace
vybrat sazku na jednu hru. Po zvoleni vySe sazky do jedné hry bude herni faze stisknutim tlacitka ,Start"
manualné odstartovana. Herni fazi Ize rovnéz automaticky odstartovat pomoci stisknuti tlacitka ,Auto
start. Poté se pét valci zacne otacet, pficemz zvolena sazka bude odecétena z displeje ,Kredit".
Znazormuiji-li po zastaveni tyto valce jednu nebo vice kombinaci uvedenych v tabulce pomért bodového
ohodnoceni (viz. nize), bude celkovy vysledek této faze hry zobrazen na obrazovce pod valci a v tabulce
vyher v horni &asti technického zafizeni a neni-li zarovern dosazenou kombinaci spusténa bonusova
faze hry (viz. nize), bude nasledné automaticky pfeveden v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit".

Hra DOUBLE CLOVER FEATURE

Nachazi-li se po zastaveni valcl v prvni fazi hry nebo v CLOVER FEATURE hfe na jakékoli pozici
symbol Zlaty Double Ctyilistek, vyplni se jedna pozice v DOUBLE CLOVER FEATURE hte. Maximalni
pocet pozic je 5 s tim, Ze se tyto pozice pro kazdou hodnotu sazky plni samostatné. Pokud je viech pét
pozic v DOUBLE CLOVER FEATURE hie obsazeno, vyhra z nasledujici CLOVER FEATURE hry se
dvojnasobi véetn& MINOR a MINI BONUSU, ale krom& GRAND a MAJOR JACKPOTU. Jakmile je
pfitena vyhra ziskand na zakladé DOUBLE CLOVER FEATURE hry do policka ,Kredit®, pocet
obsazenych pozic pro danou sazku je vracen zpét na 0 obsazenych pozic.

Hra CLOVER FEATURE

Ve hte je k dispozici 5 symbolt Ctyflistek (Zlaty, Cerveny, Fialovy, Modry a Zeleny). Nachazi-li se po
zastaveni prvni faze hry kdekoliv na obrazovce nejméné 5 symbolG Ctyflistek (bez ohledu na jejich
barvu), hra pfejde do bonusové faze CLOVER FEATURE s nejméné tfemi opétovnymi otoCenimi.
Vechny zobrazené symboly Ctyilistek se zafixuji v jejich poloze na obrazovce a v horni &asti obrazovky
se objevi informace o poctu zbyvajicich otdéek. Jedna se o tzv. volné otacky, tzn., Ze se spusti
bonusova faze hry v podobé otoceni valci bez odecteni dalSich bodl z displeje ,Kredit". Stisknutim
tlacitka ,Start* se nezafixované pozice rozto¢i a zastavi. Pokud po zastaveni valc neni zobrazen dalsi
symbol Ctyflistek, je poget zbyvajicich otadek snizen o 1. Pokud se po zastaveni valcl objevi dalsi
jeden nebo vice symbold Ctyflistek, poget zbyvaijicich otadek se vrati zpét na 3. Jedno protogeni mize
byt nahodné ziskano poté, kdy béhem tfi po sobé jsoucich proto¢enich neni ziskan novy symbol
Ctyflistku. Behem CLOVER FEATURE hry nejsou vyplaceny vyhry z tabulky vyher. CLOVER FEATURE
hra je hrana se sazkou a vyhernimi liniemi nastavenymi v momenteé jejiho spusténi.

Hra kon¢i, pokud jiz nejsou k dispozici dalSi otacky, pfipadné pokud dojde k vypInéni vSech pozic na
valcich symboly Ctyflistek.

Poté dojde k vyhodnoceni bonusové faze CLOVER FEATURE: Kazdy Zlaty CtyHistek m& na sobé
zobrazenu hodnotu odpovidajici nasobku sazky do hry, ktera CLOVER FEATURE spustila a ndhodného
nasobitele v hodnoté 1x, 2x, 3x, 4x, 5x, 10x, 15x, 20x, 50x nebo 100x. Kazdy Modry a Zeleny Ctyflistek
bude vyplacen podle aktualni hodnoty BONUSU uvedené v horni Casti technického zafizeni. Pfi
vyhodnoceni se v8echny hodnoty zobrazené na jednotlivych symbolech Ctyflistek dosazenych b&hem
CLOVER FEATURE hry secétou a celkovy vysledek se zobrazi na obrazovce.
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Skonci-li CLOVER FEATURE hra obrazovkou ne zcela vyplnénou Ctyflistky a vSechny pozice CLOVER
DOUBLE FEATURE jsou obsazeny, vSechny vyhry na obrazovce, véetné MINOR a MINI BONUSU, ale
kromé GRAND a MAJOR JACKPOTU se dvojnasobi.

Skonci-li CLOVER FEATURE hra obrazovkou pIné vypinénou Ctyflistky a vSechny pozice CLOVER
DOUBLE FEATURE jsou obsazeny, vSechny vyhry na obrazovce, véetné MINOR a MINI BONUSU, ale
kromé& GRAND a MAJOR JACKPOTU se ¢tyfnasobi.

Celkovy vysledek volnych otacek secteny s vysledkem prvni faze hry, ktera volné otacky spustila, je
nasledné automaticky prfeveden v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit".

Hra BONUS WHEEL OF FORTUNE

Nachazi-li se po zastaveni prvni faze hry kdekoliv na 2., 3. a 4. valci dohromady 3 symboly Bonus
(Scatter), spusti se hra BONUS WHEEL OF FORTUNE. Bude zobrazeno kolo Stésti se Sesti poli
obsahujicimi mozné nasobitele celkové sazky 25x, 50x, 75x a 100x. Po spusténi otaeni kola bude
jedno pole nahodné vybrano a celkova sazka vynasobena hodnotou v tomto vybraném poli. Vybrané
pole nema vliv na vysledek hry a vyherni podil.

Hra JACKPOT GRAND FEATURE

Je-li v prabéhu zakladni hry nebo CLOVER FEATURE hry aktivovan JACKPOT GRAND, nasleduje hra
JACKPOT GRAND FEATURE, ve které muze byt garantovana hodnota JACKPOT GRAND nasobena
1X, 2x nebo 3x az do vySe maximalni vyhry z jedné hry. V této hie se na technickém zafizeni objevi tfi
valce, kazdy se tfemi pozicemi, oznacené danym nasobkem a aktualni hodnotou vyhry JACKPOT
GRAND. Hrag pomoci tladitka ,Start* otadi valci, pfisemz symbol Ctyflistek je vzdy zafixovan na své
pozici. Pfi neaktivité hrace se valce otaci automaticky vzdy po odpoctu 10 sekund. Jedna se o tzv. volné
otacky bez odecteni dalsich bodl z displeje ,Kredit". Jakmile dojde k naplnéni v§ech tfi pozic u jednoho
z valct symboly CtyHlistku, hodnota u tohoto valce uréi vyslednou vyhru JACKPOT GRAND.

Hra JACKPOT MAJOR FEATURE

Je-li v prdb&hu zakladni hry nebo CLOVER FAETURE hry aktivovan JACKPOT MAJOR, nasleduje hra
JACKPOT MAJOR FEATURE, ve které muze byt garantovana hodnota JACKPOT MAJOR nasobena
1x, 2x nebo 3x az do vySe maximalni vyhry z jedné hry. V této hie se na technickém zafizeni objevi ffi
vélce, kazdy se tfemi pozicemi, oznadené danym nasobkem a aktualni hodnotou vyhry JACKPOT
MAJOR. Hra& pomoci tladitka ,Start* otadi valci, pfi¢emz symbol Ctyflistek je vZdy zafixovan na své
pozici. PFi neaktivité hrace se valce otaci automaticky vzdy po odpoétu 10 sekund. Jedna se o tzv. volné
otacky bez odecteni dalSich bodl z displeje ,Kredit". Jakmile dojde k naplnéni vSech tfi pozic u jednoho
z valcd symboly CtyHlistku, hodnota u tohoto valce uréi vyslednou vyhru JACKPOT MAJOR.

Tabulka poméri bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci

Vyherni kombinace jsou ohodnoceny v nasledujicich pomérech vzhledem k sazce na linii s vyjimkou
symbolu Bonus (Scatter), pfi€emz sazka na jednu linii je dana podilem celkové sazky na hru a fixniho
poctu linii:
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sp?g:sélzhr?:?])gzi Sedma | Zvonek BAR zeleny, Hrozen, Tfesné, Bonus
y linii BAR Sedy Meloun Citrén (Scatter)
5 1000:1 | 200:1 100:1 50:1 25:1 -
4 250:1 100:1 50:1 25:1 15:1 -
3 50:1 20:1 15:1 10:1 5:1 25-100:1

VyS$e uvedené vyherni kombinace symboll se s vyjimkou symbolu Bonus (Scatter) pocitaji od prvniho
valce zleva doprava a vztahuji se vzdy pouze na jednu herni linii. Na jedné linii plati pouze vyherni
kombinace s nejvy$8im pomérem bodového ohodnoceni. Symbol Bonus (Scatter) se nemusi vyskytovat
na jedné herni linii, ale mdze se vyskytovat na jakékoli pozici na 2., 3. a 4. valci. Vyherni pomér pro
symbol Bonus (Scatter) plati pouze pro sazku na celou hru.

Symbol WILD se vyskytuje pouze na 3. valci a nahrazuje vSéechny symboly s vyjimkou symboltl Bonus
(Scatter) a Ctyilistek (bez ohledu na jeho barvu) v pfipadé&, Ze tim vytvofi vyherni kombinaci. Bodové
ohodnoceni vyherni kombinace se symboly Bonus (Scatter) se scita s bodovymi ohodnocenimi
vyhernich kombinaci na hernich liniich.

Ukongceni hry:

Hra je ukonéena bud v okamziku, kdy po odehrani vSech spusténych hernich fazi nebylo dosazeno vyhry
(tzn.vyhra je 0), nebo v okamziku, kdy se celkovy vysledek hry ze vSech jejich fazi zobrazi na obrazovce
pod valci.

Poté je zobrazeny vysledek hry pfeveden v herni méné v poméru 1:1 na displej,Kredit". V tomto okamziku
je hra ukonc&ena.

PROGRESIVNI JACKPOT CLOVER LINK

Jedna se o kumulovanou vyhru. PROGRESIVNiI JACKPOT s nazvem CLOVER LINK je uréen pouze
pro skupinu her CloverLink (dale jen ,SKUPINA LINK HER"). Jsou-li tyto hry hrany, pak pfispivaji do
tohoto typu kumulované vyhry a z tohoto typu kumulované vyhry si pak rovnéz vybiraji vyhru na svoiji
vlastni Zadost. PROGRESIVNI JACKPOT CLOVER LINK ma dvé urovné — GRAND a MAJOR.

Obecné se kazda vyhra PROGRESIVNI JACKPOT CLOVER LINK pro kazdou skupinu LINK HER vzdy
sklada ze startovaci hodnoty a z pfrispévkl ve vysi od 0,001 % do maximalné 2 % ze vSech sazek
uplatnénych v pfisluSné skupiné LINK HER v daném hernim prostoru nebo jeho &asti. O ziskani této
kumulované vyhry rozhoduje pouze a jediné LINK HRA, a to na zakladé svého softwarového herniho
vybaveni. Nastane-li béhem LINK HRY pfisluSna spoustéci kombinace symboll na obrazovce (viz.
Herni plan kazdé LINK HRY), LINK HRA pozada Systém kumulované vyhry o vyplaceni pfislusné vyhry
PROGRESIVNi JACKPOT CLOVER LINK.

Zadna vyhra PROGRESIVNI JACKPOT CLOVER LINK nesmi prekrogit nejvy$si hodnotu vyhry z jedné
hry technickeé hry, tj. ¢astku 18.500 €, a to ani v souctu s pfipadnou vyhrou ze hry technické hry, v ramci
které byla jackpotova vyhra aktivovana.
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CloverLink™ Xtreme Queen Cleopatra

Pravidla hry
Parametry hry:
Kasino
Nejvy8Si sazka do jedné hry 25€
Nejvys&i vyhra z jedné hry 18.500 €
Vyherni podil 85,89 - 93,81 %

Popis herniho systému:

Jedna se o valcovou hru o 5 vélcich, 25 nebo 50 hernich liniich se dvéma bonusy a dvéma progresivnimi
jackpoty. Na herni pozici hra vyuziva jedné az tfi obrazovek dle typu kabinetu. Ve spodni &asti
technického zafizeni probiha valcova hra, v horni &asti pak zobrazuje Tabulku poméru bodového
ohodnoceni valcové hry a zobrazuje aktualni hodnoty bonusu a progresivnich jackpotd.

Symboly bonus(l a progresivnich jackpotu:
Modry Ctyilistek

MINOR BONUS - Hodnota je fixni, je zobrazena v € a odpovida vzdy hodnoté 5000 kreditd. Hodnotu Ize
po spinéni podminek tohoto Herniho planu vyplatit pouze na dané herni pozici. BEéhem zakladni hry a
CLOVER FEATURE hry se symbol Modry Ctyilistek objevuje vicekrat. Vyhra bude v aktualni vysi
vyplacena pouze na konci CLOVER FEATURE hry, a to s kazdym zobrazenim symbolu Modry Ctyfistek
na obrazovce.

Zeleny Ctyilistek:

MINI BONUS - Hodnota je fixni, je zobrazena v € a odpovida vzdy hodnoté 1000 kreditt. Hodnotu Ize
po splnéni podminek tohoto Herniho planu vyplatit pouze na dané herni pozici. BEhem zakladni hry a
CLOVER FEATURE hry se symbol Zeleny Ctyflistek objevuje vicekrat. Vyhra bude v aktualni vysi
vyplacena pouze na konci CLOVER FEATURE hry, a to s kazdym zobrazenim symbolu Zeleny
CtyHlistek na obrazovce.

Cerveny Ctytlistek:

Symbol uréeny pro PROGRESIVNiI JACKPOT GRAND — Hodnota JACKPOT GRAND je spoleéna pro
vSechny herni pozice CloverLink v hernim prostoru nebo jeho casti a je uvedena v horni &asti
technického zafizeni. Symbol Cerveny Ctyflistek se béhem zékladni hry a CLOVER FEATURE hry
objevuje pouze na valcich 1, 3 a 5. V zakladni hfe bude JACKPOT GRAND okamzité vyplacen
v pfipadé, Ze se symbol Cerveny Ctyilistek objevi sou¢asné& na vsech tfech valcich. V CLOVER
FEATURE hfe bude JACKPOT GRAND vyplacen v pfipadé, Zze se symbol Cerveny Ctyflistek objevi
souCasné na vSech tfech valcich na konci této hry. Pokud budou na konci CLOVER FEATURE hry
symboly Cerveny Ctyilistek zobrazeny na obrazovce pouze na jednom nebo dvou vélcich, zméni se
tyto symboly na symbol Zlaty Ctyilistek s nahodnym nasobkem sazky do zakladni hry v hodnoté x1, x2,
x3, x4, x5, x10, x15, x20, x50 nebo x100.

Garantovana hodnota JACKPOT GRAND muze byt v nasledné hfe JACKPOT GRAND FEATURE (viz.
niZze) nasobena 1x, 2x nebo 3x az do vyse maximalni vyhry z jedné hry.

Béhem zakladni hry i CLOVER FEATURE hry je vysledna hodnota JACKPOT GRAND vyplacena
okamzité po odehrani JACKPOT GRAND FEATURE hry.

Fialovy Ctyflistek:

Symbol uréeny pro PROGRESIVNI JACKPOT MAJOR — Hodnota JACKPOT MAJOR je spole&na pro
vS8echny herni pozice CloverLink zapojené do herniho systému v hernim prostoru nebo jeho ¢asti a je
uvedena v horni &asti technického zafizeni. Symbol Fialovy Ctyflistek se b&hem zékladni hry a
CLOVER FEATURE hry objevuje pouze jednou. V z&kladni hfe je vyplacena hodnota JACKPOT
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MAJOR okamzité a v CLOVER FEATURE hfe je hodnota JACKPOT MAJOR vyplacena na konci této
hry.

Garantovana hodnota JACKPOT MAJOR muze byt v nasledné hfe MAJOR JACKPOT FEATURE (viz.
nize) nasobena 1x, 2x nebo 3x az do vy$e maximalni vyhry z jedné hry.

Béhem zakladni hry i CLOVER FEATURE hry je vysledna hodnota JACKPOT MAJOR vyplacena
okamzité po odehrani JACKPOT MAJOR FEATURE hry.

Jedna hra technické hry:

Prvni fazi hry je zakladni valcova hra, ktera zahrnuje 5 valcl, pficemz z kazdého valce zobrazuje
obrazovka vzdy 3 symboly. Hra nabizi 50 pevnych hernich linii pro denominace 1c a 2¢ a 25 pevnych
hernich linii pro denominace 5c¢ a 10c. Tla¢itkem ,Zménit hodnotu denominace™ mlze hra¢ nastavit
denominaci, tedy hodnotu jednoho kreditu. Tlacitkem ,Sazka“ muze hra¢ v ramci zvolené denominace
vybrat sazku na jednu hru. Po zvoleni vySe sazky do jedné hry bude herni faze stisknutim tlac¢itka ,Start"
manualné odstartovana. Herni fazi Ize rovnéz automaticky odstartovat pomoci stisknuti tlacitka ,Auto
start. Poté se pét valci zacne otacet, pficemz zvolena sazka bude odecétena z displeje ,Kredit".
Znazormuiji-li po zastaveni tyto valce jednu nebo vice kombinaci uvedenych v tabulce pomért bodového
ohodnoceni (viz. nize), bude celkovy vysledek této faze hry zobrazen na obrazovce pod valci a v tabulce
vyher v horni &asti technického zafizeni a neni-li zarovern dosazenou kombinaci spusténa bonusova
faze hry (viz. nize), bude nasledné automaticky pfeveden v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit".

Navazujici hry technické hry

Nachazi-li se po zastaveni valct kdekoliv na valcich alespon tfi symboly Kniha (Wild scatter) spusti se
navazujici specialni hry. Toto je oznameno pomoci informacéniho okénka nad valci. Navazujici specialni
hry jsou hrany s takovymi hodnotami ve vyherni tabulce a s takovym pod&tem aktivnich hernich linii jako
hra, s niZ symboly Kniha (Scatter) navazujici specialni hry spustily. Sazka v navazujicich speciélnich
hrach je automaticky nastavena na 1 cent a nelze ji b&€hem navazujicich speciélnich her ménit. Na
po&atku navazujici specialni hry je nahodné vylosovan jeden expandujici symbol. Je-li béhem
navazujicich specialnich her tento symbol zobrazen po zastaveni valcl, rozSifuje se na vSechny tfi
pozice na daném valci v pfipadé, ze timto rozSifenim vytvorfi vyherni kombinaci. Po€et navazujicich
specialnich her je 10. Béhem navazujicich specialnich her je mozno znovu ziskat dalSi navazujici
specialni hry. Znazorfiuji-li po zastaveni valce jednu nebo vice kombinaci uvedenych v tabulce poméru
bodového ohodnoceni (viz nize), bude celkovy vysledek hry zobrazen na obrazovce pod valci a bude
nasledné pieveden v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit". Hra¢ ma pred zapocetim a po
skonceni kazdé jedné navazujici specialni hry moznost vyplatit hodnotu kreditu a ukon¢it hru.

Hra DOUBLE CLOVER FEATURE

Nachazi-li se po zastaveni valcu v prvni fazi hry nebo v CLOVER FEATURE hfe na jakékoli pozici
symbol Zlaty Double Ctyflistek, vyplni se jedna pozice v DOUBLE CLOVER FEATURE hfe. Maximalni
pocet pozic je 5 s tim, Ze se tyto pozice pro kazdou hodnotu sazky plni samostatné. Pokud je vSech pét
pozic v DOUBLE CLOVER FEATURE hie obsazeno, vyhra z nasledujici CLOVER FEATURE hry se
dvojnasobi véetn& MINOR a MINI BONUSU, ale krom& GRAND a MAJOR JACKPOTU. Jakmile je
pfi¢tena vyhra ziskana na zakladé DOUBLE CLOVER FEATURE hry do policka ,Kredit®, pocet
obsazenych pozic pro danou sazku je vracen zpét na 0 obsazenych pozic.

Hra CLOVER FEATURE

Ve hte je k dispozici 5 symbol(i CtyHistek (Zlaty, Cerveny, Fialovy, Modry a Zeleny). Nachazi-li se po
zastaveni prvni faze hry kdekoliv na obrazovce nejméné 5 symboll Ctyflistek (bez ohledu na jejich
barvu), hra pfejde do bonusové faze CLOVER FEATURE s nejméné tfemi opétovnymi oto€enimi.
Vechny zobrazené symboly Ctyflistek se zafixuji v jejich poloze na obrazovce a v horni 8asti obrazovky
se objevi informace o pocltu zbyvajicich otaéek. Jedna se o tzv. volné otacky, tzn., Ze se spusti
bonusova faze hry v podobé otoc¢eni valcu bez odecteni dalSich bodl z displeje ,Kredit". Stisknutim
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tlacitka ,Start” se nezafixované pozice roztoCi a zastavi. Pokud po zastaveni valct neni zobrazen dalsi
symbol Ctyflistek, je podet zbyvajicich otadek snizen o 1. Pokud se po zastaveni valcl objevi dalsi
jeden nebo vice symbold Ctyflistek, poget zbyvaijicich otadek se vrati zpét na 3. Jedno proto&eni mize
byt nahodné ziskano poté, kdy béhem tfi po sobé jsoucich protoCenich neni ziskan novy symbol
Ctyflistku. Behem CLOVER FEATURE hry nejsou vyplaceny vyhry z tabulky vyher. CLOVER FEATURE
hra je hrana se sazkou a vyhernimi liniemi nastavenymi v momenté jejiho spusténi.

Hra kon€i, pokud jiz nejsou k dispozici dalSi otacky, pfipadné pokud dojde k vypInéni vSech pozic na
valcich symboly Ctyflistek.

Poté dojde k vyhodnoceni bonusové faze CLOVER FEATURE: Kazdy Zlaty Ctyflistek ma na sobé
zobrazenu hodnotu odpovidajici nasobku sazky do hry, ktera CLOVER FEATURE spustila a nahodného
nasobitele v hodnoté 1x, 2x, 3x, 4x, 5x, 10x, 15x, 20x, 50x nebo 100x. Kazdy Modry a Zeleny CtyHistek
bude vyplacen podle aktualni hodnoty BONUSU uvedené v horni &asti technického zafizeni. Pfi
vyhodnoceni se v8echny hodnoty zobrazené na jednotlivych symbolech Ctyflistek dosaZzenych b&hem
CLOVER FEATURE hry sectou a celkovy vysledek se zobrazi na obrazovce.

Skonci-li CLOVER FEATURE hra obrazovkou ne zcela vyplnénou Ctyilistky a vSechny pozice CLOVER
DOUBLE FEATURE jsou obsazeny, vSechny vyhry na obrazovce, véetné MINOR a MINI BONUSU, ale
kromé GRAND a MAJOR JACKPOTU se dvojnasobi.

Skonci-li CLOVER FEATURE hra obrazovkou pIné vypInénou Ctyflistky a vSechny pozice CLOVER
DOUBLE FEATURE jsou obsazeny, vSechny vyhry na obrazovce, véetné MINOR a MINI BONUSU, ale
kromé& GRAND a MAJOR JACKPOTU se ¢tyfnasobi.

Celkovy vysledek volnych otacek secteny s vysledkem prvni faze hry, ktera volné otacky spustila, je
nasledné automaticky pfeveden v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit".

Hra JACKPOT GRAND FEATURE

Je-li v pribéhu zakladni hry nebo CLOVER FEATURE hry aktivovan JACKPOT GRAND, nasleduje hra
JACKPOT GRAND FEATURE, ve které muze byt garantovana hodnota JACKPOT GRAND nasobena
1x, 2x nebo 3x az do vySe maximalni vyhry z jedné hry. V této hie se na technickém zafizeni objevi ffi
valce, kazdy se tfemi pozicemi, oznacené danym nasobkem a aktualni hodnotou vyhry JACKPOT
GRAND. Hra¢ pomoci tladitka ,Start* otadi valci, pfiemz symbol CtyHlistek je vzdy zafixovan na své
pozici. PFi neaktivité hrace se valce otaci automaticky vzdy po odpoctu 10 sekund. Jedna se o tzv. volné
otacky bez odedteni dalSich bodl z displeje ,Kredit". Jakmile dojde k naplnéni vSech tfi pozic u jednoho
z valct symboly CtyHistku, hodnota u tohoto valce uréi vyslednou vyhru JACKPOT GRAND.

Hra JACKPOT MAJOR FEATURE

Je-li v pribéhu zakladni hry nebo CLOVER FEATURE hry aktivovan JACKPOT MAJOR, nasleduje hra
JACKPOT MAJOR FEATURE, ve které muze byt garantovana hodnota JACKPOT MAJOR nasobena
1x, 2x nebo 3x az do vySe maximalni vyhry z jedné hry. V této hie se na technickém zafizeni objevi ffi
valce, kazdy se tfemi pozicemi, oznatené danym nasobkem a aktualni hodnotou vyhry JACKPOT
MAJOR. Hra& pomoci tladitka ,Start* otadi valci, pfi¢emz symbol Ctyflistek je vZdy zafixovan na své
pozici. PFi neaktivité hrace se valce otaci automaticky vzdy po odpoctu 10 sekund. Jedna se o tzv. volné
otacky bez odecteni dalSich bodl z displeje ,Kredit". Jakmile dojde k naplnéni vSech tfi pozic u jednoho
z valct symboly Ctytlistku, hodnota u tohoto valce uréi vyslednou vyhru JACKPOT MAJOR.

Tabulka poméra bodového ohodnoceni vyhernich kombinaci

Vyherni kombinace jsou ohodnoceny v nasledujicich pomérech vzhledem k sazce na linii s vyjimkou
symbolu Kniha (Wild scatter) pfi€¢emz sazka na jednu linii je dana podilem celkové sazky na hru a fixniho
poctu linii:
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Pocet shodnych Nahrdelnik
symboll na herni | Cleopatra | Giriffin Had ’ A K Q, J, 10 | Kniha (Wild scatter)
linii
5 300:1 200:1 150:1 125:1 100:1 200:1
4 125:1 100:1 75:1 50:1 15:1 20:1
3 25:1 15:1 10:1 5:1 2:1 2:1
2 5:1 3:1 2:1 - - -

VySe uvedené vyherni kombinace symboll se s vyjimkou symbolu Kniha (Wild scatter) podcitaji od
prvniho valce zleva doprava a vztahuji se vZdy pouze na jednu herni linii. Na jedné linii plati pouze vyherni
kombinace s nejvy$Sim pomérem bodového ohodnoceni. Symbol Kniha (Wild scatter) se nemusi
vyskytovat na jedné herni linii, ale miZze se vyskytovat na jakékoli pozici na valcich. Vyherni pomér pro
symbol Kniha (Wild scatter) plati pouze pro sazku na celou hru.

Symbol Kniha (Wild scatter) nahrazuje v8echny symboly s vyjimkou symbold Ctyflistek (bez ohledu na
jeho barvu). Bodové ohodnoceni vyherni kombinace se symboly Kniha (Wild scatter) se scita s
bodovymi ohodnocenimi vyhernich kombinaci na hernich liniich.

Ukonéeni hry:

Hra je ukongena bud v okamziku, kdy po odehrani vSech spusténych hernich fazi nebylo dosazeno vyhry
(tzn.vyhra je 0), nebo v okamziku, kdy se celkovy vysledek hry ze v8ech jejich fazi zobrazi na obrazovce
pod valci.

Poté je zobrazeny vysledek hry pfeveden v herni méné v poméru 1:1 na displej,Kredit". V tomto okamziku
je hra ukonc¢ena.

PROGRESIVNi JACKPOT CLOVER LINK

Jedna se o kumulovanou vyhru. PROGRESIVNi JACKPOT s nazvem CLOVER LINK je uréen pouze
pro skupinu her CloverLink (dale jen ,SKUPINA LINK HER"). Jsou-li tyto hry hrany, pak pfispivaji do
tohoto typu kumulované vyhry a z tohoto typu kumulované vyhry si pak rovnéz vybiraji vyhru na svoji
vlastni Zadost. PROGRESIVNiI JACKPOT CLOVER LINK ma dvé urovné — GRAND a MAJOR.

Obecné se kazda vyhra PROGRESIVNI JACKPOT CLOVER LINK pro kazdou skupinu LINK HER vzdy
sklada ze startovaci hodnoty a z pfispévkd ve vysi od 0,001 % do maximalné 2 % ze vSech sazek
uplatnénych v pfislusné skupiné LINK HER v daném hernim prostoru nebo jeho &asti. O ziskani této
kumulované vyhry rozhoduje pouze a jediné LINK HRA, a to na zakladé svého softwarového herniho
vybaveni. Nastane-li béhem LINK HRY pfislusna spoustéci kombinace symbolu na obrazovce (viz.
Herni plan kazdé LINK HRY), LINK HRA pozada Systém kumulované vyhry o vyplaceni pfislusné vyhry
PROGRESIVNi JACKPOT CLOVER LINK.

Zadna vyhra PROGRESIVNI JACKPOT CLOVER LINK nesmi prekrogit nejvy$si hodnotu vyhry z jedné
hry technickeé hry, tj. Castku 18.500 €, a to ani v souctu s pfipadnou vyhrou ze hry technické hry, v ramci
které byla jackpotova vyhra aktivovéna.
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CloverLink™ Xtreme Blazing Gems

Pravidla hry
Parametry hry:
Kasino
Nejvy8Si sazka do jedné hry 25€
Nejvys&i vyhra z jedné hry 18.500 €
Vyherni podil 85,89 - 93,82 %

Popis herniho systému:

Jedna se o valcovou hru o 5 vélcich, 25 nebo 50 hernich liniich se dvéma bonusy a dvéma progresivnimi
jackpoty. Na herni pozici hra vyuziva jedné az tfi obrazovek dle typu kabinetu. Ve spodni &asti
technického zafizeni probiha valcova hra, v horni &asti pak zobrazuje Tabulku poméru bodového
ohodnoceni valcové hry a zobrazuje aktualni hodnoty bonusu a progresivnich jackpotd.

Symboly bonus(l a progresivnich jackpotu:
Modry Ctyilistek

MINOR BONUS - Hodnota je fixni, je zobrazena v € a odpovida vzdy hodnoté 5000 kreditd. Hodnotu Ize
po spinéni podminek tohoto Herniho planu vyplatit pouze na dané herni pozici. BEéhem zakladni hry a
CLOVER FEATURE hry se symbol Modry Ctyilistek objevuje vicekrat. Vyhra bude v aktualni vysi
vyplacena pouze na konci CLOVER FEATURE hry, a to s kazdym zobrazenim symbolu Modry Ctyfistek
na obrazovce.

Zeleny Ctyilistek:

MINI BONUS - Hodnota je fixni, je zobrazena v € a odpovida vzdy hodnoté 1000 kreditt. Hodnotu Ize
po splnéni podminek tohoto Herniho planu vyplatit pouze na dané herni pozici. BEhem zakladni hry a
CLOVER FEATURE hry se symbol Zeleny Ctyflistek objevuje vicekrat. Vyhra bude v aktualni vysi
vyplacena pouze na konci CLOVER FEATURE hry, a to s kazdym zobrazenim symbolu Zeleny
CtyHlistek na obrazovce.

Cerveny Ctytlistek:

Symbol uréeny pro PROGRESIVNiI JACKPOT GRAND — Hodnota JACKPOT GRAND je spoleéna pro
vSechny herni pozice CloverLink v hernim prostoru nebo jeho casti a je uvedena v horni &asti
technického zafizeni. Symbol Cerveny Ctyflistek se béhem zékladni hry a CLOVER FEATURE hry
objevuje pouze na valcich 1, 3 a 5. V zakladni hfe bude JACKPOT GRAND okamzité vyplacen
v pfipadé, Ze se symbol Cerveny Ctyilistek objevi sou¢asné& na vsech tfech valcich. V CLOVER
FEATURE hfe bude JACKPOT GRAND vyplacen v pfipadé, Zze se symbol Cerveny Ctyflistek objevi
souCasné na vSech tfech valcich na konci této hry. Pokud budou na konci CLOVER FEATURE hry
symboly Cerveny Ctyilistek zobrazeny na obrazovce pouze na jednom nebo dvou vélcich, zméni se
tyto symboly na symbol Zlaty Ctyilistek s nahodnym nasobkem sazky do zakladni hry v hodnoté x1, x2,
x3, x4, x5, x10, x15, x20, x50 nebo x100.

Garantovana hodnota JACKPOT GRAND muze byt v nasledné hfe JACKPOT GRAND FEATURE (viz.
niZze) nasobena 1x, 2x nebo 3x az do vyse maximalni vyhry z jedné hry.

Béhem zakladni hry i CLOVER FEATURE hry je vysledna hodnota JACKPOT GRAND vyplacena
okamzité po odehrani JACKPOT GRAND FEATURE hry.

Fialovy Ctyflistek:

Symbol uréeny pro PROGRESIVNI JACKPOT MAJOR — Hodnota JACKPOT MAJOR je spole&na pro
vS8echny herni pozice CloverLink zapojené do herniho systému v hernim prostoru nebo jeho ¢asti a je
uvedena v horni &asti technického zafizeni. Symbol Fialovy Ctyflistek se b&hem zékladni hry a
CLOVER FEATURE hry objevuje pouze jednou. V z&kladni hfe je vyplacena hodnota JACKPOT
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MAJOR okamzité a v CLOVER FEATURE hfe je hodnota JACKPOT MAJOR vyplacena na konci této
hry.

Garantovana hodnota JACKPOT MAJOR muze byt v nasledné hfe MAJOR JACKPOT FEATURE (viz.
nize) nasobena 1x, 2x nebo 3x az do vy$e maximalni vyhry z jedné hry.

Béhem zakladni hry i CLOVER FEATURE hry je vysledna hodnota JACKPOT MAJOR vyplacena
okamzité po odehrani JACKPOT MAJOR FEATURE hry.

Jedna hra technické hry:

Prvni fazi hry je zakladni valcova hra, ktera zahrnuje 5 valcl, pficemz z kazdého valce zobrazuje
obrazovka vzdy 3 symboly. Hra nabizi 50 pevnych hernich linii pro denominace 1c a 2¢ a 25 pevnych
hernich linii pro denominace 5c¢ a 10c. Tla¢itkem ,Zménit hodnotu denominace™ mlze hra¢ nastavit
denominaci, tedy hodnotu jednoho kreditu. Tlacitkem ,Sazka“ muze hra¢ v ramci zvolené denominace
vybrat sazku na jednu hru. Po zvoleni vySe sazky do jedné hry bude herni faze stisknutim tlac¢itka ,Start"
manualné odstartovana. Herni fazi Ize rovnéz automaticky odstartovat pomoci stisknuti tlacitka ,Auto
start. Poté se pét valci zacne otacet, pficemz zvolena sazka bude odecétena z displeje ,Kredit".
Znazomuiji-li po zastaveni valce jednu nebo vice kombinaci uvedenych v tabulce poméri bodového
ohodnoceni (viz. nize), vyhra se pfipiSe do pole ,Vyhra" a symboly tvofici vyherni kombinaci zmizi. Na
kazdou uvolnénou pozici se posune symbol shora smérem doll pravé z toho valce, na kterém uvolnéna
pozice vznikla. Mizeni a posunovani symbold ve sméru shora doll pokracuje do té doby, dokud se timto
vytvafi dalSi vyherni kombinace. V ten okamzik, kdy po posunuti neni vytvofena vyherni kombinace, se
proces zastavi. Celkovy vysledek této faze hry bude zobrazen na obrazovce pod valci a neni- li zaroven
dosazenou kombinaci spusténa bonusova faze hry (viz. nize), bude nasledné automaticky preveden v
herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit".

Navazujici hry technické hry

Nachazi-li se po zastaveni valct kdekoliv na 1., 2. a 3. valci tfi symboly Koule (Scatter) spusti se 6
navazujicich specialnich her. Toto je oznameno pomoci informaéniho okénka nad valci. Pocet
navazujicich specialnich her je 6. Béhem navazujicich specialnich her Ize ziskat dalSi navazujici
specialni hry podle toho, kolik symboll Koule (Scatter) se objevi na valcich a to nasledovné:

Pocet symboll Koule (Scatter) 3 4 5
Pocet navazujicich specialnich her 3 6 10

Bé&hem navazujici specialni hry se na hernich valcich &astéji vyskytuje symbol Kraska (Wild). Navazujici
specialni hry jsou hrany s takovymi hodnotami ve vyherni tabulce a s takovym poc¢tem aktivnich hernich
linii jako hra, s niZ symboly Koule (scatter) navazujici specialni hry spustily. Sdzka v navazujicich
specialnich hrach je automaticky nastavena na 1 cent a nelze ji b&€hem navazujicich specialnich her
ménit. Znazorfiuji-li po zastaveni valce jednu nebo vice kombinaci uvedenych v tabulce poméru
bodového ohodnoceni (viz nize), bude celkovy vysledek hry zobrazen na obrazovce pod valci a bude
nasledné prfeveden v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit". Hra¢ ma pred zapocetim a po
skonceni kazdé jedné navazujici specialni hry moznost vyplatit hodnotu kreditu a ukondit hru.

Hra DOUBLE CLOVER FEATURE

Nachazi-li se po zastaveni valcu v prvni fazi hry nebo v CLOVER FEATURE hfe na jakékoli pozici
symbol Zlaty Double Ctyflistek, vypini se jedna pozice v DOUBLE CLOVER FEATURE hfe. Maximalni
pocet pozic je 5 s tim, Ze se tyto pozice pro kazdou hodnotu sazky plni samostatné. Pokud je vSech pét
pozic v DOUBLE CLOVER FEATURE hie obsazeno, vyhra z nasledujici CLOVER FEATURE hry se
dvojnasobi véetn& MINOR a MINI BONUSU, ale krom& GRAND a MAJOR JACKPOTU. Jakmile je
pfitena vyhra ziskand na zakladé DOUBLE CLOVER FEATURE hry do policka ,Kredit®, pocet
obsazenych pozic pro danou sazku je vracen zpét na 0 obsazenych pozic.
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Hra CLOVER FEATURE

Ve hre je k dispozici 5 symboltl Ctyflistek (Zlaty, Cerveny, Fialovy, Modry a Zeleny). Nachazi-li se po
zastaveni prvni faze hry kdekoliv na obrazovce nejméné 5 symboll Ctyflistek (bez ohledu na jejich
barvu), hra pfejde do bonusové faze CLOVER FEATURE s nejméné tfemi opétovnymi otoCenimi.
V8echny zobrazené symboly Ctyflistek se zafixuji v jejich poloze na obrazovce a v horni 8asti obrazovky
se objevi informace o poctu zbyvajicich ota¢ek. Jedna se o tzv. volné otacky, tzn., Ze se spusti
bonusova faze hry v podobé otoceni valcl bez odeéteni dalSich bodl z displeje ,Kredit". Stisknutim
tlacitka ,Start” se nezafixované pozice roztoci a zastavi. Pokud po zastaveni valci neni zobrazen dalsi
symbol Ctyflistek, je podet zbyvajicich otaéek snizen o 1. Pokud se po zastaveni valcl objevi dalsi
jeden nebo vice symbolt Ctylistek, pocet zbyvaijicich otadek se vrati zpét na 3. Jedno protoéeni mize
byt nahodné ziskano poté, kdy béhem tfi po sobé jsoucich protoCenich neni ziskan novy symbol
Ctyflistku. BEhem CLOVER FEATURE hry nejsou vyplaceny vyhry z tabulky vyher. CLOVER FEATURE
hra je hrana se sazkou a vyhernimi liniemi nastavenymi v momenté jejiho spusténi.

Hra konci, pokud jiz nejsou k dispozici dalsi otacky, pfipadné pokud dojde k vypInéni vSech pozic na
valcich symboly Ctyflistek.

Poté dojde k vyhodnoceni bonusové faze CLOVER FEATURE: Kazdy Zlaty Ctyflistek ma na sobé
zobrazenu hodnotu odpovidajici nasobku sazky do hry, ktera CLOVER FEATURE spustila a nahodného
nasobitele v hodnoté 1x, 2x, 3x, 4x, 5x, 10x, 15x, 20x, 50x nebo 100x. Kazdy Modry a Zeleny Ctyilistek
bude vyplacen podle aktualni hodnoty BONUSU uvedené v horni &asti technického zafizeni. PFi
vyhodnoceni se véechny hodnoty zobrazené na jednotlivych symbolech Ctyflistek dosazenych b&hem
CLOVER FEATURE hry sectou a celkovy vysledek se zobrazi na obrazovce.

Skongi-li CLOVER FEATURE hra obrazovkou ne zcela vyplnénou ¢&tyflistky a vSechny pozice CLOVER
DOUBLE FEATURE jsou obsazeny, véechny vyhry na obrazovce, véetné MINOR a MINI BONUSU, ale
kromé& GRAND a MAJOR JACKPOTU se dvojnasobi.

Skongi-li CLOVER FEATURE hra obrazovkou pIné vyplnénou ¢tyflistky a vSechny pozice CLOVER
DOUBLE FEATURE jsou obsazeny, véechny vyhry na obrazovce, véetné& MINOR a MINI BONUSU, ale
krom& GRAND a MAJOR JACKPOTU se ¢&tyFnasobi.

Celkovy vysledek volnych otacek secteny s vysledkem prvni faze hry, ktera volné otacky spustila, je
nasledné automaticky pfeveden v herni méné v poméru 1:1 na displej ,Kredit".

Hra JACKPOT GRAND FEATURE

Je-li v prub&hu zakladni hry nebo CLOVER FEATURE hry aktivovan JACKPOT GRAND, nasleduje hra
JACKPOT GRAND FEATURE, ve které muze byt garantovana hodnota JACKPOT GRAND nasobena
1x, 2x nebo 3x az do vySe maximalni vyhry z jedné hry. V této hfe se na technickém zafizeni objevi tfi
valce, kazdy se tfemi pozicemi, oznatené danym nasobkem a aktualni hodnotou vyhry JACKPOT
GRAND. Hra¢ pomoci tlagitka ,Start* otadi valci, pfiemz symbol Ctylistek je vzdy zafixovan na své
pozici. PFi neaktivité hrace se valce otaci automaticky vzdy po odpoctu 10 sekund. Jedna se o tzv. volné
otacky bez odecteni dalSich bodl z displeje ,Kredit". Jakmile dojde k naplnéni vSech tfi pozic u jednoho
z valct symboly CtyHistku, hodnota u tohoto valce uréi vyslednou vyhru JACKPOT GRAND.

Hra JACKPOT MAJOR FEATURE

Je-li v pribéhu zakladni hry nebo CLOVER FEATURE hry aktivovan JACKPOT MAJOR, nasleduje hra
JACKPOT MAJOR FEATURE, ve které muze byt garantovana hodnota JACKPOT MAJOR nasobena
1x, 2x nebo 3x az do vySe maximalni vyhry z jedné hry. V této hfe se na technickém zafizeni objevi tfi
valce, kazdy se tfemi pozicemi, oznatené danym nasobkem a aktualni hodnotou vyhry JACKPOT
MAJOR. Hra& pomoci tladitka ,Start* otadi valci, pfi¢emz symbol Ctyflistek je vzdy zafixovan na své
pozici. PFi neaktivité hrace se valce otaci automaticky vzdy po odpoctu 10 sekund. Jedna se o tzv. volné
otacky bez odecteni dalSich bodl z displeje ,Kredit". Jakmile dojde k naplnéni vSech tf